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A r 19901 Smaka på det. Låt det 
rulla över tungan. Ett nytt år 
och ett nytt årtionde! Nu är 
det bara tio år kvar ti El år 2000... 

Finns det ett bättre tillfälle att skri¬ 
va en nyårs betraktelse övre det 
gångna året och årtiondet. Så myc¬ 
ket har hänt på 10-20 ar att vi själva 
knappast kan fatta det* även om man 
håller sig till vår begränsade värld, 
datorernas. 

Själv kom jag första gången i kon¬ 
takt med datorer hösten 1979. Jag 
hade läst några artiklar och köpt bo¬ 
ken J! Din egen persondator^ skriven 
av B.G- Wennersten. Jag blev djupt 
fascinerad. Dessutom hade en be¬ 
kant till mig skaffat sig en Apple II 
med 48 Kb RAM-minne, färgskärm 
och två diskdrivar för ”bara” 50.000 
kronor... 

På en datormässa på Tekniska 
museet I Stockholm kunde man själv 
få testa en riktig dator, Commodores 
PET2001. 


Jag insåg att det var dags att skaf¬ 
fa en egen dator om man skulle 
hänga med i utvecklingen. 

Det var lättare sagt än gjort. Sve¬ 
riges vanligaste persondator då var 
den svens k byggda ABGS0 från Lux¬ 
or En maskin utrustad med 16 Kb 
RAM-minne, bandspelare och mono¬ 
krom skärm. Den kostade 3.200 kro¬ 
nor — två månadslöner fore skatt på 
den tiden. Det var en dator avsedd för 
företag, inte privarpersoner enligt re¬ 
klamen. 

Datorer i ”min” priskl ass t någ ra tu¬ 
senlappar, var K1M-1 från Commo- 
dore och en liten byggsatsdator från 
Linköping. Dessa ”utbildningsdato¬ 
rer” var endast utrustade med 2 Kb 
RAM-minne. Och man fick program¬ 
mera dem i maskinspråk, hexadeci¬ 
malt. Någon BASIC fanns Inte, 

Det gäck två år innan jag kunde be- 


I stargroparna 
inför 90-talet 



stämma mig. Då hade Handic börjat 
sälja Commodores nya ”folkdator” 
VIC20, Ett fynd. En riktig färgdator 
med hela 3.5 Kb RAM-minne, in¬ 
byggd BASIC och utrustad med 
bandspelare för lagring av program. 
Och den gick att koppla till den van¬ 
liga TV-apparaten. Allt detta för bara 
2.495 kronor! Drygt en halv månads¬ 
lön före skatt. 

Jag slog ti IL An i dag kommer jag 
tydligt ihåg hur jag kom hem med 
min nya maskin, packade upp den. 
Kopplade ihop alla sladdar och slut¬ 
ligen slog på strömbrytaren och såg 
uppstartningsbilden med djup fasci¬ 
nation. Jag var d storägare, jag var en 
del i den nya tekniska utvecklingen. 

Bekanta till mig kom hem och kika¬ 
de på underverket och frågade om 
den inte kunde explodera. Datorer 
var då fortfarande något nytt och 
märkligt. De tänkande maskinerna. 

Två år senare, 1982 t kom Commo¬ 
dores nya folkdator, V1C64. Något 
som kan liknas vid en hysteri utbröt i 
Sverige. Varuhus och TV-hancj^are 
började sälja datorer och ALLA skul¬ 


le lära sig programmera BASIC. Det 
startades mängder med nya hemda¬ 
tortidningar som alla skulle lära ut 
konsten att programmera och försö¬ 
ka hitta nya motiv til varför man skul¬ 
le ha en dator hemma. 

Två år senare kom baksmätlan. En- 
tresset svalnade över en dag. Folk 
började fråga sig vad man egentli¬ 
gen skulle ha datorn till och varför 
man skulle lära sig programmera. 

Hundratals datorbutikergäck i kon¬ 
kurs och Sveriges fyra hemdatortid¬ 
ningar gick i backen samtidigt. 

I dag har branschen återhämtat 
stg någorlunda. Men mänga butiks- 
chefer minns fortfarande med fasa 
sina överfyllda lager med osäljbara 
hemdatorer. 

Ändå var det något oerhört viktigt 
som hände 1 början av 80-talet. Det 
var i ordets bemärkelse en datorrevo¬ 
lution. Datorkraft till folket. 

När vi nu går in i 90-talet har ”hem¬ 
datorn” förvandlats till en superda¬ 
tor som ingen trodde var möjlig i bör¬ 
jan av 80-talet En halv megabyte 
minne, tusentals färger på skärmen. 


stereoljud... 

A llt fler människor skaffar sig 
en dator, inte längre för att lä¬ 
ra sig programmera eller spe¬ 
la på. Nu används den i stället som 
en hjälpreda, för att fördjupa någon 
annan hobby, videofilmning, musik, 
teckna. 

Allt det här kan man göra utan da¬ 
tor givetvis. Men man kan skriva ro¬ 
maner med gåspenna också. Ändå 
föredrar de flesta författare åtmins¬ 
tone en mekanisk skrivmaskin, ett 
tekniskt hjälpmedel som slog ige¬ 
nom på 50 år sedan. 

Datorn är och förblir ett tekniskt 
allsidigt hjälpmedel. Någon annan 
funktion har datorerna egentligen 
aldrig haft och kommer aldrig att få. 

Frågan för 90-talet är hur allsidigt 
vl kan utnyttja denna oerhört kraft¬ 
fulla maskin. Commodore har gett 
oss de tekniska förutsättningarna. 
Resten hänger på hur idérika våra 
programmerare är. 

Christer Rindeblad 


Hytt 

DTP 

■ Ett nytt professionellt DTP pro¬ 
gram till Amigan är på väg. Saxon 
Publisher har alla professionella fi¬ 
nesser som bla WYSIWYG och fyr- 
färgsseparation. Pris: 445 dollar (ca 
3000 kronor). Tel: 0091 613 226 2355. 
Saxon Industries, 14 Rochress Gar¬ 
dens, Nepean Ontario, Canada K26 
5A8. 

Ny basic- 
kompilator 

■ GFA Basic år en mycket populär 
Basic till ST:n som nu finns till Ami- 
gan. En kompilator till deras Basic* 


en Assembier och GFA CAD visades 
även på Kölnmässan. Svensk distri¬ 
butör: Work Soft AB, Storås industri¬ 
gata 6, 424 69 An g ered. Tet 031- 
300830 (endast ÅF). 

Pro Wr ite 
i ny version 

■ En ny version av ordbahdlingspro- 
grammet ProWrite har släppts, ver¬ 
sion 2,5. Många finesser och förbätt¬ 
ringar har gjorts. Att nämna är stav- 
ni ngskontroil i realtid. New Horizons 
garanterar att produkten är buggfri. 
Hittar man en bugg så lovar de att 
fixa den inom en viss tid. Pris: 1395 
exkt moms. Svensk distributör: Pro- 
Gomp BOX 46, 340 36 Moheda. Tel: 
0472 712 70, Fax: 0472 716 S0. 
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Lille 

MusikernX 

■ MicrolSluslon har aviserat en ned¬ 
bantad version av deras Sequencer¬ 
program MusicX — MusicX Junior. 
Exakta pris i Sverige är ännu okänt, i 
England beräknas det kosta ungefär 
hälften av vanliga MusicX. 

Band- 

backup 

■ Great Valley Productions har tagit 
fram en TapeStreamer till Amigan 
och framförallt programvara kallad 
TapeStore. 

TapeStore kan säkerhetskopia ra 
allt från individuella filer till hela par- 
tittoner. Support för den portabla in¬ 
dustristandarden, Unix Tape Format 
(TAR) kommer även snart. GVP IM- 
PACT WT-150 rymmer 150Mb. Tet: 
0091 215 889 9411, (FAX) 0091 215889 
9416, (BBS) 0091 215 889 4994. GVP 
Inc, 225 Plank Ave, Paoli, RA 19301, 
USA. 

Svensk distributör: HK Electro¬ 
nics, Hemvärnsgatan 8, 171 54 Sol¬ 
na. Tel: 03-733 9290. 

Mer minne 
till 64:an 

■ Ramlink är en Iwdvaruexpansion 
som pluggas in i 64:ans Cartridge- 
port och gör så att man koppla in en 
minnesexpansion (tex CBM 1764) 
och ytterligare en Cartridge, med 
Ramlink följer även JiffyDOS. 

Creativ Micro Designs Inc, 50 In- 
dustrial Drive, PO BOX 646, East 
Longmeadow, MA 01028, USA. 


Batman- 

tävlingen 

I förrförra numret av Datormnagazin 
utlyste HK Electronics en tävling där 
det gällde att känna Igen den klassis¬ 
ka Batman-symbolen. Gissa om täv¬ 
lingen blev en succé. Ca 1.500 svar 
droppade in till HK. 

Nu har man i alla fall utsett vinna¬ 
re, som i pris får varsin valfri diskett¬ 
station av märket Oceanic. 

Vinnare blev: Anneli Elgstrad, Lin- 
Köpina. Klas Lindberg, Visby, och 
Jens Åman, Göteborg. Grattis på er! 
Priserna skickas per post. 

Ny flicker- 
fixer 

■ En ny fiickerfixer är på väg till Ami¬ 
gan. Den används liksom FlickerFix- 
er tillsammans med en MultiSync- 
monitor. Flick-Off placeras i mellan 
Denlsechipet och moderkortet, Anm- 
gans egna D/A omvandlare och vi¬ 
deoutgång används. Detta betyder 
att den även fungerar på A50Q. Man 
kan även krympa två ointerlacade 
skärmar till att rymmas på en inter- 
laeed skärm. 

M.A.S.T, 3881-E, BenatarWay, Chi- 
co, CA95928, USA, Tel: 0091-916 342 
6278. 

Nytt 

perfekt ljud 

■ En ny version av Perfect Sound 
Strereo Sampler har kommit. Den 
support bia sampling upp till 4ÖKHz, 
mzGomning av samplingar grafiskt 

m.m. 

Sun Rize Industries, P.O.BOX 1453, 
College Station, TX 77841. 


Yahh! 


Denna gång har det dragits, fem 
vinnare som vinner varsin Datorma* 
gazin T-tröja. De fem lyckliga vinnar¬ 
na än Roland Rooth, Angered, Björn 
Grundberg, Rimbo, Linus Jönsson, 


Kalmar, Fredrik Johansson, Falun 
och Patrik Sandgren t Ransta. 

Grattis! Tröjorna kommer på pos¬ 
ten så fort som möjligt. 


© 
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Amigan hjälpmedel 
i atomforskning 



Erik Schale, VD för Commodore i Skandinavien, säger upp sig 
från sin anställning som VD. 

Schale 

slutar 


STAN FORD, USA (Dator¬ 
magazin) Våga inte kalla Ami¬ 
gan för speldator på Stanford 
University i USA. Där an¬ 
vänds nämligen ett 80-tal 
Amiga 500 och Amiga 2000 
för avancerad forskning inom 
atomfysik. 

- Amigan är billig och utrus¬ 
tad med multitaskning. 

Så förklarade forskarna sitt 
val för Datormagazins Björn 
Knutsson. 

”Stanford Linear Accelerator Cen¬ 
ter” (S.L.A.C,) är delvis en del av 
Stanford Universitetet, som ligger i 
soliga Kalifornien, Här sysslar man 
med forskning om de s.k. elementar¬ 
partiklar som atomernas bestånds¬ 
delar är uppbyggda av. 

Denna forskning kräver stora an¬ 
läggningar. Och den vid SLAC är värl¬ 
dens största iinjära accelerator för 
elektroner. 

Acceleratorn har en längd av drygt 
tre kilometer. Noggrannheten är så 
stor att de ca tre centimeter som en 
del av acceleratorn försköts under 
den stora jordbävningen t San Fran- 


Digi-Tal 
till Cl 28 

■ Oförtröttlig leverantör av program 
till Commodore 128 är Free Spirit 
Software. Senast i raden hittar man 
Digitatker 128, ett hjälpmedel för att 
lägga till tal til! program skrivna i Ba¬ 
sic 7.0 och 8.0. 

Digitalker består av en uppsätt¬ 
ning maskinkodsrutiner som kan 
spela upp digitaliserade ijudsamp- 
lingar inifrån ett vanligt basicpro- 
gram. Ljuden hittar man på medföl¬ 
jande CiipSound-disk, som innehål¬ 
ler mer än 500000 ljudbytes, bland 
annat hela alfabetet från A till Z t alla 
siffror och en hel del vanliga datater¬ 
mer, alltsammans förstås på engels- 
ka. 

Fiera taldemos och 80-kolumns- 
spel med tal medföljer också. Digi¬ 
talker fungerar också med (men krä¬ 
ver inte) 1700 eller 1750 REU och 
1581-driven. 

Mer information från: Free Spirit 
Software, P.O, Box 128, 58 Noble 
Street, Kutztown, Pennsylvania 
19530, USA. Pris: 29.95 dollar plus 
porto. (195 kronor plus porto) 

Spelglädje på 
Commodore 
128 

■ Fyra olika spel, eller åtminstone 
program som inte direkt är av den 
nyttiga sorten, till Commodore 128 
kan beställas från en leverantör i 
England. 


cisco-området gjorde att accelera¬ 
torn måste stängas av i en månad för 
omkalibrenng. 

SIAC har en årlig budget på 100 
miljoner dollar. Trots detta är Stan¬ 
ford acceleratorn en av de billigare 
installationerna av detta slag. An¬ 
läggningen drar lika mycket ström 
som den näraliggande staden Palo 
Aito. Tidvis ar man tvungen att 
stänga av acceleratorn för att de 
andra abonnenterna på elnätet be¬ 
höver strömmen. 

På SLAC används i stor utsträck¬ 
ning Amigor som arbetsstationer 
och terminaler till de stordatorer 
man har till sitt förfogande. Anled¬ 
ningen till att man valde Amigor var 
att de är billigare an alla andra alter¬ 
nativ, Detta ären ganska viktigt för 
SLAG trots sin stora budget. 

Forskarna var främst ute efter 
Amigans förmåga att köra flera pro¬ 
gram samtidigt (muititasking). Gra- 
fikmöjlägheterna såg man som ett 
bonus som man givetvis utnyttjar. 

Fördelen med att ha en mu It it as¬ 
kande maskin är att man då kan an¬ 
vända maskinen både som terminal 
och för loka it arbete. 

Ett program man använder mycket 
är AmtgaTeX — ett program för do¬ 
kument preparenng. På iBM-maski- 


De fyra är: Tarot 128 — Konsultera 
din datorom saker som kärlek, lycka, 
giftermål, pengar och annat väsent¬ 
ligt. Använder sig av Ta rot-kort le ken 
med dess 78 kort av olika betydelser. 
Utskrift av alla förutsägelser till prin¬ 
ter om så önskas. Pris okänt. 

The Great War 128 - Första världs¬ 
kriget för en eller två spelare. Kartor 
och dokument i hög upp lös ning sgra¬ 
fik. Kräver 1571-drive. 

Pris: 12.95 pund. (140 kronor) 
Memory Academy 128 - Förbättra 
ditt minne, ett spel där det gäller att 
komma ihåg färger, ord, siffror, korta 
historier 3ch andra detaljer. Automa¬ 
tisk poän ^räkning och analys av vad 
som be hö ^er tränas. Pris: 9.95 pund. 
(HOkrono ) 

Wheel & Deai 128 - Ett 80-kolumns- 
spei i gam.nat hederlig Monopol-stil. 

på nästar och casino, köp och 
sälj hotell, med mera. ”The winner 
takes all”, för två till fyra spelare. 
Pris: 19.95 pund. (220 kronor) 
Samtliga som sagt till 128:an i 128- 
läge, bara det något unikt och värt att 
uppmuntras. Beställ från: Financial 
Systems Software Ltd, Masons Ry- 
de, Defford Road, Pershore. Worces- 
tershire WR101A2, England. 

Kolla 

universum 

■ Kontrollera universum med Dis¬ 
tant Suns, Distant Suns är version 3 
av tidigare Galileo men har nu bytt 
namn. Programmet har realist i st i ska 
färger, autentisk atron o ms i kt korekt 
himmel. 2200 stjärnor och 450 av¬ 
lägsna objekt. 91000 stjärnors ex- 
pansionsdisk finns. 


nerna har man programspråket 
Rexx, som även finns till Amigan, 

- Amiga-versione'n av Rexx var så 
bra att vi nu gör många av våra pro¬ 
gram Rexx. Och eftersom vi har Rexx 
på bägge maskinerna så är det lätt 
att kombinera Rexx-program på Ami¬ 
gan med Rexx-program på våra IBM 
stordatorer, säger M arv in Weinstein 
på SLACs datoravdelning. 

Och man har verkligen gjort fan¬ 
tastiska saker här. Wiily Langeveld 
heter deras främste Amiga-program- 
merare. Han är t Amigasammanhang 
mest känd'för terminaiemuiatorn 
VLT. Denna började sitt iiv som en 
specialskriven terminatemulator för 
SLAG, men har även fått stor sprid¬ 
ning på PD-diskar och BBS:er runt 
om i världen. (Recension av VLT 
finns i PD-spaiten i nr 14/88.) 

VLT var den första terminalemula¬ 
torn med ARexx-stöd. Numer kom¬ 
mer de flesta terminalemulatorer till 
Amigan med ARexx-stöd, men VLT 
var först, Wiily Langeveld har också 
släppt flera hjälpbibiiotek till ARexx. 


Över 80 Amigor 


Med hjälp av dessa har man ska¬ 
pat ett system som, så vitt jag kunde 
se, fungerar MYCKET bra. Man kan 
t ex direkt från IBM-maskinen starta 
ett ARexx-program på Amigan. Man 
hart ex använd detta för att skriva ett 
ritprogram för IBM-maskinerna. På 
Amigan startas ett ARexx-program 
som i princip är en meny med olika 
penslar, funktioner osv. Sedan an¬ 
vänder man detta för att välja funk¬ 
tioner, medan IBM-stdan sköter om 
själva grafiken via terminalen, som 
är en Amiga. 

Låter det trassligt? Ja, kanske det T 
men det vtsar bara att man åtminsto¬ 
ne till viss del suddat ut gränserna 
mellan maskinen och terminalen. 
Man ha? lyckats skapa en integrerad 
miljö där Amigan inte bara fungerar 
som en ”dum” terminal, utan fak¬ 
tiskt är en del av ett större system. 

Att detta system är en succé be¬ 
visas om inte annat av det faktum att 
man har mer än 50 Amiga 2000, över 
25 stycken A500 och en 3-4 Amiga 
2500 (68020 maskiner). De program¬ 
varor man köpt är ARexx, WShell, 
AmägaTeX, Microfiche Filer Plus 
samt sina egna program. 

Björn Knutsson 


Obeservationstidpunkter kan väl¬ 
jas mellan 8000 år f.kr och 12000 år 
efter e.kr. Valfri observationsplats på 
jorden för observationer. Pris: 69.95 
dollar (ca 460 kronor). Tel: 0091 805 
545 8515. VIsuai Reality Laboratories 
Inc, 2341 Ganador Court, San Luts 
Obispo, CA 93401, USA. 

Gör egna 
äventyr 

■ The Adventure Construction Lan- 
guage är ett språk för adventure 
framställning på Amigan. 

Programmet supportar IFF grafik, 
Ljud, olika fonter, vektorgrafik osv. 
Program skrivna i T.A.C.L kan utan 
modifi kationer portas til i andra dato¬ 
rer som programmet finns till, t ex 
Mac och PC. Pris: 99,95 dol lar (ca 650 
kronor). Tel: 0091 800 448 7421. Micro 
Momentum Inc, P.Q.BOX 372, Was¬ 
hington Depot, CT 06794. 

Massor 
av hjälp 

■ Directory Utility DOS Enhancer 
(D.U.D.E) är ett nytt d os uti i ity pro¬ 
gram från Centaur Software. Upp till 
tolv directory fönster kan vara öppna 
samtidigt. Alla aspekter av program¬ 
met kan fritt konfigureras. Det påstår 
sig också ha mer finesser än något 
a n n at D O S-p rog ram. 

Pris: 49,95 dollar (ca 330 kronor). 
Tei: 0091 213 542 226. Centaur Soft¬ 
ware, Inc. P.O.BOX 4400. Reöndon 
Beach, CA 90278, USA, 


■ Erik Schale, VD för Commodore i 
Skandinavien, säger upp sig från sin 
anställning som VD, 

Anledningen till att Schale slutar 
är ”att personkemin 1 ' mellan honom 
och koncernledningen inte stämmer. 

Erik Schale lät meddela sin av¬ 
gång genom ett pressmeddelande 
därhän motiverar avhoppet: 

”För att man skall kunna verka 
som dotterbolagschef \ en interna¬ 
tionell koncern är det oerhört viktigt 
att de personliga relationerna 'upp¬ 
åt 1 är problemfria. Dådetta inte läng¬ 
re är fallet finner jag det svårt att gö¬ 
ra ett ti 11 räcki Igt bra jobb för Commo- 


LONDON (Datormagazin) Filmvärl¬ 
den har sin Oscars-gala. Datorspels- 
industrin har INDI-89. 

Den 18 December varje år träffas 
gräddan, ca 350 personen inom Eu¬ 
ropas datorspelindustri på Portman 
Intercontinental Hotel i London för 
att festa och utse årets bästa dator¬ 
spel mom olika kategorier. 

I klassen äventyrsspel 8-bitarsver- 
sioner vann ”Time of Lord”. Och ”In¬ 
diana Jones III” vann 16-bitarspriset. 

Inom klassen Best Simulation 8- 
bitars vann ”Stunt Car Racer”. Ifrbi- 


dore l Skandinavien. ” 

Erik Schale preciserar inte ytterli¬ 
gare vari problemen mellan honom 
och den amerikanska företagsled¬ 
ningen ligger. 

Erik Schale avgår \ sambandet 
med årsskiftet. Hans arbetsuppgif¬ 
ter tas över av dansken Kristian An- 
dersen som är stationerad i Commo 
dores Europaorganisation i Frank¬ 
furt i Västtyskland. 

Förde svenska ägarna av Commo- 
doredatorer tror Erik Schale att det 
inte kommer att ske någon föränd- 
ring, 

Erik Schale kom närmast från 
svenska Apple vid förra årsskiftet. 


tarspriset gick till ”Falcon”. 

Klassen Best Arcad 16-bitars gick 
till ”Kick Qfl” och 8-bitars till ”The 
Untouchables” 

Dessutom delades det ut priser för 
bästa coin-up-version, best graphic, 
best magazin etc, etc. 

Datormagazin återkommer i nästa 
nummer med ett stort reportage från 
INDI-89 med hela prislistan, vilka 
som var där (alla var där) och allt an¬ 
nat som hände under denna häftiga 
”OSCARS-gala” 

C-R- 



Arets bästa 
spel korade 
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hos Starbyte i Ruhr 



Här är hela gänget som jobbar på program vanjhuse t Starbyte i det västtyska industriområdet Ruhr. BILD: Magnus Sjökvist 


BOCHUM, Västtyskland 
(Datormagazin) De har inte 
ett dugg respekt för alla de 
mäktiga, penningstinna jät¬ 
tarna i branschen. 

För 20 killar på Starbyte i 
västtyska Bochum är ska¬ 
pandet av nya spel en lek, ett 
tidsfördriv och en hobby — 
vid sidan av studier eller van¬ 
liga jobb. 

Den yngste i gänget är 16 
år, den äldste 23. Datormaga¬ 
zin har besökt Starbyte som 
ligger granne med en tvättin¬ 
rättning i ett gammalt hyres¬ 
hus i ett av Europas mest ski¬ 
tiga industridistrikt. 

I december i fjol ståppte det ny¬ 
startade företaget sitt första spel: 
Mini-golf Plus. Det blev en riktig fe¬ 
metta. De tyska speltidningama 
svämmade över av beröm. 

"Med Mini golf Plus bar den ny¬ 
startade tyska finnan Starbyte tagit 
första steget in i en otroligt tovande 
framtid", skrev tidningen Sport-Ka- 
ieidoskop. 

Just nu håller sportsimulations- 
spelet från lilla Starbyte i Bochum på 
att erövra heta världen. Programme- 
raren Hans Georg Berg och 20-åriga 
grafikern Frank Ziemtmski har lyck¬ 
ats skapa ett spel som gjort många 
andra programhus gröna av avund¬ 
sjuka ... 

Redan finns det många som öns¬ 
kar att Starbyte bara blir en av 
många korttivade kometer på den eu¬ 
ropeiska spelhimmeln. Ett litet före¬ 
tag som försöker klara förpackning, 
marknadsföring, distribution och allt 
annat på egen hand är inte vidare po¬ 
pulärt i den hårt styrda branschen. 

En företrädare för ett stort tyskt 
programhus kan inte hålla tillbaka 
sin avundsjuka och besvikelse. Han 
säger till Datormagazin: 

— Jag tror inte på ett litet företag 
med unga programmerare som job¬ 
bar för sig själva. De kommmer snart 
att gå vilse i systemet och försvinna 
lika snabbat som de en gång dök 
upp. Det håller inte att bara ge sig tn i 
den här tuff a marknaden och försöka 
sälja så många spel möjligt utan att 
bry sig om löner, arbetsvillkor och 
kvalitet *., 


Bäst i Tyskland 


På tai om kvalieten har den här kri¬ 
tiken sprungit på en riktig mina. Star¬ 
byte har redan svart på vitt (försälj- 
ningsrapporter och spel recensioner) 
att företagets unga programmerare 
är bland de bästa i Tyskland. Och i 
Svenge ligger tre av deras spel på 
handelns Top 50-Hsta. 

Hittills har det lilla företaget 
släppt fyra spel: Mini-golf Plus, Aunf 
Artic ad ventu re, Zorroh 2001 och 
Leonardo. 

Alla har sålt mycket bra och Leo¬ 
nardo har precis som Mini-golf Plus 
fått toppbetyg i de tyska speltidning- 
ama. Gemensamt för alla spelen är 
att de år så snålla och bam vån liga. 

— Alla från 6 till 80 år ska kunna 
roa sig med våra spel, såger Starby- 
tes grundare och verkställande di¬ 
rektor Michael Mense. Ett bra spel 
behöver inte bara vara en massa 
pang-pang och action. Hellre då ro¬ 
ligt och underhållande med mycket 
bra grafik och ljud. Själv gillar jag 
inte alls de våtdsspe! som väller in 
över oss från England. Och förresten 
har vi en lag i Tyskland mot alltför 
blodiga våldsspel... 

Därför fortsätter Starbyte på sam¬ 
ma snålla linje når man nu snart 
sfäpper två nya simulationsspel: 
Bordtenn is" och "Tennis". Någon 
gång i vinter kommer också ett roll¬ 
spel, som enligt Michael Mense ska 


slå det mesta i genren. 

— Vi satsar på att producera ett 
spel i månaden eller minst tio om 
året, säger Men se, som har hand om 
den internationella marknaden och 
just nu jobbar hårt på att få in en fot 
på den lukrativa PG-marknaden i 
USA. 

Carsten Mohr (16 år och yngst 
bland de 15 programmerarna) är in¬ 
officiell tysk juniormästare på att 
konvertera spel till olika system. 

Det år Carsten som konverterat 
det populära spelet om den lilla tju¬ 
ven Leonardo till Amiga och PC, Han 
klarade det på fyra veckor,,. 

Tillkomsten av spelet Leonardo vi¬ 
sar bra hur fritt man jobbar på Star¬ 
byte. 

— Vi har kontakter med program¬ 
merare över hela Europa och i bland 
annat Belgien, Holland och Schweiz 
känner vi hela team med ungdomar 
som skickar demos och spelkoncept 
till oss. Når vi konstruerade Leonar¬ 
do var det ett gäng programmerare 
från Schweiz som hjälpte till. I Hol¬ 
land har vi mängder av duktiga pro¬ 
grammerare som hjälper till att ut¬ 
veckla spel åt oss, avslöjar Starbytes 
VD Michael Mense. 


Svenska demon välkomna 


Han berättar att också svenska 
ungdomar är vål kom m na med sina 
demos: 

— De kan skicka dem eller titta in 
till oss om de åker genom Västtysk¬ 
land och har vågarna förbi Ruhrom- 
rådet 

Speciellt intresserad år han av så¬ 


dan som kan programmera på Ami¬ 
ga. 

— Av våra programmerare är det 
elva som använder Amiga, såger Mi¬ 
chael Men se. Två programmerare på 
Atari ST och två på C64. Amigan är 
den bästa programmerings maski¬ 
nen och våra ungdomar år trånade 
på den. 

En av firmans tre graftkerprogram- 
merare, Michael Bofme, 18, är om 
möjligt ännu mer entusiastisk över 
Amigans möjligheter. 

— Jag gjorde grafiken till biand an¬ 
nat Leonardo och skulle aldrig nått 
samma fina resultat med en annan 
maskin. Amigan år klart bäst både 
nar det gäller ljud och färger, den är 
överlägset bäst att arbeta med.., 

Michael får snabbt med håll av 
Rolf Katscher, 18, som åren av tre på 
Starbyte som sätter ljud till spelen. 
Ralf spelar i en känd hård rocksgrupp 
när han inte sitter framför datorn. 
Han berättar att gruppen ofta använ¬ 
der hans Amiga för att skapa ny, häf¬ 
tig musik, 

— Det bästa med Starbyte är att vi 
känner varandra såväl och arbetar så 
nära inpå varandra, såger Frank Zi- 
emimski. 

— Det är egentligen fantastiskt 
hur bra och snabbt vi jobbar ihop.., 

Dörrarna till Starbyte år också all¬ 
tid öppna för ungdomarna som job¬ 
bar där. När de år ute på stan händer 
det ofta att de slinker in för att 
snacka om en ny spel idé, eller knap¬ 
pa lite i ensamhet på datorn. Många 
går hellre hit än på bio, disco eller 
fotboll. Starbyte år deras andra hem, 
och det lyser ofta i fönstren på Letb- 
nitzstrasse också sent på natten. 


— Våra programmerare har ingen 
press på sig i form av fast arbetstider 
och olika reglementen, berättar VD:n 
Michael Mense. Vi har bara kravet att 
spelen ska vara klara till deadline. 
Men det vållar aldrig några problem. 
Killarna trivs här, de kan sitta dygnet 
runt om det behövs. 


Låga löner 

I mångt och mycket handlar det 
också om ett gäng datafrätsta idea¬ 
lister. 

Vi frågar Frank, Roger och de and¬ 
ra som finns här vid vårt besök vad 
de har för inkomst. Ar det 90.000 D- 
mark i månaden, eller mer? 

Det är årslönen för en duktig pro¬ 
grammerare på spelföretaget Tha- 
lion, som vt just besökt 

— Nej, nej, nej, såger de i kör. Vi 
kan tjäna 30 000 — 40 000 mark på ett 
spel, om det säljer riktigt bra. Några 
årslöner på 90 000 (cirka 200.000 kro¬ 
nor) kommer vi aldrig upp i. 

Ändå är programmerarna nöjda. 
Att göra spel är bara en hobby för 
dem. Pengarna hjälper till att betala 
deras studier och är välkomna fick¬ 
pengar. 

Michael Mense förklarar hur kakan 
delas mellan Starbyte och program¬ 
merarna: 

Ett dataspel som kostar 60 mark 
(cirka 200 kronor) ger Starbyte 15-16 
mark når alla andra kostnader dra¬ 
gits av. Hälften, eller 7-8 mark, går till 
de ungdomar som har programmerat 
spelet. 

Om spelet säljer riktigt bra, som till 
exempel Mini-golf Plus, så kan det bi i 
en riktigt hyfsad slant: 70.000 — 


80.000 för spelprogrammmerarna att 
dela på. Men normalt handlar det om 
betydligt blygsammare belopp. 

Andå verkar ingen i Starbyte gång¬ 
et avundsjuk på sina betydligt bättre 
betalda kollegor i branschen: 

— VI trivs fint med det fria livet här, 
säger de. Som det är nu kan vi både 
sköta studierna och ägna oss åt det 
som vi gillar allra bäst. Att vi sedan 
måste cykla eller köra båge istället 
för att ratta en häftig cabriolet är ing¬ 
et som stör oss ett dugg... 

— Ja, trivseln kanske också beror 
på att vi gör allt själva, från idé och 
koncept till färdigpackad produkt, 
säger Michale Mense och hans VD- 
kollega Klaus JurgenKraft, som ba¬ 
sar för den inhemska marknaden, 

— Här är så informellt. Vi har täta 
möten där vi öppet diskuterar alla 
planer och vi skäms inte för att 
springa runt och fråga varandra om 
hur vi ska tösa den och den uppgif¬ 
ten. 

Därför har varken VD:n eller hans 
programmerare någon större lust att 
flytta in i större, statusmö b le rade lo¬ 
kaler. 

— Vi stannar i den hår lilla lågen¬ 
heten i minst två år till, sedan får vt 
ses vad killarna vill, såger Michael 
Mense. 

Han möts av eft högljutt bifall från 
killarna och unga Heike Nather, som 
är Starbytes markandsföringsassi- 
stent, sekretetare och allt i allo... 

Lars Sjökvist 

Fotnot ; Adressen titt Starbyte är. 
Starbyte Software , Leibnitzstrasse 
61, 4630 Bochum 1, Tyskland. Tel: 
00949-234-16685. 





















Coloris 

■ Nu när även våra danska vänner 
har visat sina programmering skun¬ 
skaper börjar våra grannar i öst ock¬ 
så hävda sig. Det är det finska Av- 
eSoft som gjort en ny variant av Tet¬ 
ris. Spelet innehåller halfbrit&graflk 
och en mängd nya effekter som inte 
fanns med i Tetris» Den finska tid¬ 
ningen Mikro Bitti gav spelet toppbe¬ 
tyg och AveSoft satsar på stor mark¬ 
nadsföring av spelet. 

Spelet finns än så länge bara till 
Amiga. 



Bad Company 

■ Sedan Herbert Wright lämnade 
Logotron har deras poiicy ändrats 
från att göra några få genomarbeta¬ 
de spei per år till att göra fler spel. 
Hur det ligger till med kvalitén på 
dem vet vi inte men de kommer i alla 
fall inom kort med spelet Bad Com¬ 
pany. 

I spelet har du hamnat på en pla¬ 
net vars varelser beslutat sig för att 
utrota allt mänskligt. Du kan bote¬ 
medlet som innebår att skjuta allt 
som inte är mänskligt. Speiet är pro¬ 
grammerat av Steve Bak som var den 
förste att mjukscrolla på Atarl ST i 
Goldrunner ! Bad Company använ¬ 
der han en ny teknik för att skapa 
3D-grafik liknande den i Ouy Ru m 

Spelet släpps snart till Amiga ocg 
Atari ST. 


Ghosfn 
Goblins / 
Amiga 

■ Det g am la ku It s pe I et G h ost ’ n Gob¬ 
lins kommer snart att få se dagens 
ljus åven på Amigam Det är Eltte som 
äntligen beslutat sig för att göra en 
Am ig aversion. 

Speiet går ut på att du ska ta dig 
igenom det horisontellt rullande 
landskapet som kryllar av både det 
ena och det andra i mardrömsvåg. 

Hur spelet kommer stå sig nu när 
LLS.Gold släppt Ghouls 'n Ghosts 
som är ett liknande spel kan man frå¬ 
ga sig... 


Ghosfn Goblins — Gammal 
klassiker snart Ull Amiga! 



Nevermind 

■ Psyclapse har kom mit med ett nytt 
pussetspei kallat Nevermind. Spelet 
går f stora drag ut på att du ska puss¬ 
la ihop en bild. Bilden är uppbyggd 
av fyrkantiga block och den sitter i 
ett rum som också är uppbyggt av 
fyrkantiga block» För att göra det he¬ 
la så knepigt som möjflgt kan man ga 
på väggarna också. Bilden kan dess¬ 
utom vara an im erad oc h i biand d y ker 
det upp stora schackpjäser som 
möblerar om blocken i rummet. 

Det hela ska dessutom gå på tid så 
vill man ha den ultimata kombinatio¬ 
nen av tänkande och joy Stic k ryckan¬ 
de kan man spela sig ganska förvir¬ 
rad i detta spel som recenseras i näs¬ 
ta nummer av Datormagazi n . S pe let 
Nevermind — Psykadeiisk tankenöt fran Psyclapse. finns bara tm Amiga än så långe. 






Rally Cross 
Challenge 

■ Anco har nyligen släppt spelet 
Rally Cross Challenge. \ spelet kör 
du en rally bil på en kort bana vars 
hela längd ses på skärmen samti¬ 
digt. Du tävlar mot tre andra bilar 
som antingen styrs av datorn elfer av 
tre (!) kamrater. 

I spelet finns naturligtvis jordiga 
delar samtidigt som där finns as- 


Rally Cross Challenge — 
Speliden har setts tidigare i 
t ex Championship Sprint. 

faltsdelar. Bilen sladdar olika bero¬ 
ende på underlaget och man har till¬ 
gång till både vanlig broms och 
handbroms. Det är Anco först med 
men spelet påminner mycket om Su¬ 
per Sprint och Championship Sprint 
Den enda egentliga skillonaden lig¬ 
ger just i att det år frågan om Rally 
Cross. 


Bästa 

strategispel 

■ Det populära spelet Populous från 
Bullfrog vann franska Ti It d’Or priset 
för bästa strateg i spel. 

Andra spel som fick pris var Sha- 
dow of Ihe Be ast för bästa grafik. 
Kick Off för bästa sportspel, Siik- 
worm för bästa shoofem-up och Fal- 
con för bästa flygsimulatorn. 

Tysk letar 
distributör 

■ Det nya ty ska företaget T u rtie Byte 
som ännu inte kommit ut med några 
spel i Sverige söker importörer och 
distributörer. I sin repertoar har före¬ 
taget ett flertal spe! och ett par nytto- 
program till främst Amiga. Bland 
spelen finns tyvärr inga riktigt bra 
spei men bland nytt oprogram en hit¬ 
tar man det intressanta SIDMON 
som är ett musikprogram i stil med 
Sou nt räcker/ No i s et racke r. 


Pris till 
Future Wars 

■ Delphi ne Softwares nya äventyrs¬ 
spel Fut u re Wars fick under arets Ti it 
d*Or prisutdelning två priser. De två 
priserna fick spelet för bästa även¬ 
tyrsspel och för bästa sountrack... 

Spelet har nyligen blivit släppt 1 de 
icke fransktalande delarna av Euro¬ 
pa där det marknadsförs av Ralace 
Software. 

Tält d’Or som kan betraktas som 
spelvärldens Oscar ef ier G ram m/e 
delas ut av den franska tidningen Tält 
i sammarbete med TV stationen Ca- 
nal Plus. 
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MUSENS BÄSTA VÄN 


Ge din mus eff längre, mjukare liv. Datormagazins tjocka ex¬ 
klusiva musmatta ger bästa tänkbara friktionen. Musen rea¬ 
gerar snabbare och mer exakt. 

Antistatbehandlad. Specialpris endast för Datormagazins 
läsare! Betala bara in 55 kronor (inklusive moms) till postgiro 
117547-0, Bröderna Lindströms Förlag. Din nya musmatta 
kommer inom 14 dagar. Ps. begränsat antal musmattor! 
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.Microprose ........... 

..... Februari 
Oktober 

Flash Dragon.. 

Footbaiter OfThe 

Year 11 .... 

. Psyclapse... 

.Gremiin... 

..... November 

. November 

Ganymed___ 

Readysoft 

Decemte" 

Gary Lineker’$ 

Hot Sbots. 

.Gremiin .. 

_Oktober 

G azza'5 Super Soccer 

Ghosl Buslers 11.. 

Gore ................. . 

.Empire ... 

.. Oktober 

.Ac t i vision. 

Psygnosis 

.... r December 
December 

Grand Prix Master_ 

HAIE ....... 

. Dinämlc 

. Gremiin ... 

Oktober 

Oktober 

Hard Drivin'___ 

-Domark. 

.. November 

Hardball II.. 

.Accolade ... ...... 

December 

Heavy Metal... 

. Access ... 

rr .„ December 

Hellbent 

Novagen 

Oktober 

Hoyle's Book 

Of Games — 

. Sierra OrvUne......... 

..... Mars 

Ice Yachts. 

. Logotron. 

November 

Infestation ... 

Psygnosis............ .. 

.Oktober 

tnfinity . ___ 

fron Lord... 

.White Panthar.. 

.UBISott. 

..... November 
.... September 


Jungle Book.. 
Kayden Garth .......... 

Kenny Dalglish.. 

Ki II ing Game Sbow . 

King’sQuest tv ... 

Laser Squad . 


..Coktet Vision .November 

.. E.A.S. Oktober 

.. impressions.. Oktober 

.. Psygnosis -..November 

„ Sierra Ön-Line ............ Januari 

.. BEade Software... Oktober 


Limes & Napoleon ...... E.A.S. ....Oktober 

Liverpool —..Grandslam Novem be 

Magic____... EA.S. .... Oktober 

Man Hunter SF..Sierra On-tine............... November 

Manchester United...... Krisalis___Oktober 

Matrtx Marauders ........ Psygnosis .Oktober 

MechanicWarrler __Lankhor _December 

Midwinter........ MEcrostatus......November 

Motorbike Madness ... Mastertronic Oktober 

Myth-„...**...System 3 ...Oktober 

Neuromancer...Öectronic Arts ............December 

NoExit .....Coktei Vision _November 


.... 

... November 

Oiiver . .. 

Gokäft! Vision 

November 

OoerationThunderbolt Ocean . 

..December 

November 
.... November 
— Oktober 
.... Mars 

November 

Oriental Games. 

Orit iands 

.Firebird.. 

Interceptor 

.Januari 

November 

Racland ... 

.Grandslam .... 

............... November 

Panic Stations. 

.Gremiin „. 

.Oktober 


Panther... 

.Titus -. 

.December 

—,Januan 
....Oktober 
Oktober 
.... November 

Peter Pan.... 

Pictionary.. 

.Coktet Vision 

.Domark. 

.... Oktober 

..Oktober 

Pinball Magic ___ 

Pirates. 

Loriciel 

.....Microprose - 
.. Sierra Orvline 

Oktober 
.. Oktober 

.NOVfilTlbÉF 

Polfce Quest ll.. 

........... Mars 

... September 

Powerboat Usa- 

— Accolade. 

..December 


Quartz.. 


Raily Simulator . 

Ramrod.. 

Rat Pack — 


Reporter . 


Sainfn Greavsie . 
Scavenger 
Seven Gates Of 


Skatebal! .... 


Slayer„... 

Snoopy & The Gase 


öiu, mtrooper.. 
Strider.. 


Stryx..,. 


The Cydes . 
The Executk 
Toobtn 1 ....... 


.... Firebird .... 

... Oktober 

.White Panthar... 

.. . Oktober 

Firebird ... ... .. 

...September 

...... Gremiin ... 

September 

.Gremiin. . 

..Augusti 

Microprose. 

........... April 

.^...Microprose. 

.. December 

.Impressions 

__ Oktober 

.Satory 

November 

...... Readysoft 

December 

.Rainbow Arts .... 

.November 

...... Arcana .. 

November 

, ,. r . Sftwr PublEshän . 

.Augusti 

......Grandslam 

September 

.... Hewscrn ............. 

.November 

_Grandslam 

__ November 

.Activision ... 

September 

Electronic Arts - 

........... Januari 

... .UBlSoft . 

... Oktober 

...... Coktel Vision .... 

Oktober 

.Gremiin ... 

.. November 

... i orinifil .. ... 

.Januari 

......Hewson .. 

.Oktober 

._.The Edge ........... 

..Oktober 

Readysoft.. 

... November 

....-Loriciels.. 

... Oktober 

.Domark 

November 

Log otron. 

.Juli 

.Capeom. 

..November 

.Electronic Arts 

December 

.Microprose 

Februari 

..... Greation... 

.. Juni 

.U.S.Gold . 

November 

.Psyclapse.. ,_ 

September 

.Gremiin. 

.Maj 

r„. Impressions .. 

Oktober 

.Gremiin ...^__ 

December 

. Microstatus...... 

......... Oktober 

.Gremiin .. 

November 

...~ Empire .. 

..Januari 

„„.Coktei Vision. 

.November 

Accolade ... 

December 

..... Impressions_ 

November 

..... Domark. 

.November 

..Mic rostatus.. 

..December 

..Loriciels.. 

..Oktober 


Track Attack 

Transfighter .Novagen...Oktober 

Trivia.....Grandstam.,.. Oktober 

Tusker............SystemS Oktober 

Ultimate Darts ..Gremiin ... Oktober 

Ultimate Golf Gremiin .November 

Verminator.... Rainbird ..._Juli 

Vroomt ......._Lankhor.....Oktober 

WildStreets Titus --Januari 

Wjngs Of Fury __Domark...Januari 

Winnetou ... Rainbow Arts.. November 

World Tour Golf_...... Electronic Arts..Juni 

X-Öut....Rainbow Arts .December 



S å hår i början av årat är del allt 
för vanligt att börja hoppas på 
det nya året och försöka blicka 
framåt. Jag ska göra tvärt om och i 
stället blicka tillbaka på gångna år. 
Anledningen till detta är att jag 
tycker det är viktigt att tala om att det 
faktiskt fmns en hel del superba spel 
för futtiga 40 kronor, på diskett till 
C64. 

Det är Nordiska PI>bibUoteket 
som har ett stort utbud av gam la spel 
som släppts som Public Domain på 
gamla dar, 

I biblioteket finner man inte bara 
gamla okända spel som Moon-Pat* 
mi, PharaoochTrench. Man kan ock¬ 
så hitta spei som på sin tid var stor¬ 
säljare och favoriter hos många, 
Exempel på sådana är Boulder Dash, 
Fort Apocalypse, Qix, Nlanic Miner 
och Zodiac. 

Spelen kanske inte står sig i jäm¬ 
förelse med dagens spel när def gäl- 
ter grafik och ljud med de haren spel- 
glädje som få av dagens spel uppnår. 
När man pratar om billiga spel får 



Fort Apocalypse: En gammal klassiker som håller ännu. 


man inte glömma budgetföretagen 
och deras eskapader. Under det 


gångna året har vi f ått se Ocean star¬ 
ta ett bud g et märke som ska ge ut 


Programm* i C 

Avancerad C 

Basic-handb 

Basic i prakt 

Min första 

Basic-program 

Dataspel i Bas 

Programmera 

58000 

Amiga-Dos 

Handbook 


Litteratur: 


390:- 

390:- 

390:- 

165:- 

197:- 

190:- 


290:- 

295: 


9* 


rialet 


P<» 



m 

B 

[SJ 

TtIRfTI 


|9| 

utm 

Hsi 


i 

IS 


Tillbehör: 


Joysticks: 


Megablaster 
Tac-2 Svart 
Tac-2 Vit 
Wico Boss 
Wico Balb.. 


125 

125 

165 

145 

215 


Wico Ergostick 215 


Vic 64 i teori och 
xaktik 195:- 

Vic 64 Grafboken 195:- 
AmigaC 

for beginners 260:- 

Amiga Maschine 
Language 260:- 

Amiga System Progr. 
Guide 360:- 


NINTENDO 

inkl. häftig mössa 
bärväska, ett spel 

1449:- 

Massor av 
speltitlar 
till 

Amlga, €64, Åtar! 
RING 

08-29 58 56 


ASQO-Starter Kit;: 
inkhOrdbehandlare Kindwords 
Ritprogram FusionPaint 
3 spel: 

Crazy Cars, SuperSki, Minigolf 
Rf-mod, Joystick Megablaster 

5995 :- 


ASOO-HomeOfiice: 
Kindwords,PageSetter 
InfoFile(databas), Calefont 
ArtistChoice(bilder) 
Rf-mod, Joystick Megablaster 

6995 :- 


Hårddisk 20Mb till Amiga! 
- SKYLINE- 

4995 :- 

TEL: 08-295856 


Wico 3 Way 

295:- 

Wico Trackb. 

395:- 

(endast Amiga) 


Pro comp5000 

165:- 

Zoomer 

725:- 

Disketter: 


3.5 dsdd 

110: 

3^ Fuji 

140:- 

3.5 MaxeO 

145:- 

3.5 Sony 20 Pack 

i plastask 

350: 

5.25 dsdd 

60:- 

5^5 Fuji 

90:- 

5.25 Maxell 

95:- 

Diskettboxar: 

5.25/60 

65:- 

5^5A00 

95:- 

3^/40 

65:- 

3J/80 

95:- 


Pri^TTia mlrl mnmg Hralrt nrh P.avg rilllm 


pr PAgprv £fir 




Oceans gamla spel. Den mer etable¬ 
rade jätten Gode Masters hyrde in en 
avlägsen släkting {Ja, det är slut på 
föräldrar, bröder och systrar) att ta 
hand om deras krigsspelsdivision. 
Många företag har dessutom kom¬ 
mit på ett annat sätt än att ge ut spe¬ 
len som budgefspel för att få så myc¬ 
ket pengar ur dem som möjligt. 

Man kan till exempel göra en sam- 
iingsutgåva av några gamla spel och 
sä i ja för låga summor. Företaget 
U.S.Gold har blivit kritiserade för att 
de släppts sina spel som sam ting s- 
utgåvor alldeles för tidigt. Det vill sä¬ 
ga att de plockar spelen av markna¬ 
den in nan de egentligen har funnits 
länge nog för att bti för gamla. På så 
sätt skapar de hela tiden en ny mark¬ 
nad för folk som vill ha nya spel. 
Kritiken kommer mestadels från 
folk som vill se en spelbranch som 
påminner om till exempel filmbran- 
chen eller bokbranchen. Det man vill 
se är alltså lika mänga titlar fast de 
som inte är bra inte får lika mycket 
publicitet och reklam som de som är 
bra. Tyvärr lär det aldrig inträffa förr¬ 
än folk börjar bojkotta företag för att 
deras spel halter en halvdan kvalitet 
Dagens stora speljättar kan sälja 
ett spel på reklam. Man skulle näs¬ 
tan kunna såga att mängden tjänade 
pengar beror på hur mycket pengar 
man lagt ned på marknadsföringen. 

Det börjar dock bli bättre på den 
fronten. Spelet Indiana Jones III var 
till exempel en ren flopp marknads- 
föringsmåssigt sett. U.S.Gold lade 
ned mycket stora pengar på licenser 
och marknadsföring med förhopp¬ 
ningar av att snabbt tjäna in pengar¬ 
na. Så blev inte fallet i och med att 
det inte finns en tidning i Europa 
som inte gav spelet dåliga betyg. 
Frågan år om U.S.Gold över huvud 
taget tjänade på spelet. 

Tyvärr måste man konstatera att 
det faktiskt finns spel som får lite 
reklam och lite publicitet på grund av 
att företaget som gjort dem inte har 
råd atf marknadsföra spelen ordent¬ 
ligt. 

V i på Datormagaztn försöker så 
gott det går att låta bli att titta 
på företagens stora annonser 
och alla informationspapper och i 
stället titta på själva spelet när vi sät¬ 
ter dess betyg. 

Det är något som våra utländska 
konkurrenter ibland verkar ha svårt 
för och något vi har fått pisk för vid 
flera ti llfäl len. Det verkar som om det 
är mycket otacksamt att vara ärlig 
ibland. 

Men vi vet att tacken vi får för mö¬ 
dan att såga dåliga spel oavsett de¬ 
ras marknadsföring och vem som 
gjort dem år att den här marknaden 
också någon gång i framtiden kom¬ 
mer atl rensa sig själv. Kanske har vi 
en del i det hela och det ar något vi 
strävar efter.., 

Tomas Hybner 
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Garantera* lågt Pris 


I 



du får mellanskilnaden i handen, om du hittar sammavara billigare någon annanstans. 




TV-ansIutning I 

' m _ .********%\2 Kb RAM Mus J 

^4096 Färger ^20 Kb 
6 Joysticksportar 


Stereoljud 
Midi in/ut 


• Atari 520-STE 
• POWERPACK 
^ • 2 Joysticks 


*gäller vid köptillfället, 
dock senast t.o.m. 90-01-17. 
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r Fakta: —-i 

I Passar Atari | 
j Passar Amiga I 
I Passar C64 I 


r Fakta: ——- 

j Stereo 
I Passar Atari 
I Passar Amiga 
I Passar PC 


Monitorkabel 


Monitorkdbel 


Atari .... 119 
Amiga .. 269 


Atari.... 119 
Amiga.. 169 , 




PROFFSSKRlv: 




ATARI -Tillbehör ■ 

Monitor SM 124.1.490:- B 


r Fakta: ——— —— n 

I matrisskrivare 144 tecken/sek. j 
I NLQ - skönskrift S-märkt I 


1995 



Interface till C64/128 för 295:- 
Printerkabel till Atari/Amiga/PC 99:- 


FRAKTFRITT 


Floppydisk Q-tec drive .... 1.295:- 
Hårddisk Megafile 30 Mb .3.995:- ■ 

Supra Modem 2400 baud ... 1.990:- ^B 
Kvalitéts-Mus till Atari .. 495:- ■ 



Alla priser inklusive moms. Frakt 85:- tillkommer. RATAF^CATCIt 
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Det finns ingen anledning att blicka bakåt. 6 i snittbetyg är 
över medel, Murphy. BILD: UIP. 


S lutligen har då Eddie Murphy 
gjort entré i ett dataspel. Spe¬ 
let heter liksom den välkända 
filmen Beverly Hills Cop eller på 
svenska — Snuten i Hollywood. 

Spelet består av fem delspel som 
alla har olika handling. Delarna sägs 
T dessutom bygga på filmen men ty¬ 

värr kommer jag inte ihåg handling¬ 
en tillräckligt mycket för att säga om 
de gör det eller inte.. .(Var du för full, 


eller blev du inte insläppt på bamför- 
bjudet? Red anm) 

I den fösta delen som år barnsligt 
enkel ska du jaga en rosa Cadillac 
som körs av skurken Crackshot Joe. 
När du hittat honom ska du lägga dig 
bakom honom och skjuta honom. 
Det är inte frågan om att köra rakt 
fram på en ändlös våg utan du kör 
omkring i staden med korsningar 
och allt. 



Beverly Hills Cop (Snuten i Hollywood) består av fem delar, 
alla lika tråkiga. 


Del två går ut på att du ska göra en 
razzia i ett lagerhus där en skurkliga 
håller på att lasta en mängd vapen 
på lastbilar. Du ska slå dig genom 
lagret i ett horisontalrullande slags 
karatespel. Detta delspel år inte spe¬ 
ciellt välgjort och det bästa är grafi¬ 
ken som inte år speciellt bra i alla 
fall... 

Del tre är också ett bilspel och här 
kör man på en ändlös väg sedd ovan¬ 
ifrån. Det du ska göra är att köra ifatt 
en van lastad med vapen och skjuta 
dem i småbitar. 

Vanen släpper dessutom ammuni¬ 
tion i vågen för dig som du inte får 
köra på. Andra skurkar roar sig med 
att försöka göra livet surt för dig i 
sina egna bilar. Inte heller denna del 
år speciellt bra och synd är det. 

Det fjärde delspelet går ut på att 
du ska ta dig in i storskurken Mr Bigs 
stora luxurösa villa. Trädgården som 
rullar åt alla håll ses snett ovanifrån 
och själva spelstilen påminner gans¬ 


ka mycket om till exempel Comman- 
do. Tyvärr håller detta delspel sam¬ 
ma låga klass som de andra och man 
blir lätt konfunderad över hur allting 
egentligen fungerar... 

I den femta och sista delen har 
man tagit sig in i Mr Bigs villa. Natur¬ 
ligtvis möts man av hugansvårda 
horder av skurkar även här. I denna 
del ska du leta reda på Mr Big och 
helt enkelt eliminera honom. Tyvärr 
finns det också en tidsinställdbomb i 
villan som sätts igång när Mr Big dör 
så så måste man ta sig ur villan in¬ 
nan den sprängs. 

Grafiken i spelet är i det stora hela 
ganska futtigt tilltagen och den kun¬ 
de ha varit mycket bättre. Ljudet lika¬ 
så. Det enda som är riktigt bra i ljud- 
väg är titellåten Axel F. som inte spe¬ 
las under spelets gång... 

En fin sak med spelet är dock att 
man kan spela vilken del man vill 
utan att ha kommit dit tidigare. Ty¬ 
värr gör det samtidigt också spelet 


ganska ointressant. 

Det år synd att ett spel som bygger 
på en film inte har minst lika mycket 
att erbjuda som filmen. Personligen 
skulle jag hellre hyra filmen ett par 
gånger än att köpa spelet... 

Tomas Hybner 

Företag: Tyne Soft 



jo 


VARAKTIGHET 





F ör er som varit med några år så 
känhs nog titeln bekant på nå¬ 
got sått, men hette det verkli¬ 
gen så? Nej, Ghosts ’n* Goblins hette 
det, och Ghouls ’n* Ghosts år upp¬ 
följaren. 

Eftersom originalet blev en riktig 
storsäljare så hoppas givetvis U.S. 
Gold att åven detta spel ska bli det. 
Med tanke på att detta spel år gans¬ 
ka likt föregångaren så finns det vål 
en del som talar för det. 

Man ska ju som bekant aldrig änd¬ 
ra på ett vinnande recept. En skillnad 
mellan spelen år banornas utform¬ 
ning, som verkar vara mer fantasirik i 
denna version, specialvapnen är en 
annan nyhet. 


Du år Arthur, en riddare av ädlaste 
sorten. Prinsessan Hus har blivit kid¬ 
nappad och du ska finna henne. Ty¬ 
värr så finns det en massa elakingar i 
din väg. Zombies, stora fåglar, troll¬ 
karlar och diverse andra saker som 
man helst vill slippa i sina drömmar. 
Till din hjälp har du vapen och utöver 
detta specialvapen (huh?). Man bör¬ 
jar med spjut som man kan kasta, 
men kan hitta nya vapen under spe¬ 
lets gång. 

Zombier som kommer upp ur umor 
bär på vapen, därför kan det vara en 
bra idé att ha ihjäl dem. De andra 
behöver man enbart ha ihjäl i nöd¬ 
värn, det vill säga nästan alltid. Spe¬ 
cialvapnen skiljer sig från de andra, 



de tar ett tag ett aktivera och verkar 
bara ett kort tag men de har oftast en 
väldigt bra effekt (som t ex blixtar 
runt omkring dig). Specialvapnen hit¬ 
tar man i en del kistor. 

När man pangar på en kista kom¬ 
mer först en trollkarl upp. Det gäller 
att ha ihjäl honom innan han kastar 
en förtrollning på dig som förvandlar 
dig till en... anka... Ankan kan var¬ 
ken flyga, klättra eller skjuta. Som tur 
år så släpper förtrollningen efter ett 
par sekunder. Med tanke på alla zom¬ 
bies och andra typer som lufsar om¬ 
kring så kan det vara skönt att veta 
att man har två chanser på varje 
”liv”. När man börjar har man en 
vacker, skinande rustning men får 
man stryk av någon elaking så får 
man nöja sig med att ha kvar kal¬ 
songerna på sig. 

Det är nog ingen som blir förvånad 
över att Amigaversionen har bättre 
grafik än 64-versionen. 64-versionen 
kan tyckas lite vål kantig på sina håll. 
Å andra sidan så har 64-versionen 
bättre ljud ån Amigaversionen om 
man ser till melodin. 

Amigamelodin är fylld med effek¬ 
ter medan 64-versionen har en gans¬ 
ka simpel men svängig melodi, och 
som vanligt så år det enkelheten 
som segrar. Snabbheten i spelet kan 
man inte klaga på, den år alldeles 
lagom. Tyvärr så är styrningen en 
aning seg ibland men i övrigt så fun¬ 
gerar det bra. 

Ni som gillade Ghosts ’n’ Goblins 
kommer säkerligen att tycka ännu 
mer om detta spel. Ni som aldrig spe¬ 
lat kan mycket vål också köpa 
Ghouls ’n’ Ghosts ändå, ni kommer 
att gilla det. 

Johan Pettersson 
Företag: U.S. Gold 


Betyg C64 
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Betyg Amiga 




Ghouls ’n’ Goblins i dess Amigaversion har betydligt bättre 
grafik. Men annat var inte att tänka på. 
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1 

■ 

Rockn Roll 

Rainbow Arts 

Amiga. Atari ST 

2 

■ 

Pro Tennis Tour 

Ubisoft 

Amiga, Atari ST 

3 

▲ 

Oxxonian 

Rainbow Arts 

C64. Amiga, Atari ST, PC 

4 

▼ 

Oil Imperium 

Rainbow Arts 

C64. Amiga, Atari ST, PC 

5 

▼ 

Fighter Bomber 

Activision 

C64, Amiga, Atari ST 

6 

■ 

Shadow of the Beast 

Psygnosis 

Amiga 

7 

T 

Tom & Jerry 2 

Magic Bytes 

C64, Amiga, Atari ST, PC 

8 


Table Tennis 

Starbyte 

Amiga, Atari ST 

9 

▼ 

Vofleyball Simulator 

Rainbow Arts 

C64, Amiga, Atari ST, PC 

10 

☆ 

Joan of Are 

Highlights 

Amiga, Alari St 

11 


Glown-o*mania 

Starbyte 

Amiga, Atari ST 

12 

☆ 

Chaos Strikes Back 

Mirrorsott 

Atari ST 

13 

▼ 

It Came From the Oesert 

Mirrorsott 

Amiga 

14 

▲ 

F-16 Combat Piiot 

Digital Integration 

Amiga, Atari ST, PC 

15 

A 

North & South 

Inlogrames 

Amiga, Atari ST 

16 

▼ 

Moonwalker 

US Gold 

Amiga, Atari ST, C64 

17 T 

Wayne Gretzky Icehockey 

Bethesda 

Amiga, PC 

18 

■ 

Ghostbusters 2 

Activision 

Amiga, Atari ST. C64 

19 

▼ 

Batman - The Movie 

Ocean 

C64, Amiga, Atari ST 

20 

▼ 

Kick Off 

Virgin 

C64, Amiga, Atari ST 

21 


Drivin' Force 

Digital 

Amiga 

22 

■ 

Beveriy Hills Cop 

Tynesolt 

064, Atari ST 

23 

▼ 

Sim City 

Broderbound 

Amiga, PC 

24 

T 

Mystery of the Mummy 

Rainbow Arts 

Amiga, Atari ST 

25 

A 

Space Ace 

Readysoft 

Amiga 

26 

vT 

Ghouls V Ghousts 

US Gold 

C64, Amiga, Atari ST, PC 

27 

▼ 

Superleague Soccer 

Impressions 

Amiga, Atari ST 

28 

v? 

Dragons of Flame 

US Gold 

Atari ST 

29 

A 

Never Mind 

Psygnosis 

Amiga, PC 

30 

▼ 

Dragon Spirit 

Domark 

C64, Amiga, Atari ST 

31 

▼ 

New Zealand Story 

Ocean 

C64, Amiga, Atari ST 

32 

☆ 

Indiana Jones -Adventure 

US Gold 

PC, Atari ST, Amiga, PC 

33 

☆ 

Doubie Dragon 2 

Melbourne 

C64, Amiga, Atari ST, PC 

34 

A 

Popolous 

Electronic Arts 

Amiga, Atari ST 

35 

A 

Honda RVF 

Microstyle 

Amiga, Atari ST 

36 

☆ 

Chase HQ 

Ocean 

C64 

37 

☆ 

Hard Drivin 

Domark 

Atari ST, Amiga 

38 

▼ 

Coin-up 

US Gold 

C64 

39 


Leisure Suit Larry 2 

Sierra on Line 

Amiga, Atari ST 

40 

▼ 

Roller Coaster Rumbler 

Tynesoft 

C64, Amiga, Atari ST 

41 


Future Wars 

Paiace 

Amiga, Atari ST 

42 

ö- 

Turbo Outrun 

US Gold 

C64 

43 

A 

Leisure Suit Larry 3 

Sierra-on-line 

PC 

44 

▼ 

Hillsfar 

US Gold 

C64, Amiga, Atari ST 

45 

p 

Super Wonderboy 

Activision 

PC 

46 

▼ 

Red Storm Rising 

Microprose 

C64, Amiga, Atari ST 

47 

▼ 

Tintin på Månen 

Infogrames 

Amiga 

48 

■ 

Shinobi 

Melbourne House 

C64, Amiga, Atari ST 

49 

T 

Epyx Action 

US Gold 

C64 

50 

P 

Laser Squad 

Blade 

Amiga, C64, Atari ST 

4 
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Här finns de hetaste 

spelen till Din dator! 

BOOEN 

Orbit Information- 

0921-52247 

Oves Radio 

BORLÄNGE 

0921-19046 

Datashopen 

BORÅS 

0234-80434 

Databutiken 

033-12 12 1 8 

Huss Hemdata 

EKSJÖ 

033-126818 

Cfiara Data 

ESLÖV 

0381-10446 

Datalatt 

GÄVLE 

0413-12500 

Leksakshuset 

GÖTEBORG 

026-103360 

Leksakshuset 

031-80 6903 

Mytech 

031-220050 

Westium 

HELSINGBORG 

031-1601 00 

DC Citybutiken 

042-144600 

Sektor 40 

KARLSTAD 

042-240440 

Leksakshuset 

KISTA 

054-11 02 15 

Poppis Lek 

KRISTIANSTAD 

08-751 9045 

Nymans Data 

044-120384 

LULEÅ 

K 

Lekvaruhuset 

LUND 

0920-259 25 

Ditt & Data 

MALMÖ 

046-129681 

Computer Center 

040-23 03 80 

Diskett 

NORRKÖPING 

040-972026 

Datacenter 

NÄSSJÖ 

011-18 45 18 

Ekdahts Data 

ORREFORS 

0380-10542 

Quickdata & Elektronik 

SKÖVDE 

0481-30620 

Westab 

SOLLENTUNA 

0500-85025 

Poppis Lek 

STOCKHOLM 

08-96 4320 

Databiten 

08-21 0446 

Poppis Lek 

08-6612707 

Tial Trading 

08-34 6850 

USR-Data 

SUNDSVALL 

08-30 46 40 

Databutiken 

060-11 0800 

VÄSTERÅS 


Datacorner 

021-125244 

Poppis Lek 

VÄXJÖ 

021-128530 

JM Data 

0470-151 21 

Radar 

ÖREBRO 

0470-25090 

Lågprislek 

019-272630 

Ultimate Comp. 

019-11 8909 
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Amigaversionen (t v) respektive 64:aversionen (t h) är betydligt 
bättre ån tidigare versioner av Outrun. 



I u kommer uppföljaren till U.S. 
Gold och Segas spe! Qut Run. 
Spelet har funnits ett tängre 
tag i spelhallar världen runt och är 
där att betrakta som en bättre ver¬ 
sion av Out Run. 

Samma sak gäller för datorversio¬ 
nerna, Speciellt C64 versionen där 
Turbo Out Run skiljer sig ganska 
mycket i mycket från Out Run. 

Spelet går ut på att du ska ta dig 
från New York till Los Angeies på 
snabbast möjliga tid. Man kan inte 
som I Out Run välja vilken väg man 
ska ta utan vägarna är valda i förväg 
och det enda man behöver göra är att 
väja för hinder, andra bilar och att 
hålla sig på vågen. 

Som redan sagts skiljer sig 64:a- 
versionen en hel del. Men då är det 
inte frågan om så mycket nya fines¬ 
ser. Snarare i utseende och uppfö¬ 
rande. Den enda riktiga nyheten är 
turbon som du kan använda för att 
åka fortare och att det rör sig lite fler 
bilar på vägarna. Det finns också ett 
fåtal hinder som man inte behöver 
väja för om man inte vill... 

Det är dessutom lite svårare att 
krascha bilen. Touchar man bara nå¬ 
gonting snurrar bara biten men 
touchar man någonting mer så voltar 
man. Man voltar naturligtvis också 


om man frontal krockar med någon¬ 
ting... 

I Amigaversionen finns det lite fler 
nyheter. Mestadels i form av hinder. 
Man finner ganska snart att det finns 
dumpuckon som ställer ut tunnor 
och bockar över hela vägen. Liksom i 
64:a versionen behöver man inte väja 
för dem utan bara köra rakt igenom. 
Förvisso saktas farten ned men det 
är inget permanent. 

Vägen är mycket trafikerad i båda 
versionerna och där finns en mängd 
polisbilar som mest är irriterande i 
och med att de prejar dig och ligger i 
vägen för dig... 

Grafiken är en bit bättre i båda ver¬ 
sionerna. Programmerarna av 64;a 
versionen har gjort ett underverk om 
man jämför med den tidigare versio¬ 
nen. Att vågen fortfarande rör sig lite 
hackigt är något man får komma 
över. Det gör den i alla bilspel till 
64:an. 

Amigaversionens grafik är ungefär 
likvärdig med den tidigare versionen 
när det gäller an i mation en men all¬ 
ting innehåller lite mer detaljer och 
färger... 

Ljudet är ganska enkelt och man 
kan inte som i Out Run välja vilken 
musik spelet ska spela medan man 
kör. Förutom musiken är detett fåtal 


AMIGA PROGRAM: 

1 B0K3.8 Svenskt Bokfäringsprograto... 235 

2 BOK3.0 BEMO-diskett.... 25 

3 Ormet Kruper 2.0 (Masken).......... G5 

4 Raknegunga 2.0 (Träna natte)........ 65 

5 Svar På Tal 2.0 (Träna natte).65 

6 Glosexperten (Träna Glosor).65 

7 Låsgunga (Lär Ditt Barn Läsa).65 

B AI (Artif Intelligens på skoj).. 65 

9 KALAHA 2.0 (Hattespel)...65 

10 hultipl-experten (Träna natte)..,.. 65 
Paket erbj A:Nr 2-10 (9 disketter)... 395 
Paket erbj B:Nr 1—10 (10 disketter).. 590 
Disketter 3.5 DSDD Prisox 10 st....... 95 

Al la Priser Inkl Hons 
PortD,Pastförskott+l0kr exp tillkommer. 

ABRIS DATA HB Tel 031-B73131 

CELSIUSGATAN B 431 42 MÖLNDAL 


ORIGIN 

DISKETTER 

10 stk MD 2D 5,25" 36:- 

10 stk MF/2 DD 3,5" 96> 

Sender over hefe Skandinavia 
Alle priser inkl moms, eks porto. 

IMPORT & DATA- 

B0RSEN 


Postadress©: Forretnlng: Telefon: Telefax: 

Boks 5084 JelogtS (09)25 72 90 (09)256606 

1501 Moss 1500 Moss (09) 25 72 04 

NORGE NORGE 


läten från kollisioner och poliser 
scm man far höra... 

Turbo Out Run år helt klart en för¬ 
bättring av Out Run men frågan är 
om det någonsin kommer att komma 
upp i samma intressektass som ar- 
kadspelen. Hur som helst är Turbo 
Out Run till 64;an det som Out Run 
egentligen borde ha varit.,. 

Tomas Hybner 

Företag: U.S.Gold 


C64 
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H istorien bakom det här spe i et 
kan ge en mycken huvudbry. 
Jag skall här lägga fram min 
version av det hela, men ger inga ga¬ 
rantier för att den är sann. (Efter att 
ha spelat spelet så torde den inte 
vara helt felaktig.) 

"På vinden satt de, ty ursprungs^ 
företaget kallar sig the Attic, med sin 
Atari ST i knä’t och årh u ndrådets idé: 
de skulle göra ett bilspel! De satte 
igång med speiet och det gick gans¬ 
ka fort fram med kodandet. Det gjor¬ 
de def därmemot inte på skärmen. 
Rutinerna var för långsamma, men i 
stället för att skriva om rutinerna så 
lät man vägen utgöra en mindre def 
av spelfältet. Mindre rörlig del ger 
förståeligt nog mer processortid 
över. 

Det gick hyfsat för grafikern, men 
någon snygg bilkrash kunde han inte 
fixa till. Han kilade ned ti il datorbuti¬ 
ken bakom hörnet och "testade" en 
vtdeodlgitser som klarade hela 16 
gråskalor. Därför blev det så att man 
får se en suddig svartvit bild av en bil 
som kör av banan varje gång man 
själv gör detsamma. (Varför vecko- 
tidningsbilden på Miss Hawaii Tro- 
pic väsas vid avslutad träning vet de 
dock inte än idag.) 

De hade allvarliga problem med 
ljudet, ända tills de hittade en samp- 
len en symaskin och en kassett — 
innehållande musiken till 64:a-spelet 
Bombo. De drog likhetstecken mel¬ 
lan symaskin i aktion och billjud, och 
när det gälide titeimelodin ansågs 
den så gammal att ingen skulle kän¬ 
na igen den, tji fick de Jag gjorde det! 

Så bar det av, en Amigaprogram- 
merare fick en vecka på sig att kon¬ 


vertera ras k et. Han gjorde det pä en 
kväll och drack öl resten av tiden. 
Mot alla odds lyckades han! Fast 
Lane på Amiga är exakt detsamma 
som på ST:n, frågan är bara om det 
räcker?" 

Bilspel är ofta roliga, Fast Lane är 
inget undantag, men lägger man ned 
sina surt förvärvade pengar på ett 
spel så skall man banne mig få ett 
spel som utnyttjar den dator man har 
köpt till fullo. Trots dessa faktorer 
har jag gett ett relativt miit total be¬ 
tyg. Det skall dock ses i relation till 
det fåtal bra bilspel som finns tril 
Amigan. Med Fast Lane i driven im¬ 
ponerar du inte pä dina kamrater, 
men du kan roa dig själv ett siag, Så¬ 
vida du Inte kräver audiovisuella upp¬ 
levelser så kan du uppskatta det här 
spelet. Ta tid på dig och pröva i buti¬ 
ken. Mer än vad det ger på första var¬ 
vet iär det inte kunna ge dig sedan 
heller_ 

Erik Engström 
Företag: Artronic 
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Är man utsvulten som Datormagazins recensent är på bra 
bilspel kan man acceptera vad som helst. Fast Lane, exem¬ 
pelvis. 


Chambers of Shaolin 


H ang Foy Qua är förtvivlad, 
hans syster har kidnappats av 
Kejsaren för att han ska avslu¬ 
ta sin kamp mot Kejsarens skräck¬ 
välde. Av en munk får Hang rådet att 
bege säg till "Chambers of Shaolin” 
ett mytomspunnet ställe där dår 
Shaolin — en gren av Kung Fu lärs 
ut, når han genomgått utbildningen 
där kan han ge sig i kast med Kejsa¬ 
rens män. 

Där får Hang genomgå en utbild¬ 
ning (test) i sex steg, beroende hur 
det går där berikas hans snabbhet, 
styrka osv. 

De olika testerna är: Stavtesten — 
en person anfaller dig med en Bo 
(lång käpp) och du ska undvika sla¬ 
gen, Skickiighetstesten — undvik 
shurikens, eldboliar rrun, Balanstes¬ 
ten — hoppa mellan fyra röriiga på¬ 
lar och i en viss ordning. Snabbhets¬ 
testen — sparka på en upphängd 
järnkula så att den slår till en hållare 
och stoppas vattenflödet t rummet 
du befinner dig i, Styrketesten — Slå 
igenom så många träplattor som 
möjligt, Eldtesfen — undvik och 
sparka bort de brinnande korgarna 
från en bro utan att bli bränd. 

När du genomgått dessa tester är 
du förhoppningsvis skicklig nog att 
möta Kejsarens män och börja figh- 
tas ordentligt 

Du kan spara din gubbe och an¬ 
vända honom fler gånger om du tyc¬ 
ker att han lyckats särskiit bra i de 
olika testerna. 


Chambers of Shaolin är ytterligare 
ett spel som verkar hastats ut i förtid 
bara för att hinna med julmarknaden. 
Tanken bakom spelet verkar god — 
ett karatespel med lite mer finesser i. 

Tyvärr har man haft för bråttom, de 
olika testerna innan du möter riktiga 
motståndare är rätt kul och lovar gott 
inför de riktiga matcherna. När man 
passerat dem och man börjar slåss 
3 på riktigt" blir man besviken. Det är 
ingen riktig känsla t de olika rörelser¬ 
na och slagen, animeringen är rätt 
snygg men samtidigt lite onaturlig. 
Det även alldeles för få of ika slag och 
sparkar som man kan använda sig 
av. Jämfört med t ex. International 
Karate så hamnar Chambers of 
Shaolin miltals efter. 

Chambers of Shaolin är ett typiskt 
msdelspel utan finess — godkänt 


Bekämpa 
kejsaren och 
hans skräck¬ 
välde. Men 
först är det 
dags att gå 
på kurs. Kur¬ 
sen är OK, 
kampen trist. 


ljud och rått bra grafik men ”käns- 
ian ST och spelglädjen fattas hett 

Pekka Hedqvist 
Företag: Grandslam 
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Darius + saknar tyvärr just det som gör ett shoot ’ emup-spel 
riktigt bra 


Darius + 

T aito hade för et! tag sedan ett 
arkadspel kallat Darius, The 
Edge gör nu spelet i datorver- 
sion och förändrar det lite. Därav 
namnet Darius +, 

Det det hela rör sig om är ett kom 
ventionellt shooLem-up spel som 
rullar horisontellt. 

Medan du spelar dyker det upp ett 
flertal bonusprylar som du kan sam¬ 
la och pä så sätt byga ut ditt skepp. 

Skeppet kan förses med två extra ka¬ 
noner och en dron. Kanonerna och 
dronen har liksom ditt eget skepp ett 
par olika vapen som du måste bygga 
upp för att de ska fungera och hjälpa 
dig. 

Mot dig strömmar horder av fien¬ 
der, bäde bakifrån och framifrån. Det 
finns dessutom en del som sitter fast 
i golv och tak. Bonusprylarna har ing¬ 
enting med antalet nedskjutna fien¬ 
der att göra utan dyker upp av sig 
själv. 

Vid slutet av varje nivå dyker huga- 
monstret upp. Den stora fienden ska 
du skjuta av diverse vitala delar tills 
den går sönder helt och försvinner. 

Ett mäste lör att klara en nivå ar att 
man har vä! utrustade extrakanoner. 

Annars gärdet helt enkelt inte. Det är 
synd, mycket synd. 

Grafiken i spelet är inte speciellt 
färggrann och den innehåller en hel 
del mysko fel som man Jält irriterar 
sig på. Det är förvånansvärt hur fä 
färger programmerarna har använt 


och troligen rör sig hela spelet om en 
konvertering från Atari ST. 

Ljudet är inte speciellt bra det hel¬ 
ler, Man tröttnar snart på de enformi¬ 
ga ljuden. Till skifnad från Uli exem¬ 
pel Battte Squadron låter det i Dari¬ 
us -h likadant när man skjuter ned en 
fiende, oavsett vad det är för fien¬ 
de... 

Dari us -* hade kunnat vara mycket 
bättre, del innehåller ganska mycket 
action och går snabbt att spela. Ty¬ 
värr fattas det som skiljer ett dåligt 
shoof em-up spel från ett bra. Exakt 
vad det är är svårt att säga men det 
har någonting med f lyte t i spelet att 
göra... 

Tomas Hybner 
Företag: The Edge 
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Weird Dreams 


S lutligen har det då kommit. 
Weird Dreams som det talades 
om redan på förra årets PCW 
mässa i september. 

I spelet är du Steve Trevathen som 
blivit drogad av en kvinnlig arbets¬ 
kamrat som hålit på mycket med 
svart magi. Drogen består av enzy- 
mer som bygger om hjärnan på 
stackars Steve, Meningen med det 
hela är att få Steve att leva ett evigt 
liv. 

Allt går inte som det ska och Steve 
får börja kämpa för sin själ i sina 
drömmar. Därav namnet Weird 
Dreams. 

I spelet ska du spela en hel del oli¬ 
ka sekvenser som alla ska represen¬ 
tera en dröm. Det är först när du kla¬ 
rat alla "drömmar som du klarat 
spelet. 

Mystiskt nog har man tre I iv på sig. 
Forvisso går det väldigt fort att bli av 
med dem. Spelet är nämligen av den 
typen man måste se hur saker och 
ting går till innan man kan klara av en 
dröm. Att det sedan ofta tar minst tre 
liv för en att lista ut det år trist.., 
Grafiken i spelet är ganska snygg, 
så länge saker och ting inte rör på 
sig. Men när de börjar röra på sig ser 
det ganska så konstigt ut. Trots att 
det ser konstigt ut måste jag säga att 
en de! saker ser ganska roliga ut me¬ 
dan andra ser ganska äckliga ut. Det 
skulle tyvärr kunna ha varit bättre. 

Ljudet är inte alls speciellt bra och 
det tar inte lång tid innan man vrider 
ned ljudet om inte för annat så för 
att inte irritera personer i sin omgiv¬ 
ning. 

En rolig sak är att den novell som 
följer med i spelet faktiskt är roligare 
än själva spelet. Inte för att spelet är 
di rekt dåligt men den totala avsakn a- 
den av beskrivningar på vad man ska 
göra gör spelet svårt och tråkigt, 

Tomas Hybner 


Företag: Rainbird 




Weird Dreams lever tyvärr inte upp till sitt rykte. Synd! 


VI LAGAR DIN 

HEMDATOR & PC 



PC maskiner 


Vi har flyttat in i nya lokaler! 
MrDATA AB Isafjordsgatan 5 
164 40 KISTA 


C= Commodore 

C64/1 28/d iskar/monitorer .350:- 

AMtGA 500/2000. 425:- 

AATARI 

. 350:- 

ST 520/1Ö40/MEGA.425:- 


Grundpris .500:- 


ALLA priser inkluderar moms. och gäller från 1 nov. 1989. 
Vid reparationer tillkommer kostnader för frakt och reservdelar! 


Ring oss på telefon: 08-750 51 59 




CENTRALT I STHLM. T-bana St.Eriksplan 


Vi reparerar Commodore ATARI 


*?T R^n/indfi 77 c. Alla priser inkl. moms. 

r k a / itq / n ■ L';V Vid reparation ti I Ikom mer 

SL.r a ?nS/%nnn'' IVl kostnader för reservelar 

AMIGA 500/2000.. 375:- och frakt, 

PC/AT . 495:- T8 |. ob-736 02 91 

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 1 7, 1 1 3 36 STOCKHOLM 


HAR DU PROBLEM? 

* , 


DET FIXAR VI !! 


JULEXTRA 

AMIGA 3 "5 DRIVE 

EXTRAMINNE 


512 KB 

OBS NY TEKNIK 

-1 ÅRS GARANTI OCH 2 VECKORS RETUR RÄTI 

- BARA 4 MINNES KRETSAR (1 MEGABITS 
SIEMENS) DÄRFÖR EXTREMT STRÖMSNÅLT 

- INTERNT FÖR AMIGA 500 

RF302C RF302C 

-1 ÅRS GARANTf OCH 2 VECKORS RETURRÄTT 

- GARANTERAT 100% KOMPATIBEL 
-ON/OFF KNAPP 

- VIDAREPORT FÖR YTTERLIGARE DRIVE 
-EXTRALÅNG KABEL 

- 880KB FORMATERAD 

- HÖGSTA KVALITET FRÅN CITIZEN 

- SVERIGES MEST SÅLDA 

- SUVERÄNA TESTRESULTAT I DM NR.6/88 

887:- 

- KLOCKA OCH KALENDER 

- FULLT BESTYCKAT 
-ON/OFF KNAPP 

-100% KOMPATIBELT MED A501 

- HÖGSTA KVALITET PÅ KORT,KRETS AR 

OCH KONTAKTER 

949:- 

DG COMPUTER 

SPORTVÄGEN 20A 

183 40 TÄBY 

08-792 30 53 
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:kar med autotolgnge- att det är ett m 
Tire än om man sluter rör sig pä skån 

Bakgrunden 

äng $om brms i högpo- åker över är de 
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Den enda egentliga sl 


Ett hederligt Shoot ’em- 
upspel knep segern över 
Thomas skärm den här 
gången. 

Spelet är Battle Squa- 
dron och är ett av de 
första nordiska bidra¬ 
gen till utmärkelsen 
Screen Star. 

Och detta inte utan an¬ 
ledning! 


...ett 

danskt 

spel 


Det här spelet år programmerat av 
en grupp danska programmerare 
och det distrubieras av det okända 
Electronic Zoo, 

Två piloter och deras skepp har till¬ 
fångatagits av Barrax-tmpper och de 
hålls i planeten Terramias inre. De 
båda piloterna hade vant ute på ett 
spaningsuppdrag vid Barrax hög¬ 
kvarter och har mycket viktig infor¬ 
mation. Därför beslutar sig rymdsty¬ 
relsen för att skicka en liten attack¬ 
grupp bestående av en eller tvä 
rymdskepp som ska frita de båda pi¬ 
loterna, 

I spelet flyger du med skeppet över 
ett vertikalt rullande landskap och 
ska där skjuta på alla fientliga poster 
och farkoster. 

Fiender har allt från rymdskepp till 
kanontorn. De flesta kräver minst ett 
skott för att försvinna. 

Till din hjälp lämnar en del fiender 
efter sig extra ut rustning till ditt 
skepp som är väsentliga för att du 
ska kunna komma vidare. Det finns 
25 olika va pen kombi nationer och de 
är alla bra på olika sätt 

En del kraftfulla ger en en känsla 
av att vara den osiagbare bulldozern 
som röjer myror och skalbaggar. Den 
känslan håller sig tyvärr bara till näs¬ 
ta nivå då man kommer på att man 
behöver ännu värre vapen för att kun¬ 
na värja sig från fienden. 


båda el ier bara en av dem. Musiken 
saboteras inte av ljudeffekterna lika 
märkbart som i ti ll exempel Xenon IL 
Ljudeffekterna år dessutom mycket 
bra och det finns en uppsjö av dem. 
Musiken som spelas under spelets 
gång kanske inte är den bästa man 
hört men den fyller ut de små tom¬ 
rum som faktiskt förekommer mel¬ 
lan ljudeffekterna, 

Amigavärlden har förmodligen 
inte skådat ett spel med så lika myc¬ 
ket action och fart sedan det gamla 
Plutos kom till Ami g a (Till Amiga? 
Red anm). Såssi al styre Isen borde 
inte rekommendera detta spel till 
personer som inte har autof i re. Efter 
en halvtimmes spelande är båda 
tummarna ganska möra och stela. 
Det värsta med det hela år att man 
drar sig för att siuta i nnan man börjar 
få svårt att spela rent fysiskt sett 
... Det ar ju inget som tar emot i hjäm- 
kontorei Red anm) 

Battle Squadron är ett mycket bra 


shooLem-up spel. Kanske det bästa 
som finns på marknaden till Amiga i 
dag. Det är synd att våra svenska 
programmerare inte kan prestera li¬ 
ka bra saker som de danska.., 

Tomas Hybner 


Företag: Electronic Zoo 


Det är Martin Pedersen och Torben Larsen 
som står bakom danska stjämspelet 


Fienden kommer naturligtvis ock¬ 
så med en hel del finesser för att kla¬ 
ra av dig. Bland annat skaffar de sig 
väldigt tjocka sköldar. Det dyker ock¬ 
så upp en hel del imuterade djur i stil 
med iättekräftor som knipsar efter 
ditt 


att det i tvåspelariäget finns en hel 
del fler fiender att skjuta. 

Hur programmerarna fått allt att 
hånga med och dessutom se bra ut 
är en ännu obesvarad cäia 
Grafiken i spelet är mycket klar 
samtidigt som den är väl- 
Ibtand blir den dock Ute 
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Har man ingen ställbar autofire på joysticken tror spelet att 
man trycker ner knappen hela tiden. 











































FUture Wars är ett vinnande spel, men det är definitivt inte 
årets bästa 


N u har vi alltså vt också fått ett 
recensionsexemplar av årets 
vinnare av Ti It tTOr priset för 
bästa äventyrsspel. 

Spelet handlar om dig som är en 
nutidsmänniska som ofrivilligt och 
omedvetandes dras in i uppdraget 
att rädda jorden som annars kommer 
att invaderas långt in i framtiden av 
främmande varelsen 
Invasionen påbörjas långt in i 
framtiden men jordens försvar är för 
bra för de främmande varelserna. 
Därför reser angriparna tillbaka i ti¬ 
den och placerar ut strategiska tids- 
inställda bomber pä platser där de 
starkaste försvarssystemen kommer 
att vara baserade. 

Till att börja med är du en klumpig 
fönsterputsare med en översittar- 
chef. Men du dras snabbt in i hand¬ 
lingen då du hittar en maskin i ett 
hemligt mm i kontoret där du jobbar. 
Maskinen tar dig tillbaka till medel¬ 
tiden där allt sätter ordentlig fart. 
Exakt vad tids maskinen gör i konto¬ 
ret och vad du ska göra för att rädda 
jorden framgår ingenstans men det 
behövs inte. Spetet är uppbyggt av 
en mängd problem som ska lösas ett 
efter ett. 

Problemen är i många fall ganska 
humoristiska. För att du ska kunna 
lämna kontoret E början av spelet 
måste du ställa upp en hink vatten 
ovanför chefens rum innan du kan ge 
dig iväg. Hinken får sedan chefen 
över huvudet och du kan lugnt smita 
iväg. Det kanske inte är al It för iätf att 
iösa problemen och deras lösning 
kanske inte är speciellt logisk. Men 
Future Wars innehåller också en 
mängd mycket logiska problem. In¬ 
se ktsspray fungerar ti Ii exempel fak¬ 
tiskt mot insekter,., 

Spelet styrs helt med hjälp av mu¬ 
sen och en mycket enkel meny där 
du kan välja mellan att till exempel 
plocka upp något eller använda nå¬ 
got. Du styr också din spelare genom 
att trycka på olika ställen på skär¬ 
men. 

Tyvärr ber Future Wars dig liksom 
andra liknande spel att flytta dig när¬ 
mare ett objekt om du ska göra något 
med det, även fast du redan står 
bredvid det. 

Kontrollen är mycket snabb och de 


få kommandon man har går att an- , 
vända på en mängd antal sått. f och 
med att spelet själv håller reda på 
vad man kan göra med saker behöver 
man till exempel Intetala om att man 
vill fylla vatten i hinken från kranen 
utan bara använda hinken på kranen. 

Grafiken i Future Wars liknar i 
mycket spelen från till exempel Sier¬ 
ra On-Line. Med den lilla skillnaden 
att den är mångdubbelt mycket 
snyggare. Den år dessutom gjord 
med halfbrfte. Detta syns egentligen 
bara när text visas på skärmen. Box¬ 
en som texten visas i år ”genomskin¬ 
ligt så att man ser bilden bakom tex¬ 
ten också. Egentligen en ganska* 
onödig finess men det är jämrans 
snyggt 

Future Wars innehåller också en 
del ljudeffekter. Ett exempel på det 
är den svårm av moskiter man möter 
på första tidsresan. Dessa surrar lik¬ 
som myggor ska göra... 

Future Wars är ett mycket enkelt 
men fortfarande bra äventyrs spel. 
Det är enkelt så tiIIvida att det är en¬ 
kelt att använda det. Problemen i 
spelet år ofta ganska knepiga men 
de håller fortfarande en ganska låg 
nivå. 

Till skillnad från Titts bedömning 
anser jag inte att det här år årets bäs¬ 
ta spel, men det tillhör definitivt ett 
av de bäst al 

Tomas Hybner 







Tål Anders Reuterswärd inte 
ordvitsar? 


Spåmännen 

Spekulerar 

■ Mera nyheter från Re ut er. . I Reu¬ 
ters värld får man inte vara ordvitslg 
förresten, visste nf det? Förlåt, An¬ 
dreas öch Anders, den var sämre an 
vanligt. Nåväl, mer nytt alltså: 

”Time” är namnet på ett i kon st yrt 
äventyr till Amigan gjort av Empäre. 
Detta innehåller över ©0 datorkon- 
trollerade varelser. Spelet går ut på 
att bygga den perfekta androiden. 
Tidsresor både framåt och bakåt ut¬ 
lovas. 

VI har förut berättat om ”Laasian 
plague” från Dragonware. Nu visar 
det sig att detta, som ligger på grän¬ 
sen till rollspel, kommer först till vå¬ 
ren. 

Fler negativa nyheter: ”Parisian 
nights" kommer inte att släppas. Ac- 
tivision har nämligen sagt upp kon¬ 
traktet med Fergus McNeilks gäng 
Delta 4, som skulle gjort spelet. Vi på 
äventyrs redaktion en har viss förstå¬ 
else för beslutet efter det hemska 
"Mindfigfrter"... Om någon annan 


mimm 


Hound of Shadow 


U nder en av många seanser i 
det spiritistlska 20-talets Lon¬ 
don sker plötsligt något ovän¬ 
tat. 

”Mediet" som ar mörkhyad, så 
även på handf latorna, reser sig upp, 
pekar på en av de många lätt Lurade 
som håller händer och säger med en 
kvinnas röst: "The Hound of Shadow 
is upon you”. 

Därefter sjunker "medier ihop, en 
kvinna svimmar och tumult uppstår. 
Det hela slutar i att mötet upplöses. 

Så inleds det stora brittiska även- 
tyrs/rollspels-hoppet, Hound of Sha¬ 
dow. Ett spel vars program merare en 
gång prytt Datormagazins omslag 
och vars titelbild prydde 1939 års sis¬ 
ta konvolut. 

Spelet baserar sig iöst på den 
amerikanske författaren HP Love- 
crafts rom an myt olog i, den sä kalla¬ 
de Gthulhu-myten I den styrdes jor¬ 
den tidigare av ett stort antal ohygg¬ 
liga varelser, vars blotta utseende 
kunde få Iakttagaren att bi i f otal- 
knäpp. 

Enligt myten är dessa skräcködlor 
i 100 till 200-metersklassen på väg 
tillbaka. Det år bara att följa recepten 
i den galne araben Abdu! Alhazreds 
kokbok för monstersammankall- 
ning, Necronomicon 
I Hound of Shadow gäller det att få 
klarhet i förbannelsen som utdela¬ 
des under seansen. För att göra det¬ 
ta måste man bygga upp sin egen 
huvudperson. Detta sker enligt sam¬ 
ma princip som man skapar en ka¬ 
raktär i ett regelrätt rollspel. Dels väl¬ 
jer man namn och titel. Sedan avgör 
man personens kön och nationalitet 
Antingen kan man spela amerikan el¬ 
ler engelsk. 

Är man tillräckligt gammal måste 
man besvara vad man gjorde under 
Första världskriget. Och för att få en 
anledning till att åka seansen måste 
man välja jobb. Slutligen blir man till¬ 
delad lite intelligensiasom man själv 
efter bästa förmåga kan sprida. Sa 
antingen kan man vara haj på att 
klättra i berg, eller så är man expert i 
grekiska. 

Så för en gammal Raymond 
Chandier-diggare som jag lyckades 
jag utforma en figur som väl över¬ 
ensstämmer med min bild av privat¬ 
detektiven Philip Marlowe. 

Sammanlagt finns det enligt upp¬ 
gift ett 70-taf egenskaper att välja 
mellan. 

Därefter kastas man rakt in i hän¬ 
delserna 1 Londondimman, 

Spelet år gjort enligt en ny pricip, 
Tlmeline kallas det och är utformat 
av Chris Elliot och Richard Edwards 
som tillsammans har Eldtrich 
games. 

Tlmeline lanseras som rollspel, 
men en bättre definition är att det är 
ett regelrätt textäventyr med roll- 
speisinstag. 

Förden som skämts bort av spelen 
från Infocom känns tolken lite väl 
sparsamt utrustad. Det är lätt att 
drabbas av språkförbistring när man 
som jag försökte prata med min kam¬ 
rat på en restaurang, utan att få fram 
ett ljud. Detta på grund av att tolken 
Inte förstod meningen. 

Ett annat problem är att to! ken inte 
på ett tillräckligt tydligt sätt anger 
vilka ord den inte förstår. När jag i 
början försökte undersöka saker 


gör spelet om Parisnätterna är natur¬ 
ligtvis möjligt men inte troligt. 

Från Thalamus kommer ”The 
search for Sharla”* Frågan är dock 
om detta är ett äventyr, så höj ögon¬ 
brynen ett snäpp extra när det kom¬ 
mer. ., 

Slutligen kan vi berätta om en ny 
svensk äventyrsflrma! Tyvärr enbart 
inriktad på PC och kompatibler, men 
ändock, Åseda games gör debut 
med "Grandfathe^s quest". 

Så har jag återigen lyckats styra in 
ämnet på svenska äventyr. Skicka in 
dina hemmagjorda äventyrsspel till 
oss. Sänd spel, eventuell manual 
och lösning samt uppgifter om det 
går att köpa och i så fall hur till: 

Dalormagazm 

Spåmännen spelar svenskt 

Karlbergsvägen 77-81 

113 3S STOCKHOLM 

Vi II du ha ti llbaka materialet måste 
du skicka med ett adresserat och 
frankerat kuvert. 

I nästa nummer kommer informa¬ 
tion om två av spelen som kommit in. 

Sten Holmberg 


som beskrevs i texten fick jag till svar 
att "du ser inget speciellt". Det inne¬ 
bär att om man stavar fel till ett ord 
så svarar tolken just på det beskrivna 
sättet. 

SpeEet är vidare uppbyggt på det 
sättet att man måste klara vissa del¬ 
moment för att gå vidare i handling¬ 
en. Personligen gillar jag det bäst, 
eftersom det blir färre moment att 
hålla reda på under spelets gång. 
Dessutom förlorar man inte i spel¬ 
tempot. 

För att klara spelet (det finns två 
olika lösningar) gäller den gamla mi¬ 
litära principen: rätt tid, rätt plats, 
rätt utrustning. Det gäller att vara på 
rätt plats vid de olika tidpunkterna 
under spelets gång och oftast får 
man dessa utstakade av kompanjo¬ 
nen som är vid ens sida. 

Hound of Shadow år ett intressant 
spel där Londonmiljöema beskrivs 
sakligt och noggrannt. Man rör sig i 
"Lovecraftmiljöer T \ det vill säga 
bland böcker och dokument. Att sä¬ 
ga att prosan i spelet vida överträffar 
Lovecrafts egen skulle kunna tolkas 
som ett positivt betyg, men gör inte 
det: Lovecraft var en katastrofal sti¬ 
list. 

En positiv sak med spelet är att 
man inte behöver bekymra sig om vä¬ 
derstrecken hela tiden. Står man i 
sovrummet och ska gå ut skriver 
man sonika "Leave home" och så 
står man plötsligt på gatan. På mot¬ 
svarande sätt går man till tunnelba¬ 
nestationen Lämnar den och så vi¬ 
dare. 

Hound of Shadow är ett spel som 
för Europeiska mått känns som en 
förbättring, men i ett globalt per¬ 
spektiv känns tolken tillsammans 




Manual 


med spelet som ett steg tillbaka. På 
grund av problemen att få sin vilja 
igenom hos figuren drar man sig för 
att ta till de tokigaste infallen. 

Timeline är ett nytt system och 
man får ta det under övervägande 
när man väljer spel. Det finns stora 
kvaliteter 1 det, men det känns lång 
ifrån färdigt. 

Tyvärr har spelet blivit i i ka stelbent 
som Lovecrafts prosa, men idéerna 
och spel konstruktion en gör att man 
trots allt förbiser misstagen. 

I spelet finns ett stort antal bilder. 
De ger en viss atmosfär, men de var¬ 
ken tillför eller förhindrar spelandet. 

Lennart Nilsson 

Företag: Eldriich Games 
Distributör Electronic Arts 
Dator Amiga 
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B^-foROGB^L C0MM0D0RE 64/128 


SPELPROGRAM TILL 


COMMODORE 64/128 

KASS 

DISK 

1942 

59 


3DPOOL 

140 

199 

72(F 

59 


ACE It 

59 


ACTlON FlGHTEFI 

149 

199 

ACnONFORCE 

59 


A1RBORNE RANGER 

179 

249 

A1RWOLF It 

49 


ALTERED BEAST 

149 

199 

A.F,B„ 

149 

199 

ARCADE FUGHT SfMULATOR 

69 


AUFWIEDERSEHEN MQNTY 

59 


AUSTRAUAN RULES FOOTBALL 

149 

199 

BAAL 

149 

199 

ballcstix 

149 

199 

BANGKOK KNK3HTS 

119 


BARBARIAN i 

59 


BARDS TALE! 

69 

129 

BARDS TALE II 


249 

BARDS TALE 111 


219 

BARRY MCGUSGAN BOXlNG 

59 


BATMAN THE MOVIE 

129 

179 

BATTLE CHESS 


199 

BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 


349 

BEVERLY HILLS COP 

149 

199 

BEYOND DARK QASTLE 


249 

BLUEANGEL 

149 

199 

BMX FREESTYLE 

59 


BMX SIMULATOR II 

59 


BOMB JACK IF 

49 


BOMBER 

199 

249 

BOULDERDASH CONSTR KTT 

59 


BUFFALO BILLS RODEQ GAMES 

149 

199 

BUSHFDO 

149 

199 

CABAL 

129 

179 

CAFTAiNFl22 

149 

199 

CARRIER COMMAND 

199 

229 

CARRIERS AT WAR (SSG) 


349 

CAVEMAN UGH-LYMPICS 


199 

CHAMPIONSHEP GOLF 

149 


CHASE H.O. 

129 

179 

CfTADEL 

149 

199 

GLASS EC TRAINER 

59 


CGBRA 

59 


CQBRA FORCE 

59 


COMMANDO 

59 


CONTINENTAL CIRCUS 

149 

199 

CRAZY CARS 1 

59 


CURSE OF THE AZURE BONDS {SSI) 


349 

DA LEV THOMPSONS DECATHLON 

59 


oarkcastlé 

129 


DEATHLORD 


199 

DEFENDER OF THE CROWN 

159 


DEMONS WSNTER (SSD 


269 

DOUBLE DRAGON II 

129 

179 

DR DDOMS REVENGE 

149 

199 

DRAGON SP1RFT 

149 

199 

DYNAMITEDUX 

149 

199 

EAGLES NEST 

43 


EL.VEN WARRlQR 

59 


EMLYN HUGHES INT SOCCER 

129 

179 

ENDUfiO HACER 

59 


EUROPE ABLAZE [SSG), 


349 

EUROPEAN II {fo&oir slrategi) 

59 


EYE OF HOflUS 

149 

199 

F 15 STRIKE EAGLE 

149 


FALLEN ANGEL 

149 


FAST BREAK (basket) 

69 

129 

RATHERCHRISTMAS 

59 


FtGHTlNG SOCCER 

149 

199 

FIRE KING (SSG) 


249 

FlHSr PERSON P1N0ALL 


249 

FIRST STRIKE 

149 

179 

F3STM 

59 


aiGHT SIMULATOR II 


499 

FLiNTSTONES (Flirrta) 

59 


FOOTBALL DIRECTOR 

149 


FQCfTBALL MANAGER! 

59 

09 

FOOTBALL MANAGER 11 

129 


FOOTBALLER OF THE YEAR II 

149 

199 

FORGOTTEN WORLDS 

149 

199 

FRANK BRUNOS BOXlNG 

49 

89 

FRANKENSTE1N JNR 

59 


GALDREGONS DOMA3N 

149 

199 

GARF3ELD Ii VtflNTERS TAIL 

149 

199 

GARY UNEKER SUPERST. SOCCER 

i 59 


GAUNTLETII 

59 


GEMINI WING 

149 

199 

GHOSTBUSTERS II 

149 

199 

GHQSTS N GOBLINS 

59 


GHQULS-N 1 GHOSTS 

149 

199 

GDH^ART SI MULATQR 

59 


GRAND MASTER CHESS 

49 


GRANO PR1X MASTER 

149 

199 

GRAND PH1X ctRCurr 

149 

199 

GREAT ESGAPE 

59 


GREEN BERET 

59 


GRfD IRON U 

59 


GUNSHIP 

179 

£49 

HARRIER ATTACK 

49 


HERCULES 

59 


HEROES OF THE LANCE (SSI) 

149 

199 

HILLS fAR (SSI) 


269 

HOSTAGES 

149 

199 

HUMT FOR RED OCTOBER 

179 

249 

HYPER SPORTS 

59 


INTERNATIONAL TEAM SPORTS 


199 

INDIANA JONES & LAST CRUSADE 

149 

199 

J NtCKLAUS CHAMP COURSES"' 


149 

JACK NIG KLAUS GOLT 

149 

229 

JOHN LOWES ULTFMATE DARTS 

149 

199 

JONAH BARRINCTONS SQUASH 

59 


KAYDEN GARTH 


199 

KICK OFF (fotboll) 

149 

199 

KDNAMiS PINGPONG 

59 


LAW OF THE WEST 

59 


LEAGUE GHALLENGE {fofboKi 

43 


UCENCE TO KILL 

149 

199 

LFTTLE COMPUTER PEOPLE 

59 


MACAFtTHURS WAR (SSG) 


249 

MARBLE MADNESS 

59 

129 

MARS SAGA 


199 

MASKI 

59 


MAYDAY SQUAD 

149 

199 

MICROLEAGUE WRESTLING 


299 


MICROPHOSE SOCCER 

179 

249 

MIG 29 SOVJET FIGHTER 

59 


MINIGOLF 

129 


MISSION ELEVATOR 

59 

B9 

MQNTY ON THE RUN 

59 


MOONWALKER 

149 

199 

MOTOCROSS 

59 


MR HEU 

149 

199 

MYTH 

149 

199 

NEMESIS 

59 


NEUROMANCEH 


249 

NEUTRALE OR 

59 


NEW 2EAIAND STORY 

129- 

179 

N1NJA WARRIORS 

149 

199 

OIL IMPERIUM 


199 

OMEGA 


351 

QMNl-FLAY BASKETHALL 


199 

OVERRUN (SSI) 


349 

PAPERBOY 

59 


PASSING SHOTttennhE) 

149 

199 

PERISCQPE UP 

49 


PHMPEGASUS 

69 

129 

PIRATES 

179 

241 

PfTSTOPfl 

59 


POOL OF RADIANCE (SSI) 


349 

POSTMAN R4TI 

59 


POWER DRIFT 

149 

199 

POWERPLAY HOCKEY 


199 

PREÖATOR 

59 

129 

PREMIER II (fotboll strategi) 

59 


PHÉSUMÉD GU1LTY 


249 

PRO MOUNTAIN BIKE 

59 


PROSK3SIMULATOH 

59 


PRO TENNIS 

59 


PROJECT RRESTART 


199 

PROJECT STEALTH RGHTBR 

171 

241 

PUNCH & JUDY 

59 


QU ESTRON W (SSI) 


269 

RACK K EM (biljard) 

es 

129 

RALLY CROSS GHALLENGE 

149 


RALLY CROSS SIMULATOR 

59 


RALLY DRJVER 

41 


RALLY SIMULATOR 

51 


RAMBO il 

51 


RAMPAGE 

59 

89 

REAL STUNT EXPERTS 

59 


RED HEAT 

129 

179 

RED STORM RISiNG 

179 

249 

RENBGADE3 

59 


RENEGADE1H 

121 

171 

RETFtOGRADE 

149 

m 

RICK DANGEROUS 

149 

199 

RING WARS 

149 

119 

RISK 

179 

119 

ROAD RUNNER 

59 


ROBOCOP 

129 

179 

ROCKET RANGER 


249 

ROLLER OQASTER RUMBLER 

149 

111 

ROLUNG THUNDER 

59 


RUNNING MAN 

149 

199 

SAMANTHA FOX STHlP POKER 

49 


SCOOBYDOO 

41 


SERVE ÄVOLLEY 

61 

129 

SHARK 

53 


SHINQBI 

149 

119 

SHORTCJRCUrr 

51 


SfDEARMS 

59 


SILK WORM 

129 

179 

SIM CITY 


249 

SKATE OR DIE 

149 

199 

SKOOLDAZE 

41 


SNARE 

141 

119 

SNOBALL IN HEU 

59 


SPACE ROGUE 


249 

SPEEDBALL 

149 

199 

SPITFIRE 

49 


SPOOKED 

59 


SPY VS SPY (X och V) 

51 


STAR SOLDIER 

59 


STEELTHUNDER 

149 

229 

ST1R CRAZY BOBO 

149 

199 

STORM ACRQSS EUROPE (SSI) 


349 

STORM LORD 

141 

111 

STREET FtGHTER 

59 


STREET HASSLE 

53 


STRIDER: 

149 

191 

STRiKE FLEET 


119 

STUNT CAR RACER 

149 

199 

SUMMER GAMES t 

59 


SUPER DRAGON SLAYER 

59 


SUPER SPRINT 

59 

l£9 

SUPER WQNDEHBOY 


191 

TERRYS BIG ADVENRJRE 

149 

119 

TEST DRIVS 1 

149 

199 

TEST DRIVE Ji 


229 

TEST DRIVE II CALIFORNIA” 


149 

TEST DRIVE li SUPERCARS" 


149 

TETRIS 

59 

129 

TKANATOS 

49 


THE DOUBLE {fotboll strategi) 

59 


THE GAMES SUMMER EDITION 

129 

179 

THETRAIN 

149 


THE UNTOUCHABLES [de Qmutbara} 129 

179 

THREE STOOGES 


119 

THUNDERCATS 

59 


TIGERS IN THE ^lOW (SSI) 

51 


TINT1N ON THE MOON 

149 


TKO (boxriktg) 

69 

129 

TOM & JEHRY 31 

149 

199 

TOC^IN 

149 

111 

TOPGUN 

59 


TRACKSUFTMANAGER 

149 


TRANSFORMERS 

59 


TREASURE ISLAND PZZY 

59 


TREBLE CHAMPIONS (strategi) 

149 


TROLL 

59 


TURBO BiKÉ 

59 


TURBO OUT RUN 

141 

199 

7USKER 

141 

199 

US ALfENS 

59 


US BASKET MASTER 

59 


VIGtLANTE 

149 

199 

WALL STREET 

149 

139 

WARGAME CONSTRUCTON SET 


261 

WASTELAND 


219 

W1CKED 

149 

m 

WIZBALL 

59 


WORLD CLASS LEADEHBQARD 

59 


WORLD GAMES 

51 


XENOPHOBE 

149 

199 

YABBA DABBA DOO (Flinta) 

49 




>2 


YOGI BEAR 
ZAK MC KRACKEN 


Beställ for mer än 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr f 

■/ ii v ' :■ 


■ kräver TEST DRIVE II 
- kräver Jack NicklausGoK 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

100% DYNAMITS Afterbumer. Last NÉnja It, Wec le 
Mans och Doubfe Dragon Pris kassett T 99 diskett 


ARCADE AU_EY Kung Fu Master, Breaklhru, Tag 
Team WresHing, Last Mission, Express Raider och 
Karate Champ. Pris kassett 149 

CHR1STMAS QOLLECTIQN EHminalor. Cybemoid II, 
Lightforce, Uridium, Sanxéon och Extrfpn. Pns kassett 
179 diskett 229 

COiN-OP HtTS Oul flun. Triunder Biade. Road Blas- 
tars, Spy Hunter och Bionic Comfnandö. Pris kassett 
199 diskett 229 

COMPUTER HITS V Samurai Wamof. Mcxpheus. 
Tarzan. Traz, Mega Apocalypse, Magnetroa Nirijs 
Hamster, Mystervotthe Nile. Frightmare och Druid IL 
Pns kassett 179 

E FW ACTlON impossible Mission II. CalffomLa Ga¬ 
mes, 4 x 4 Off Road fiaeing. Street Sports Basket- 
baH och The Garrres Winter Edition. Pris kassett 199 
diskett £29 

GAMES CRAZY Super Sports, Gatactic Games, Cafi- 
fomia Games och Altpmative World Games. Pris 
kassett 179 diskett 199 

GO CRAZY Desotator, S*de Arms, BedEam, Bad Cal, 
Jinks ochShackted. Pris kassett 149 

HOME ENTERTAINMENT C ENTRE Bodge,ChfiSS, 
Dcminoes. Mah Jong, Pinhali. Video Gaid Arcade 
och Wordsearch Pris kassett 149 

HOUSE MIX Artura, Dark Fusion, Motor Massacre, 
Night Raider. Skale Crazy och Tech no Cop. pris 
kassett 149 diskett 199 

ME GA MIX Operation WoJ1 r Dragon Ntnja, Barbarian 
tl och Real Ghostoustere Pris kassett 199 diskett 
£29 

MEGA PACK Summer Olympiad. Circus Games, the 
Big K-O., EquinoK och Darkside. Pris kassett 149 
diskett 199 

RAfNBQW ARTS FACK Grand Monster Slam, Spbe- 
rical och Circus Atttactions- Pris kassett 149 

SOCCER SPECTACULAR Worid Champions. Peter 
Shittons Handball Manädona, Foolbeir Manager I, 
Peter Beardsieys IntemationaJ Foolball och Soccer 
Supremo, Pris kassett 179 

SOCCER SQUAD Footbalter ol the Year l. Roy of the 
Ravers, Gary Unekera Super Star Soccer och Gary 
Uneker Super Skills, Pris kassett 149 diskett 199 

SPECIAL ACT10N Driller, Captain Blood, Vtndicator, 
SDi ooh DaJey Thompsons Otympie Ghallenge Pris 
kassen 179 diskett 229 

STAR WARS TRildDGY Empire Strikes Back, Star 
Wars och Retum of the Jedi. Pris kassett 179 diskett 
229 

SUPREME GHALLENGE SentineL Siarglider. Orte, 
Acell och Tems, Pris kassett 179 diskett 229 

TAfTO COIN OR HtTS Rastan, SEap Rght, Renegacte 
I. Arkanoid 1 & tl. Fly ing Shark, Legend ol Ka ge och 
Bubbte Bobble. Pris kassett 179 

THALAMUS THE HlTS 36^03 Sänx-Ori, Delta, 
Quedex. Hunters Mdon, Hawkeye och Armalyte. Pris 
kassett 17Ö diskett 229 

THRILLT1ME GOLQ tl Airwoll I, Soooby Doo. Batties- 
hips, Saboieur I och Frank Brunos Boxm g. Pris kas¬ 
sett 149 diskett 179 

THRtLLTIME PL4T1NUM ä Buggy Boy. Thundercats, 
Space Karrier, Beyond Ihe Joe Palace, tive & Let Die, 
Great Gurianos, Overtander, Hopping Mad, Dragons 
Lair I och Ikari Warnars, Pris kassett 179 diskett 199 

TQLKIEN TRILOGY Hobfcrt. Lord of the Rings och 
Shadovws of Mordor, Pris kassett 179 

WINNERS Thunder Bfade, Led Stam, Indiana Jonas 
£ the Temple of Doom, Blfisteroids och ImpcHSbta 
Mission El . Pris kassett 199 diskett 229 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS DISK 


BUDGET 

179 

199 

DESIGNERS PENCH 

149 

199 

F1RMA0OKFORING 


795 

GAME MAKER 


229 

HEMBOKFÖRING 

279 

299 

MUSIC STUDIO 


229 

P1ANER3NGSKALENDER 

179 

199 

TEXTRÉGtSTER (Ordbehandling) 

279 

291 


BÖCKER TILL 
COMMODORE 64/128 
& AMIGA 

PRIS 


BARDS TALE t CLUE BOOK 

BARDS TALE Et CLU E BOOK 

BARDS TALE » CLUE BOOK 

C64 ADVANCED PRÖG. TECHNIQUES 

C64 ADVENTURES 

C64 GRAPHICS BOOK 

064 MACHINE CODE GAMES ROUTINES 

C64 MUSIC 

C64 PEEKS&POKES 

C64 SIMULAHON TECHNIQUES 

C64 WRmhio Stråte gy games 

CURSE OF THE AZUF1E 8ONDS CLUB BOOK 

DUNGECN MASTER HINT BOOK 

GOLD RUSH HINT BOOK 

HEROES OF THE LANGE CLUE BOOK 

HILLS FAR CLUE BOOK 

KEEF TH E THI EF CLUE BOOK 

KINGS QUESTI HINT BOOK 

KtNGS QUEST 31 HINT BOOK 

KiNGS QUEST III HINT BOOK 

LEISURE SUIT LARRY 1 HINT BOOK 

MANHUMTER N.Y. Ht NT BOOK 

MAN1AC MANSION HINT BOOK 

MARS SAGA CLUE BOOK 

MIGHT £ MAGIC HI3VT BOOK 

NEUROMANCER HINT BOOK 

POUCE QUEST 3 HiNT BOOK 

POOL OF RADANCE CLUE BOOK 

QUEST FOR CLUESI 

QUEST FOR CLUES H 

SPACE QUEST I HINT BOOK 

SRACE QUEST II HINT BOOK 

SPACE QUEST m HINT BOOK 

ULTIMA III HtNT BOOK 

ULT1MA JV HINTBOOK 

ULTIMA V HINT BOOK 

WASTELAND CLUE BOOK 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 


139 

139 

139 

149 

149 

149 

149 

149 

119 

149 

149 

139 

139 

99 


139 

99 

99 


99 

99 

139 

139 

139 

99 

139 

269 

269 

99 

99 

99 

139 

139 

139 

139 

139 


JOYSTICKS 

SATHANDLE 
QUICKSHOT fl TURBO 

SPELPROGRAM 
TILL AMIGA 

ARMADA 

ASTER3X 

AXELS MAGIC HA MM ER 
BALANCE OF POWER 1990 
BARDS TALET 
BARDS TALE i! 

BATMAN THE MOVtE 
BATTLE SOUADRON 
BATTLEHAWKS 1942 
BEVERLY-HILLS COP 
BLOOD MONEY 
BLOODWYCH 
BORQDfNO 
BRIDGE PLAYEH 2150 
CHAMBERS OF SHAOLIN 
CHASE H.O. 

CHESSPLAYER2150 
CLUEDO MASTAT DETECRVE 
COMMANOO 
CONFLiCT EUROPE 
CONTINENTAL CIRCUS 
DAftSUS 

DAY OF THE V3PÉR 
DOUBLE DRAGON II 
DR DOOMS REVENGE 
DRAGONS OF FLAME (SST) 
DUNGEGN MASTER (1 MB) 
DUNGECN MASTER EDITOR**** 
ESKIMO GAMES 
F16 COMBAT PILOT 
F16 EALCQN 

F1SFALCQN MISSION DISK* 

F29 RETAL1ATOR 
FERRARI FDRMULA ONE 
FOOTBALL DIRECTOR I! 


PRIS 


279 

179 

199 


PRIS 

369 

299 

249 

299 

149 

349 

2S9 

299 

299 

299 

299 


299 


299 

249 

249 

299 

249 

299 

299 

249 

299 

299 

349 

149 

299 

299 

349 

249 

299 

349 


FUTUREWARS 
GALAXYFORCE 
GARRlSON N 

GAZZAS SUPER SOCCER 
GHOSTBUSTERS II 
GHQULSVGHOSTS 
GUNSHIP 
HARD DRMN 
HtLLS FAR {SSIJ 
HOLLYWOOD POKER PRO 
INDIANA JONES THE ADVEISTRJRE 
INTERPHASE 
JACK NIQKLAUS GOLF 
JOANOFARC 

JOHN LJOWES ULRMATE DARTS 
KEEF THE THIÉF 
KICKOFF (fotboll) 

KICK QFF EXTRA TIME****** 

KNtGHT FORCE 
MAN1AC MÅNSON 

moonwalker 

NEW ZEALAND STORY 
NINJA WARRLORS 
NORTH £ SOUTH 
OIL IMPERIUM 
OMNLPLAY HORCE RACING 
ONSLAUGHT 

OPERATION THUNDERBQLT 
PASSING SHOT (tennis) 

POUCE QUEST l 
PÖPULÖUS 

POPULOUS RROMISED LANDS "*** 

POWER DRIFT 
PRINCÉ 

PRO TENNIS TOUR 
RALLY CROSS (mycket bra) 

RED LIGKTNINGISSI) 

RICK DANGEROUS 
ROBOCOP 
ROCK-N ROLL 
RVF HONDA 

SEVEN GATES OF JAMBALA 
SHADOW OF THE BEAST 
SHINQBI 
S1LK WORM 
SIM CITY 

SFACEACEfl MB) 

SPACE QUEST É 
SWICOMMANDföSI) 

STARBLAZE 

STLLLAR CRUSADE (SS4) 

STORM LORD 
STRIDER 

STU NT CAR RACER 
SWITCHÖLADE 
SWORDS OF TWIUGHT 
TERRYSBIGADVENTURE 
TESTDRJVE II 

TEST DRIVE II CALIFORNIA** 

TEST DRIVE 11 SUPERCARS" 

THE GAMES SUMMER EDfTlON 
THE UNTOUCHABLES 
TIME 

TINTfrJ ON THE MOON 
TOM & JERRY il 
TOOBIN 

TURBO OUTRUN 
IV SPORTS FOGfTBALL 
TWIN WORLD 
WALL STREET 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 
WEIRD DREAMS 
WORLD CLASS LEADERBQARD 
ZAK MC KRACKEN 

* - kräver Fi6 FALCON 
" = kräver TEST DRIVE II 
= kräver Dungeen Master 
***** = kräver Populous 
-- kräver Kick Off 

SPELPAKET 
TILL AMIGA 

QWNTS Out Ron, Gauntlel II. 1943 och Street Figh- 
tar. Pris 369 

KINGS QUESTTRIPLE PACK King&Quest i, II och NI. 
Pris 399 

UGHT FORCE Vbyager. IK+. R-Type och Bio Chai- 
tenge. Pris £99 

MEGA PACK 33 Summer dympiad, Circus Games, 
Elf, Formuta 1 GP oChThe Man from the Coundt. Pris 
299 

PRECtDUS METAL Crazy Cars I, Xenon. Captain 
Bkxxt och Arkanoid II. Pris 299 

STAR WARS TRItOGY Bmpira Strikes Back, Star 
Wars och Retum of the Jadi. Pris 299 

THRtLLTIME PLAHNUMII Buggy Boy, Space Hamar 
I. Bomb Jack I. Lrve £ Let Dte, Triunderoata, Beyond 
The toe Palace, Battieships och (kan Warriors. Pris 
299 

TRlAD VOL ll Menaoe, Tetris och BaaL Pris 299 

WINNERS Thundabiade, Led Storm, Stastfiroid* 
och ImpossibJe Mission II. Pris 369 


299 

299 

149 


299 

349 

249 

299 

149 


349 

149 

249 

299 

249 

149 

299 

299 

299 

299 

249 

299 

299 

299 

299 

299 

249 

299 

299 

149 

299 

299 

299 

249 

369 

299 

299 

249 

299 

299 

399 

249 

249 

369 

499 

399 

369 

249 

399 

249 

299 

299 

249 

299 

249 

349 

179 

179 

299 

299 

349 

249 

299 

249 

299 

369 


299 

299 

149 

299 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 


























□ Jag beställer för mer än 
500 kr och jag får då 
ett extra spel utan extra 
kostnad. Värde 129 kr. 
Jag väljen 

□ CYBERNOID II 
(C64 kass) 

□ PRESIDENT IS MISSING 

(C64 kass) 

□ SPY VS SPY TRILOGY 
(C64 disk) 

□ BUTCHER HILL 
(Amiga) 

□ REAL GHOSTBUSTERS 
(Amiga) 


BESTÄLL PÅ TELEFON: 

016-13 10 20 

Personlig ordermottagning 
Måndag—Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14 —17 

NAMN:_ 


ADRESS: 

POSTNR: 


ORT: 


TELEFONNUMMER: 






























Power Drift 


ML nnu ett konverterat Sega spel 
Denna gång är det bilspelet 
^F^PowerDrift som konverterats 
av Acti vision till Hemdatorer, 

I spelet tävlar du mot elva andra 
bilar på några av de totalt 27 olika 
banorna. Det hela rör sig om ett kon¬ 
ventionellt bilspel utan några vapen 
eller andra finesser 
De enda egentliga finesserna som 
tinns i spelet finns i vägarna. Till att 
börja med finns där backar som man 
kan åka upp och nedför. Sedan finns 
det olika typer av underlag som för¬ 
ändrar köregenskaperna en aning. 

Backarna är ibland ett stort irrita^ 
tionsmoment eftersom man inte ser 
spetcellt bra över backkrönen. Ibland 
finns det en bil precis bakom krönet 
och man får oftast inte se den förrän 
kollisionen är oundviklig. 

Det irriterande med att krocka är 


att skärmen börjar rulla horisontellt, 
bilen snurrar samt att det låter för¬ 
skräckligt illa Annars är det inte så 
farligt att k rocka. (Trodde du det skul¬ 
le vara smärtfritt? Red anm) 

Grafiken i spelet är bra, i alla fall 
relaterat till andra bilspel av samma 
typ. Det finns dessutom en hel del 
grafiska finesser inlagda i spelet 
som piffar upp det hela lite. Till 
exempel vrider din gubbe Lite på hu¬ 
vudet när du kör om motståndare. 

Ljudet är ganska enkelt och inne¬ 
håller en de! irriterande moment Ett 
exempel på det är det p i piga ljud 
som låter när man kör om en mot¬ 
ståndare. Förvisso kompenseras det 
lite av grafikeffekten som visas sam¬ 
tidigt.. . 

Power Drift är inte riktigt sä origi¬ 
nellt det skulle behöva vara för att 
kunna kallas nytt eller i alla fall ny¬ 


skapande. Men det är i alla fall ett 
mycket spelbart bilspel som bjuder 
på ganska mycket roligt spelande. 

Tomas Hybner 
Företag: Activision 


| GRAFIK | 


5 

LJUD | 

"I 

5 

| 

VARAKTIGHET | 
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Power Drift är ett snabbt bilspel. Men det är inte speciellt 
nyskapande 



Action Fighter 


Hi 


Action Fighter liknar gamla Spy Hunter. Allt för mycket, anser 
Tomas Hybner 


I aha, du har blivit utnämnd till 
att utföra fem mycket farliga 
uppdrag av presidenten. Upp¬ 
dragen går alla ut på att du ska sabo¬ 
tera fiendens försök att inta landet. 

Du har blivit utrustad med ett for¬ 
don som kan vara antingen en mo¬ 
torcykel, bil eller en jetbil med flyg¬ 
egenskaper. 

Före varje egentligt uppdrag mås¬ 
te du åka med fordonet på en ändlös 
väg och skjuta ned så många fient¬ 
liga fordon som möjligt. Det är först 
när du gjort det som ditt fordon kan 
omvandla sig till jetbifen och du får 
ditt uppdrag. 

Under spelets gång får du nya va¬ 
pen av en Sega-lastbil eller en Sega- 
helikopter. Det hela påminner myc¬ 
ket om Spy Hunter men det är natur¬ 


ligtvis Sega som skapat detta spel. 

Under spelets gång kan du dess¬ 
utom plocka upp flaggor som du får 
bonus för. Flaggorna fyller ingen 
egentlig funktion annat än att ge bo¬ 
nus. 

Att spela Action Fighter är ungefär 
som att spela det gamla spelet Spy 
Hunter fast programmerarna har lagt 
in en de bonusfunktioner. Att Spy 
Hunter dessutom var aningen bättre 
är lite synd. 

Grafiken i spelet är snygg för att 
vara på 64:a men den uppför sig lite 
konstigt och man får ha lite överse¬ 
ende med ett fåtal fel i den... 

Ljudet är inte av någon speciellt 
hög klass men den finns i alla fall där 
och fyller om inte annat sin funktion. 

Action Fighter är inget dåligt spel 


men det gav mig inte någon större 
glädje. Det är inte riktigt min typ av 
spel. 

Tomas Hybner 
Företag: Firebird 




SUPER-TAVLING! 


GOR ETT 


DATASPEL 


Förstapris: 

lyxresa till USA 

och kontantpriser på upp till 

85.000 kr! 

Här är århundradets chans! Gör ett eget datorspel för Amigan 
eller Commodore 64. De fem bästa spelen belönas med lyxresor, 
videobandspelare, pocketfärg-TV plus: licensavtal värda mellan 
45.000 - 85.000 kronor! 

Tävlingen arrangeras av det stora tyska programhuset Magic 
Bytes i samarbete med Datormagazin och den tyska datortidnin¬ 
gen ASM. Syftet är att motivera frilansprorammerare att skapa 
nya spännande spel som Magic Bytes kan marknadsföra till jul¬ 
handeln 1990. 

Men ös på. Ditt bidrag måste vara inne före den första 1 maj 
1990! 



REGLER 

Ditt bidrag måste vara ditt eget. Du får 
inte stjäla bilder, musik eller programrutin¬ 
er från andra spel. 

Du behöver inte sända in ett helt färdigt 
spel. Det räcker med prov på spelet i form 
av slide show, animerade partier och en 
förklaring till speidéen. Magic Bytes kan 
hjälpa till att göra ditt spel färdigt om din 
idé är tillräckligt bra. 

Ditt bidraiKtnåste ha nått Datormagazin 
SENAST den 1 Maj 1990. Och det komplet¬ 
ta spelet måste vara klart den 1 September 
1990 för att vara ute i handeln till julen 
1990. 

Juryn utgörs av Christer Rindehlad, Da¬ 
tormagazin, Thomas Meiertoberens, VD för 
Magic Bytes samt redaktören för den tyska 
tidningen ASM. 

Juryns beslut kan inte överklagas. 

Vinnarnas presenteras i Datormagazin i 
Augusti 1990. 


PRISLISTA 

1:a pris.14-dagars resa till Florida, 
Tampa från Stockholm. Fri vistelse på 
alla Holiday inn hotell i Florida. Privat- 
plan för vinnaren till Oriando (Disney 
World) och Cape Canaveral. 

2:a pris: En topputrustad videoband¬ 
spelare. 

3 - 5:e pris: Färg-TV i fickformat 
med LCD-skärm. 

ALLA FEM vinnarna får ett standard¬ 
avtal för marknadsföring av deras spel 
world wide genom Magic Byfes. Detta 
standardavtal garanterar inkomster 
på mellan 40.000 och 85.000 kronor för 
varje spel beroende på datormärke. 
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Super 
Mario Bros. 


fl Här kommer några pokes till Super 
Mario Bros. 

Del gör att d juren och bonussaker- 

Ghostbus- 
ters II 

■ Hej, jag har köpt Ghostbusters II 
Ull C64:an och fattar inte vad jag ska 
göra. I instruktionerna till första ni¬ 
vån står det att man ska ta sig längst 
ned i brunnen för att hämta slime. 
Men ja har varit där nere flera gånger 
och hittar ingen slime,,. Hur gör 
man!? 

Kimmo K. 

När du har kommit ned till botten 
ska du sluta gunga fram och ti llbaka. 
Då börjar Ghostbustern att samla sli- 
me När du har tillräckligt mycket ar 
nivån slut... 


Kartor? 

■ Jag undrar hur man ska göra kan 
tor för att ni ska publicera dem. Jag 
har flera kamrater som skickat in kar¬ 
tor på spel och inte fått dem publice¬ 
rade, varför? 

HCG 

Anledningen till att vi inte kan pub¬ 
licera alla kartor vi får in är att vi inte 
skulle ha tid och plats att göra det. 
Dessutom kanske ni läsare heltre 
skulle vilja se en karta på ett nytt och 
fräscht spel än en på ett gammalt 
okänt spel. 

Del här med tiden som går åt för 
oss alt snygga till kartorna är oftast 


na står stilla. 

Reseta spelet och skriv: 

POKE 9851,234 
POKE 9852,234 
POKÉ Sö 53,234 
SYS 2127 

Cybernoid 

(Amiga) 

■ Skriv ”Raistlin 51 på ”Credit Screen- 
” (inte på titelskärmen med musik) 
följt av ett mellanslag. Skärmen ska 
nu ändras till ”Highscore Table”och 
det ska står ”Cybernoid Cheat Mode 
Enabled” längst ned på skärmen. 

Starta spelet som vanligt oGh spe¬ 
la.,. 


avgörande för om de kommer att bif 
publicerade eller inte. Helst av allt 
skulle vi vilja ha kartorna ritade på en 
dator och inskickade på diskett. Då 
behöver vi nästan inte lägga ned nå¬ 
got arbete alls på dem. 

Om ni inte kan göra det vill vi gärna 
ha dem på pappersark ritade med 
smal tuschpenna så rent och pryd¬ 
ligt som möjligt. Extra bonus ges na¬ 
turligtvis kartor där raka linjer verk¬ 
ligen är raka. Observera att kartor 
som kommer in på rutat papper mås¬ 
te ritas om av oss. Är det dessutom 
en omfattande karta har vi inte tid att 
rita om dem. 

Instruktioner till kartor och rena 
textläsningar skulle vi helst vilja ha 
på diskett. Då är det enkelt för oss att 
hantera dem. Disketterna kan ni na¬ 
turligtvis få tillbaka om ni skickar 
med svarsporto. 

Följande diskformat klarar vi av att 
hantera: Amiga, PC (5.25”} t Atari ST 1 
1541, 1571 och 1581. Ni kan natur¬ 
ligtvis också skicka in C64-kassetter, 


1943 (GO!) 

■ Reseta spelet och skriv in följan¬ 
de. Återstarta spelet sedan med SYS 

32768. 

Tipset är inskickat av Oaniei D. i 
Västra Frölunda. 

POKE 43368,96 (Evig energi spela¬ 
re 1) 

POKE 43405,96 (Ev*g energi spela¬ 
re?) 

POKE34864,234(Evigt liv) 

POKE 34665,234 
POKE 34866,234 
POKE 34867,234 
POKE 34868,234 
POKE 39312,208 (Osynlig,) 

POKE 32771,(0-31) (Start nivå.) 


A500 7 
A2000?? 

■ Hej, jag undrar vad det är för skill¬ 
nader mellan A500 och A2000. Fun¬ 
gerar alla spel på båda eller är det 
speciella spel till dem? 

Andreas K. 

Skillnaderna mellan Amiga 500 
och Amiga 2000 är i stort sett bara att 
de har olika skal. Själva datorn är den 
samma med en del små skillnader. 

Tyvärr fungerar inte tangentbordet 
på en del spel på en A2000.! en del 
andra fall fungerar spelet Inte alls på 
grund av att A2000 har 1Mb inbyggt 
minne. Alla spel fungerar dock på 
A500. Förmodligen kommer nog 
speiproducenterna också att lära sig 
de små skillnaderna mellan A5QÖ 
och A2000 och göra alla spel så att 
de passar Ull båda datorerna. Ska du 
köpa en Amiga för att bara spela på 
bör du välja en A500 eftersom en det 
spel som sagt inte fungerar på Ami¬ 
ga 2000... 


GAME OVER II 

■ Koden till andra delen av spelet är 
25472. 

1 . 0 . 

■ Reseta och skriv: 

POKE 27018,169 — Evigt med 
energi. 

POKE 26121,90 : POKE26122/I25 

— Extra skyddsbollar. 

POKE 26121,74 : POKE 2612Z125 

— Evigt med bomber. 

POKE 26088,219 : POKE 26089,97 

— För att hoppa till nästa bana. 

För extra skyddsbollar tryck på Q 

för extra bomber tryck på Q. 

Starta med: SYS 2512 

Helter Skelter 

■ Här kommer lösenorden till de oli¬ 
ka nivåerna. 

Nivå 11 — spin 
Nivå 21 — flip 
Nivå 31 — balt 
Nivå 41 — goal 
Nivå 51 — left 
Nivå 61 — twin 
Nivå 71 — piay 

Bombuzal 

■ Här följer de olika koderna till nivå¬ 
erna i Bombuzal. Koderna fungerar 
till både Amigan och 64:an. 

Nivå — Kodord 
0 — bomb 
8 — ross 
16 — ratt 
24 — lisa 
32 — dave 
40 — i ron 
48 — lead 
56 — weed 
64 — ring 
72 — girl 
80 — gold 
88 — opal 
96 — son g 
104 — fire 
112 — lamp 
120 — tree 
128 — sink 
136 —bike 
144 — bird 
152 — tape 
160 — vase 


168 — piil 
176 — Spot 
184 — palm 
192 — lock 
200 — safe 
208 — worm 
216 — nose 
224 — eyes 
232 — hair 
240 — sign 
248 — myth 

NEBULUS/ 
AMIGA 

■ Genom att skriva ”hetlo^a^^jmp ,, 
på titelskärmen får man oändligt 
med liv och kan dessutom välja torn 
genom att trycka på funktionstan* 
gentema. 

ThunderHawk 

■ Lösenorden till spelet är som föl¬ 
jer: 

Nivå — Lösenord 

2 — BACKROOM 

3 _ CANARY 

4 — FUNEPOLE 
5-00 ERR 

6 — NOTARF 

7 — OBVIOUSE 

8 - STEVE 

9 - CHANNEL 

10 — BANANA 

11 — RELIEF 
12-ZONEZ22 
13 — MISHUN 

14— FLOPPIES 

15- POWER ON 

16 — BUG KILL 

17 — PORSCHE 
18-NODOE 

19 — AUTOFIRE 

20 - U SURE 

OPERATION 

WOLF 

fl Res et a spelet och skriv in följande 
pokes. Starta spelet igen med SYS 
16960. POKE 34352,165 (obegränsat 
med granater) 

POKE 35103,165 (obegränsat med 
kulor) 

POKE 35107,173 (obegränsat med 
magasin) 

POKE 36007,165 (evig energi) 


GAMEI fSQUADl CORNÉR1 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
fråga vårGame Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga- 
zin, Karlbergsvägen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Märk 
kuvertet ”Game Squad". 




SEKTOR 401 


POSTORDERADRESS 

BESÖK VÄR BUTIK 

Oppel: 10—18 

BOX 60, 260 34 MÖRARP 

Norra Strandg 6, Helsingborg 

Tel 042-24 0240,042-24 04 40 


SERVICE & SUPPORT 

även efter köpet 


SPEL! AMIGA 

Chase HQ...289 

Dr Doom’s Revenge.289 

First Person Pinball...239 

Grafiti Man.149 

Seven gaies of Jam bala.289 

Wierd Dreams..289 

Commando......239 

Future Wars..289 

Ghostbusters 2 ..289 

Hard Drivin’.239 

Moonwalker...289 

Onslaught...,..... 289 

Switchblade....... 239 

Borodino........389 

NU ÄR DOM HÄR! 

Bo nn ber.. 389: 

North & South..... 289:' 


Info från Sektor 40 

* Alla Nbrgeordrar under 1 000:— exp. endast mot 
betalning i förskott. 

* Spel med fel bytes endast mot ett likadant spel 

* Postförskottsavg. tillkommer med 40 kr om varans 
vikt understiger 110 kg. Annars 100:— 

* Virus som upptäcks senare än 10 dagar efter mot¬ 
tagandet av prog. ansvaras ej för. 

* Vi reserverar oss för ev. prisändringar. 


HÅRDVARA! 

Monitor Philips 

Högupplösnings färgskärm 
inkl kabel av fin kvalitet. 


3 250:- 


Diskdrive Nec-1037A 

Känt verk i ny metallinslutning. 
Avstängningsknapp. Genomförd bus. 
Dammskyddslucka. Siimline. . 1 295:- 


Extraminne Mini-Max 

Från 512 Kb till 1,8 Mb internt. 
Realtidsklocka. 
Avstängningsknapp. 


Printers 
STAR LC-10 


b 



1 300:- 


9 nålar. 144 tkn/sek vid 
dataskrift. 36 tkn/sek 
vid finskrift (NLQ). 5 
olika typsnitt. Svartvit. 
Inkl kabel 

2 685:- 


MANADENS ERBJUDANDE! 

JOYBOARD 

med ställbar autofire. Mkt populär. 249:— 

Competition 5000 

Danmarks bästsäljande joystick.149:— 

Nonome disketter 10-pack.. 95:— 

Diskbox 80 . 99:— 

Diskbox 40 ...,... 79:— 

ÖVRIGT 

Super Modem inkl kabel. 1895:— 

Handy Scannersv/v Mk 10. RING! 

Handy Scanner färg. RING! 

MÖSS till Amiga/ST. 480:— 

Alcotini Stereo Sampler. 695:— 

Mousemaster. 380:— 

Easyldrawingpad 500 .2995:— 

DATORER 

Amiga 500 . RING! 

Archimedes 3000. 12295:— 


STAR LC-10 FÄRG . 3185:- 


Vi har även nyttoprogram, tillbehör till 
C64/128, Atari ST, PC och Archime¬ 
des. Nu även rollspel och boardgames. 
Ring för priser och det senaste. Vi sätter 
även ihop datorpaket efter smakrikt¬ 
ning. 

























































































GRATIS PROGRAM 


Hitta rätt 
i Fish-disk- 
djungeln 

Nu hjälper Datormagazin er att hitta rätt i det flöde av gratis¬ 
program som finns i de så kallade Fish-diskama. Fish kommer 
från Amigaentusiasten Fred Fish i Arizona i USA som såg som 
sin uppgift att sammanställa bra och nyttiga PD-program 
(public domain) på disketter. 

i den här sammanställningen har vi sammanfattat de första 
244 disketterna enligt de olika kategorier som programmen 
hamnar i. I spalterna förekommer olika bgrepp. Shareware är 
ett och innebär att utvecklaren vill ha betalt av användaren. 


VirusUtrotare 


BootBack Kopiera och spara boot- 
block <157) 

Guardian Antibootblocksvirus i 
ROM {154} 

NGC Kollar bootbiock och rapporte¬ 
rar tckesfandard (238) 

NoVirus Kollar bootblock och rap¬ 
porterar ickestandardblcok (180) 
SafeBoot fntuitionbaserad spara- 
bootblockprogram (175) 

VCheck Kollar minnet och disketter 
(126) 

VimsControi kollar bootblock och 
länkvirus, mm (211) 

VirusX Numera klassiskt A nti vt rus- 
program. V4.00 för IM eg ChipMem 
inom kort. v3.20 på disk 216. <137, 
154,158,175,216) 

Vinjs_Alert kollar bootblock (154) 
VRTest Titta i RAM (161) 

XBoot Konverterar bootblock till exe- 
kutabel fil för att använda debugger 
(161) 

ZeroVims Fullt integrerad virus- 
skydd. Massor av egenskaper <242) 


Are xx 


MinRexx Enkelt A rexx-interface (188) 
RexxArpLib Arexx-interface till ARR 
(227) 

RexxMathLib Mattefunktioner i 
Arexx (227) 


Till speciella program 


DFrame Skapa animerade Bobs för 
DPalnttl (221) 

DM^Maps Kartor tilil Dungeon Master 
(240) 

LPE LaTeX Picture Editor (243) 

NIFix Gör kopiering med Marauder 11 
25 procent snabbare (172) 


Övrig hjälp 


ATPatch Patchar Amrga Transfor- 
merförWorkbench 1.2(61) 

AutoFacc Krymper ADSGrs FACC- 
fönster automatiskt (81) 

AvITrees Testprogram för balanse¬ 
rade binåra tråd (AVL) (103) 
BBChampion Ladda, spara och 
analysera bootblock (244) 

Booiblocks Detaljerad info om vad 
bootblock år och vad de gör (242) 
Bootlntro Låg ger in text i boot- 
biock som visas när disken laddar 
(244) 

Brik Kalkylerar CRC-koder (233) 
Brunjes Ett gäng olika småpro- 
gram (239) 

BTree Rutimerföratt implemente- 
ra B-tråd-algoritmer (34) 

BTree2 Originalet av BTree (34) 
CLfcon Kör CLl-program från 
Workbench (167) 

Config Matt Dillons configuration 
vi .00 (168) 

Crc Genererar 16-bit GRC (133) 
CrcLists Komplett GRC-check för 
disk 1-231 (233) 

DUI km 1 Matt Dillion special del 1. 
Korta program (168) 

Dillion 2 Matt Dillion special del 2. 
Korta program (168) 

Dis Library för di$a$$embler{240) 
Driver Demo device driver (39) 


ExecDis Disassembler, kommen¬ 
targenerator (188) 

FileBootBlock Spara bootblock 
som körbar programfil (191) 

Fix&SÖlO Gör att program kan kö¬ 
ras på en 68010 (241) 

Gomf Förhindrar guru-m ed itatio- 
ner i vissa fall vi.0(95) 

Guru Berättar vad gurusiffrorna 
betyder Ex 81000009 (239) 

HAMCu Installerar en copper-lista 
(204) 

Hash Exempel på "hash”-tunktio- 
ner (20) 

IcorrExec&SetWmdow Kör pro¬ 
gram från ikon utan att göra om pro¬ 
grammet (12) 

ID-Handler En AmigaDOS ”device- 
bandier 11 (87) 

JTime Hur man bygger en batteri- 
backuppad klocka (65) 

JustBeeps Exempel på hur man 
använder Audio- och Timer-device 
(239) 

KlckMem För A1000. Tillåter Add- 
mem under kickstart (224) 
ListScanner Visar "Exec lists" 
(139) 

Lit Filtrerar en fil tilf "stdout" (73) 
LPatoh Patch för program som 
Atom (61) 

MonIDCMP Visar ”IntuiMessa- 
ges”(108) 

MonProc Visar processer (79) 

Ndir ”Library" som implementerar 
4BSD-unix-mti ner (92) 

PalTest Kollar om maskinen är 
PAL eller inte. (87) 

Parse Parser för "ex press i o ns” 
och räknar ut värdet (92) 

Pere-et-Fils Exempel hur man ska¬ 
par och använder "reentrant” pro¬ 
cesser (105) 

PrivHndlr "Privilege v i olat ron 
handier” för 6801 O-processorn (230) 
Proc Hur man skapar DOS-proces- 
ser utan att anropa LoadSeg (236) 
Pslntrp Postscript-tolk som visar 
resultatet på Amigaskärm (101) 
SetCPU Hitta och modifiera para¬ 
metrar relaterade till 32-bitars-GRU 
(223) 


MIMESKORr ASOO 

0.5 Mbyte 1495;- 
I.OMbyte 2095:- 
1.8/20 Mb 2995:- 


A MIG A 2000 

2 , 0 Mb 4495:- 
4.0 Mb 6995: - 
6.0 Mb 9345:- 
8.0 Mb 11450:- 

"‘r Snabbi Noli Watt st ates 
A uto-konfigurerande, vatb art 


Sim simulerar "register-transfer" 
net (229) 

SmalEUb Ersätter ”amiga.lib” (92) 
Surveyor visar info om pointern 

(151) 

SVTools Nya versioner av Vnews, 
sit* setstack, retool, memllst, fragil 
och yoyo(107) 

Termcap Kompatibel implemente- 
ring av termcap-bibliotek (14) 

Utilities Hjålpprogrammen Gal, 
Undelete, DC lock och Wherels (154) 
UUCP Unix to Unix copy program 

(152) 

WBColors Andra Workbench fär¬ 
gerna (121) 

Xplor Scannar systemlistor som 
börjar i Ex ec B ase (73) 

Ordbehandling 


Program/Editore 


AN SI Ed Demoversion av ANSI 
screen file editor (221) 

Avi Som UNIX Vl-editorn. Inget för 
nybörjaren (162) 

Az En snabb, en kel texteditor (228) 
Bgrep ”grep-lik utility (4) 

Bm ”grep !j -!ik utility (Boyer-Moore- 
algoritmen)(4) 

CygmisEdDemo Demoversion (95) 
Dme WYSfWYG-editor. Favorit 
bland programmerare vi.30 (153) 
DmeMacros En uppsättning DME- 
makro för C, Pascal och M odu lap¬ 
pro g ra mm erare (146) 

Ed Liknar Unix-version av Ed (84) 

Ff Snabb text-form aterare (3) 
GnuGrep Byter ut fgrep, egrep och 
bmgrep (204) 

Grep Decus grep (Get Reg u lar Ex- 
pression and Print) bra för att hitta 
strängar i filer (4) 

Hed Mer användarväntig ärWork- 
benohdiskettens Ed (164) 

Jed Intuition baserad editor (180) 
Lemacs Microemacs version 3,6 
( 22 ) 

Med Tillåter editering av 36 filer 
samtidigt (60) 

MicroEMACS version 3.10. En av 
de bättre (195) 

MicroGNUEmacs Mänga förbätt¬ 
ringar Också bra editor (147) 

Nro Roff-iik text formaferare (197) 
Pemacs Förändrad Microemacs 
( 22 ) 

Prof! text formaterare (9) 
ProffMacros ImpJementering av 
Berkeleys "ms” (46) 

Roff "RoffMik text formaterare (3) 
Sed Unix-kion (128) 

Stevie Klon av UNIX Vi s -editor(217) 
Ted Demoversion (20) 

TeX Demoversion över heia disken 

m 

Textra Lätta nvänd editor i Mac-stil 
(239) 

TxEd Demoversion av Micro- 
smiths texteditor (31) 

Uedit version 2.4g av denna trev¬ 
liga shareware-editom (189) 

Ueturbo Exempel på hur man 
skräddarsyr Uedit, Version 2.0 av U- 
edit finns på samma disk (60) 


Hitta och byta 


Bawk Inspirerat av Unix-awk (92) 
Jive Filterprogram (46) 

ValSpeak Ett filterprogram till (46) 


T0RSÄLJARB4 till ASOO 
KANONPRIS! 945: - 

MÄNGDRABATTER 
2 st 915:- , 3-4 st 835:- 

512Kbyte m Kfockm/Xatender 
“V 100% Kompatibelt med A S01 
"V Ar/Pi Knapp »ed 25cm kabel 
"V NY TEKNIK Extremt Stråmsnåft 
'V Svensk Bntkaanvlatilng 

2 ÅRS GARANTI 

Vt använder ENDAST Megabitchip 


Stavningskontro 


AmigaSpeil Intuiiionorienterad 
Shareware (67) 

ISpeil Unixportning (191) 
MicroSPELL Fristående stav- 
ni ngskontrolL Funkar bäst med 
MicroEMACS (101) 

X-Spell Shareware (40) 


Adressböcke 


Address Utökad adressbok i Amt- 
gabasic (32) 

BlackBook Håll koll på nummer 
och adresser. Shareware (70} 


Kalendra 


Calendar Håll koll på möten (34) 
Nag Elektronisk kalender med edi¬ 
tor och prat (161) 


Övrig 


Dex Drar fram läsbar text ur exem¬ 
pelvis sourcefil (14) 

Lex Gör låsbara "metncs” (36) 
Patch Två portningar av Unixhjäl- 
pen "patch” (129) 

Scramhler Chiffrera/dechiffrera 
text (148) 

SetKey Demoversion av. Keymap- 
editor. Går ej att spara (70) 

Wc Ordräknarprogram (69) 


Vetenskapligt 


Algebra 


Eval Manipulera uttryck (192) 
Newton Uppskatta reella och ima¬ 
ginära rötter enl Newton metod en 
(164) 

Poly Root" Po I y nom i a I root-f i n de r' 1 
som Newton (164) 


Astronom 


AmiGazer Skapa stjärnhimmel 
Ange plats och tid. 1573 stjärnor (90) 
DeepSky Him Jadatabas med info 
om 10,368 objekt (219) 

Plot6 Stjärnritarprogram (85) 
StarChart Intuitionbaserad pro¬ 
gram för att visa och identifiera 600 
stjärnor ur den norra hem i sfären. 
Snyggt utformat (159) 


Kal kyl a to re 


ASimplex Implementering av 


Simplex-algoritmen (199) 

Autograf Visa grafiskt info om bil¬ 
kostnader (166) 

FFT Beräknar frekvensspektrumet 
för komplexa signaler (239) 


Plottning 


DPIot Enkelt program for att visa 
data (237) 


Kem 


Elements Periodiska tabellen med 
en hel del info (175) 


Arkitektu 


Fumish Möblera i datorn (175) 


Kretskortsanalys 


ASpice Upplaga av SPICE 2G,6, 
Kräver 1.5 Meg (177) 


Övrig 


SendMorse Fräscha upp morse- 
kunskaperna (175) 

SnipDemo Demo av signalpro- 
cess-program av Digital Dynamics 
(199) 


Övriga PD 

CPM GP/M-emulator med Z80-pro- 
cessor(165) 

Di $6502 6502-disassembier(170) 
ECPM Emulerar CP/M 8080 (157) 
Logo Logo-tolk (70) 

MC68010 Info om uppgradering till 
68010(18) 

MemExpansion Info om hembränt 
(27) 

PCBTooi Tidig version av PC Bo- 
ard. Shareware (158) 

SimCPM Simulerar CP/M med 
8080-processor(186) 

Skewb Inte en Fred Fish vet vad 
det här programmet gör! (9) 


ndrage 


Disk 57 Indragen. Ersatt av disk 97 
Disk 80 Indragen. Ersatt av disk 90 
Disk 88 indragen. Ersatt av disk 39 
Grge Indraget av copyrightskäl 
Snap Indraget av copyrightskäl 
Tools Indraget av copyrightskäl 


t Utbyggbart 2,4,6,* Mbytes steg 
* FVtteoekfat,svarvade socklar 
^^THögstafndustr^nraftte^^ 


Resultatet Sr Snabbhet,t£g Ström- 
förbrukning^ch_Hög Dr/ltssåkerhet 


OMGÅENDE LEVERANS! 


A/la Priser Inklusive Moms. Frakt ock Postfår sk ett tillkommer med Fm 35:- 



PIRATES 


Umnio altt. ta. mod boskapen och hjflJlTiml OHtAg i ipäfarwi- 
dt Jventyr ocnboid pä brty^et Riatics! Detta dramatiska 1600- 
ceis a^criiyr utspelar sfe i tafvatttMm , J -- —- 


vlllkof som gÄllde under denna omvÄlvande Od*- Navigera un¬ 
der svira ArhåOandén.anvAnd kanoner för att plundra, ört Du 
inte kan köpa. eöttiftrguJd Du 3nnu Inbeiger. t«i 
er^TlnöiochhanfiflamedtMndelsmanfränofllfcaMCioinrrfi^- 
ate^L^Digc^piatsetsomfoftl^rai^ievefochorncidefSorn 
SåRl Allt i Mstodsk och aeografisk tidsundal Nu till AmlgaJ 


F16 COMBAT PILOT 

fi^^detrn»! j^gg.T«4v*stHdjJlysetirv3m US AiiForcel F16 I 
Combat Pilot 3r er fantastbkt Etygslmulator som både trånar 1 
upp Din irortWerffrrnAga. Ditt siwategJsJtA t?4iMnde och Din I 
fenmåsa att Svåra iituatJoneri Hill Dis IsTPJcn och slå på 

efterbtSnnkainmanenl I Ft6 Combat ntotger Du Dig ut på strikt 
llvsfaiti^i uppdrags f 1Ö CöTnbdt fakrt 5r en rrtycket avårKefad I 
och pik«tad flyMlmulator ti!! AmlgaJ F16 Combat PBot år en 
tuff odh snabb iWsImutator FSr Dig med 5SM ktavl "FI6 I 
Comhö Ptiof 0^ DuDftta Inte missal" r-16 Combat pilot årh^t 
enkelt båsti T [a vitsorten år mångal Nu till Amlgaf 


MOLTECH SOFTWARE 

Box 4072 • 134 04 Haning* • Tal 0 ! 7T6 1112 
PORTO 4 MOMS MMR • INGET EXTRA TILLKOMMER | 

VI har telefontid Tisdagar och To*4dåj(af meJiah Wedtan (4:00 och ZO OO Skrfftiiaa otderekpedkru alla dag ar I ve ckan, 

■ ■Sänd mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratisl 

□ Ami ga O Atarf St □ EBM PC □ Macintosh 

-Sänd mig omgående nedanstående Amiga-speh 

O FlbCbPnbaf?llot/Blac&o« _ 19 9v 


| □ Dragons of FlamrySSl - (ADSJ» _ Z99v- 

I Q Corfkt Eurape/MInoreoft _299:- 

Q ptares/M*cro ftese_ 199t- 

P Red Stonn Rlstn^MJcro Prosc_2 

I ö Ounshlp/Mlcio Ptose_ 149 ',- 

P Tow*cr of Båbel/Mkio Pmse_299:— 

P UM5 (1/RalnWrd_349^ 


□ Sfilnobl/Vhgln 


□ Bormbef/AoMslon _299^ 

P Shadow of ihe Bcast/Ps^gnosls _ 349 t- 

□ Fopulous/Electronk Arts_299^- 

P Iron LoidAlBt_299^ 

P ASOISäZXViEnoesutbysgr^ _ 1499^ 


porto 


B 


Namn 



Adress 



Postnummer 

ort 

DM 1/90 


Moltech Software 
Box 4072 
136 04 Haninge 


COMSYS\ ( 0758-153 30 


Bo x 4117 17504 JARFALLA 

NYHET! 


DYGNET RUNT! Ptrsouligt 1S-21 

V 


EXTRAMINbE 






















































































A andra sidan kan man i Photon Paint vika brvshes runt tax bollar, lägga bilder! perspektiv och 
få brushes att kasta skuggor på bakgrunden. 


”The H AMwar” kallas det i 
utländsk press. Vad är då 
det? År det något ur stjärnor¬ 
nas krig? Eller är det ett okänt 
slag mellan rivaliserande 
engelsktalande skinkgrosis- 
ster? Eller kan det ha med 
Amigan att göra? Läs vidare, 
allt skola klama. 

DigiPaint var först. Med HAM allt¬ 
så. För det är det allt handlar om. 
Amigans unika Hold And Modlfy mo¬ 
de, som nästan ströks ur chipkon- 
struktionen eftersom Jay Miner (av 
de flesta sedd som Amigans fader.) 
ansåg att det inte var så användbart. 

HAM ÄR lite bökigt att jobba med, 
beroende främst på att varje skärm- 
punkt inte har något eget specifikt 
färgvärde. Istället påverkas fårgen av 
omkringliggande punkter (som i sin 
tur påverkas av andra). Oetta är både 
styrkan och svagheten med HAM. 
Styrkan för att det tillåter många fär¬ 
ger på skärmen. Utan det skulle Ami¬ 
gan vara begränsad till trettiotvå fär¬ 
ger normalt och sextiofyra med Extra 
Halfbrite mode. (Men det är en helt 
annan historiai. 

Vari ligger då svagheten? Jo, efter¬ 
som alla punkter påverkar varandra 
blir det hela lite långsammare. Dess¬ 
utom kan det hända att man får färg- 
sliror i bilden. Om man tex målar på 
ett digitaliserat fotografi med tidiga¬ 
re generationer av HAMprogam fick 
man ofta gröna kanter mitt i hudfär¬ 
gen. Nu är ritprogrammen uppe i bå¬ 
de andra och tredje generationen. 

Det är där HAMkriget kommer in. 
Newtek har släppt version 3.0 av sitt 
DigiPaint och Microillusions har haft 
sin version 2.0 av Photon Paint ute 
ett tag. Vi på Datormagazin tyckte att 
det var dags att skingra dimmorna 
lite och berätta för dig, kära läsare, 
vad man kan förvänta sig av dessa 
två. 


Animeringsmöjligheter 

Till att börja med kan man genast 
slå fast att om man vill göra anime- 
ringar utan att behöva köpa ytterliga¬ 
re program så år Photon Paint enda 
alternativet, eftersom DigiPaint inte 
ger en möjlighet att röra på någon¬ 
ting. Animeringsfunktionen år dock 
enklare ån i tex Deluxe Paint Det 
finns bara möjlighet att skapa hela 
sidor och sedan spara dessa IANIM- 
format. Inga ANIMbrushes eller 
automatiska rörelsefunktioner allt¬ 
så. 

Jag skulle vilja bryta ner program¬ 
men i några separata delar för att för¬ 
enkla det hela lite. Om man tänker på 

C att programmen har varsin manual 
på över tvåhundra sidor, förstår man 
att alla funktioner inte beskrivs hår. 
Jag pratar mer om viktiga skillnader. 

Dell: Användarinterfacet 

Användarinterfacet, eller, hur är 
det att lattja med prylarna. 


Photon Paint (PP) år ganska lo¬ 
giskt uppbyggt och lått att komma 
igång med. Den som har använt stan¬ 
dardritprogrammet Deluxepaint hit¬ 
tar hyfsat bra på en gång. Högst upp 
på skärmen får man en verktygs- och 
fårgmeny. Fårgmenyn innehåller 
sextiofyra färger som man kan välja 
ur de 4096 tillgängliga. Menyn går att 
flytta upp och ner eller stänga av helt 
och hållet. Tangentbordskomman- 
don finns för de flesta situationer, 
positivt eftersom man gåma använ¬ 
der sig av sådana når man börjar bli 
lite mer hemma i programmet. 

DigiPaint (DP) har också kortkom¬ 
mandon till det mesta men har av nå¬ 
gon anledning sin verktygsmeny 
längst ner på skärmen. Detta gäller 
också rullgardinsmenyerna. Givetvis 
känns detta lite avigt i början efter¬ 
som alla andra program har sina 
högst upp. Medan PP använder rull- 
gardinsmenyer för allt som inte får 
plats på den vanliga grundmenyn, 
har DP ytterligare verktygsmenyer 
tillgängliga med bara ett ikonkiick. 
Mycket bra ide'. Dessutom stångs 
dessa menyer av automatisk när 
man ritar i närheten av dem. Vidare 
scroilar skärmen automatisk, om 
man har en duk som år större ån 
skärmen, när man närmar sig kan¬ 
ten. Fårgmenyn har bara sexton fär¬ 
ger åt gången, men det finns dess¬ 
utom en färgskala som anger en to- 
ning från en färg till en annan. Det år 
bara att välja två färger så ger datom 
en jämn spridning däremellan. Den¬ 
na kan man använda för att rita fyllda 
figurer. Vanligtvis har ritprogram all¬ 
tid två färger valda hela tiden. Dessa 
är förgrunds- och bakgrundsfärger¬ 
na. Når man vill rensa skärmen så 
fylls den helt med bakgrundsfärgen. 

I DP finns det tyvärr bara en vald 
färg, så man måste komma ihåg att 
först välja den önskade bakgrund¬ 
sfärgen. Dessutom frågar inte DP. I 
motsats till PP, om man verkligen vill 
radera allt. Välj fel i rullgardinsme- 
nyn, och vips, några timmars jobb 
borta I övrigt år DP bra mycket snab¬ 
bare ån PP, man blir ofta lått frustre¬ 
rad att det skall ta PP sådan ruskig 
tid av att tex bara ladda en bild. 


Del 2: Verktygen. 

Även h3r finns det både för och 
nackdelar med bägge programmen, 
trots att det i stort sett år standarise- 
rat vad som ingår i verktygssetet. DP 
har sju olika storlekar på penslar i sju 
olika former, medan PP har ett mer 
vanligt och fattigare penselset. Å 
andra sidan har DP inget kurwerk- 
tyg! Inte heller finns det airbrush el¬ 
ler något fyllverktyg! Mycket märk¬ 
ligt. Vill man fylla ett område måste 
man rita långs kanten av detta, för 
att få en fylld polygon. Det går alltså 
att komma runt det misstaget, men 
kurwerktyget och airbrush saknas 
fortfarande. PP’s förstoringsglas går 
att flytta, ändra storlek på och zoo¬ 
ma in och ut med. DP’s dito har en 
fast förstoring på åtta gånger och 
sitter där den sitter. Å andra sidan 
fungerar placeringen kontinuerligt, 


alltså om man flyttar cursorn i det 
oförstorade fönstret så hånger för¬ 
storingen med. Precis som att an¬ 
vända ett riktigt förstoringsglas. 

Del 3: Brushhantering. 

I PP klipper man ut sin brush med 
antingen en fyrkant, polygon eller ett 
frihandsverktyg. DP däremot ger en 
möjlighet att använda vilket ritverk- 
tyg som helst för att klippa. PP har 
ett flertal finesser som år lätt till¬ 
gängliga. Man kan vika bilden runt 
diverse olika former som bollar och 
kuber, och dessutom lägga bilden i 
perspektiv med ett musklick. Det 
finns dessutom en enkel raytracing 
algoritm inbyggd. Med hjälp av den¬ 
na kan man bestämma vilket håll lju¬ 
set skall komma ifrån, och med vil¬ 
ken intensitet. Brushen får sedan to- 
nlngar och skuggor korrekt lagda. 

DP har ingen raytracing, men nå¬ 
gonting som ger ett liknande resul¬ 
tat. När man har klippt ut en brush 
går man till en meny som heter 
”Controls”. Där finns diverse knap- 
par och spakar för att ge ett mer tre- 
dimensionelt utseende. Det går att 
bestämma om och hur mycket brus¬ 
hen skali tonas ut mot kanterna re¬ 
spektive mitten. Dessutom kan man 
sätta en så kallad "hotspot”. Denna 
simulerar en punkt som ljuset skiner 
på. Med hjälp av dessa kontroller får 
man ett ganska trovärdigt 3 dlmen- 
sionelt utseende. 

Om man vill lägga en bild i per¬ 
spektiv i DP får man gå en lite knö- 
ligare våg (i alla fall är den ovan till 
att börja med). Man tar och klipper ut 
det man vill använda som brush. Väl¬ 
jer ”copy this brush” och hamnar i 
”texture mapplng” mode. Därefter 
väljer man ett ritverktyg som passar, 
tex polygonverktyget om man skall 
luta ett fotografi bortåt. Därefter ritar 
man en polygon som motsvarar det 
tänkta perspektivet. Det gäller alltså 
att man själv har någon känsla för 
perspektiv. En lycklig effekt av detta 
förfarande är att orginalbrushen fort¬ 
farande finns kvar. Detta är en nack¬ 
del med PP. 

Om man 1 PP gör något dylikt med 
en brush och sedan stämplar någon¬ 
stans med den , bestämmer sig för 
att det där inte var så bra, utan man 
vill pröva en annan effekt med sam¬ 
ma brush, så blir man tvungen att 
klippa ut orginalbrushen igen. I DP år 
det alltså möjligt att ha två olika 
brushes laddade hela tiden. Säg tex 
att man vill göra en skog med två 
sorters tråd. Förmodligen vill man ha 
dessa två trådsorter om varannat 
.bakifrån och fram. Då är det ju en 
klar fördel att inte behöva ladda trä¬ 
den från disk varje gång man vill by¬ 
ta. DP behandlar även text som brus- 
hes. Detta tycker I alla fall jag år en 
fördel eftersom man då kan flytta he¬ 
la ordet eller raden utan att först be¬ 
höva klippa ut den. Dessutom kan 
man på detta sätt få mycket snygga 
bokstäver med hjälp av hotspot, 
spridningsfärgerna och genemskin- 
lighetskontrollen. Stort plus för det. 
Ett annat plus för DP är att man kan 


skåra ut sin brush med vilket ritverk¬ 
tyg som helst. En begränsning med 
PP år som följer: Tar man en brush 
och lägger på en boll så har man ing¬ 
en större kontroll på hur mycket bil¬ 
den böjs. Den blir bara virad som en 
foliebit runt en tennisboll och väldigt 
dlstorderad. 

1 DP har man en ”warping control” 
som möjliggör en mycket exakt be- 
stämmning av ”böjmångden” och 



Å ena sidan gör Digipaint snygga saker med text och graderingai 


























































våg i ga landskap. 


Del 4: Manualen. 


Bägge manualerna år välskrivna 
och fålla att fiftta i. PPs manual år 
den företa ritprogramsmanual jag 
någonsin sett som saknar bilder* 
Inte det minsta screenshot någon¬ 
stans. Har ingen berättat för Microil- 


luslons aft en bild såg er mer ån tu¬ 
sen ord (Varpå man genast kan fråga 
sig om jag inte borde ha struntat i all 
text och bara ha visat några flotta 
bilder istället.) DP 1 © manual är i mitt 
tycke ett föredöme vad det gålier 
uppläggning och Innehåll. Mycket 
lättförslåiig och förklarande. 

Skall jag såga något negativt om 
bägge manulerna, sä skulle jag vilja 
ha större ringar i ryggen* Det låter 


fånigt, men jag tyckeratt en manual 
skal* hålla för att bläddras myckel 
och ofta i utan att gå sönder, vilket 
dessa lätt gör när sidorna fastnar. 

Del 5: Kartongen. 

Bägge har en snygg och hållbar 
kartong som fungerar mycket bra. 
Dock år DP*s något större och tjocka* 



re* Den tar alltså större plats S bok* 
hyllan. Men å andra sidan, man får ju 
mer kubik för pengarna. Kom sedan 
Inte och såg att vi Inte håller er in¬ 
formerade om allt! 


Del 6: Extradisken. 

Nuförtiden är det vanligt att man 
skickar med en disk med bilder och 
annat som kan vara kul att titta på 
när man har köpt ett nyt i program, så 
år åven fallet med Photon Paint. Digi 
Paint har visserligen några bilder 
och en rullande dem o på sin extra- 
disk, men del år inte det som är det 
intressanta. Man har nämligen 
skickat med ett bpnusprogram som 
heter Transfer 24. 

Detta år ett klart användbart litet 
program, som används för att göra 
om bilder till andra format. Man kan 
göra HAMbildertill Lo-res eller Hr-res 
osv. Det finns dessutom möjlighet 
att ändra andra saker som fårgsatu- 
ration, kontrast och skärpa. Eller var¬ 
för inte göra om alltihop till svartvitt 
eller iine-art? Det hela år egentligen 
en nerbantad version av DigiWiew, 
med bara palett och taiidkontrollema 
kvar. Hur som helst är den mycket 
användbar om man vill skicka bilder 
mellan Digi Paint och iex Deluxe Pa¬ 
int för att i den senare göra an i me* 
ringar. 


Del 7: Qmdömme, 

Som nybörjare skulle jag föredra 
Digi Paint Detta för att jag tycker att 


kontrollsåttet med fler och tydligare 
ikoner istället för rullgardinsmenyer 
är enklare, och är mer tekvänllgt. Jag 
föredrar också Digi Palnfs manual 
med bilder och lått engelska. Photon 
Paint har å andra sidan anfmering 
samt något fler funktioner och verk¬ 
tyg som kommer väl tillhands när 
man börjar bli lite mer avancerad. 
Därmed Inte sagt att Digi Paint bara 
år ett nybörjarprogram. Tvärtom, det 
finns flera effekter som görs båttre I 
Digi paint, iex intoningar av brushes. 
Valet är svårt,och som alttid år det 
bäst om man kan provköra bägge 
programmen innan köp. Men kom 
rhåg att man fåren större kartong når 
man köper Digi Paint I 

Crister Bau 


DigiPaint III 

Pri s: IsS kronor in kl m oms 
Systemkrav: 512 K Amiga, Kickstart 
1 Cellor sanera. 

TTtfoarfcara; Newtek Inc, 11SW. Crane 
SI, Topcka* K$66603, USA. 

Importör, HK Sectranlcs, Henwims* 
gatan Ä, S*T71 $4 SOLNA. Tet 06-733 
92 90 (endast AF) 


PhotonPaint II 

Pris: 1295 kronor Inkl moms. 
Systemkrav. 1Mb Amiga, Kickstart 
1*2 eller senare. 

TUkradtarr, Mlcrollluslons, BOX 3475, 
Granada Hills, CA 91344, USA. 
Importör, NK Electronics* Hemvims- 
gatan B, S471 54 SOLNA. Tei: 03-733 
92 90(ondast AF) 



Ett hopklipp av de olika menyerna i Digi Paint. Dessa ersätter 
nästan helt rullgardinsmenyer. 








































































GRATIS PROGRAM 


m 


Ordbehandling och maskinkodsmonitor 

_unélD or 



piease 


~ s g iect the QP^j 
rtonitor 




L , hon i tor 


Sc00ö _ 

t. w * — 

P1 e a s e J* a p® efe rene e° 

tS82a?-gBg*~^ 


ection 


CHOOSE fl« fiPPLICflTIOH: 

(1) LETTER MRITER 
(2> HAUCULftTOR 
(3i flOORESS/PHOHE BOOK 
(4> HOME IMOENTORV 
(S) BANK ACCOUHTS 
(6 > SHOPPING LIST 

(7> CflLEHPftR/MEMOS 

< 8 > SOFTWARE LIBRORV 


Disketterna ”PD.187” och ”C64.82” bjuder på många godsaker för 64-ägare. Från vänster syns en skärmbild från Super Aide, ett program med många 
hjälpmedel för programmerare, i mitten Maskinkodsmonitom och till höger H.A.L., ett nyttopaket. 

Gratis ordbehandlare, kalky¬ 
lator och en mängd hjälpme¬ 
del vid programmering. 

Det är vad PD-hörnan för 
64-ägare kan erbjuda denna 
omgång. 


När speldjävulen kommer så ringer man till La-Data-Vertex 
Her nva titlar är pä väg in, nng för info. I lager finns även bl a Super Wonderboy, Ghostbusters ll r Stuntcar Racer, Strider, OSV... 






Ta dig runt de 32 spel- 
nivåerna. Detta är ett 
superbt action/äventyr som 
spelrecencentema älskar 


CABAL 

Ett nytt skjuta döda spel. 
Du lämnas ensam med en 
futtig K-Pist men det finns 
mer att hämta... 


TURBO OUTRUN 

Efter att ha skrotat Testa- 
rossan är det dags att byta 
upp sig till en F4Ö. Snabba¬ 
re och snyggare... 


THE UNTOUCHABLES 

De hårda 30-talssnutarna är 
"De umutbara". Mot dom 
står den organiserade 
brottsligheten. 


CHAMBERS 
OF CHAOLIN 

Vinterns bästa kampsport- 
spel? När kommer det hem 
I dig? BestälE idag. 



C64 Kass 

149:- 

€64 Kass 

129:- 

C64 Kass 

129:- 

C64Kass 

149:- 

€64 Kass 

129:- 

* 

Disk 

199:- 

Disk 

79> 

Disk 

179:- 

Disk 

173:- 

Disk 

179:- 


Amiga 

249:- 

Amiga 

279:- 

Amiga 

279:- 

Amiga 

279:- 

Amiga 

279: 

L 

Atari ST 

249:- 

Atari ST 

249:- 

Atari ST 

249:- 

Atari ST 

279:- 

Atari ST 

249: 



INTERPHASE 

Ett nytt rymd spel med 
suverän 3D grafik. 

Bara topp betyg i tester. 
Amiga 279:- 


Alari ST 


NORTH & SOUTH 

Spelet handlar om ameri¬ 
kanska inbördeskriget 
Kan du ändra historien? 
Amiga 279: 

279:- AtariST 229: 


WilAlirHii 

éåJWé 

liJfcTS ' - ■- 1 .» 

£** m r A 

^ v ** O 


WINNERS 

Ny US Gold samling med 
Dut Run, Thunderblade, 
Road Blasters, Spyhunter, 
Bionic Commando. 

C64Kass 179:- 

Disk 229:- 



MEGA MIX 

Ny krigs/kampsport samling 
med Dragon Ninja, Barba¬ 
rian II Operation Wolf och 
Real Ghostbusters. 

CB4 Kass 179:- 

Disk 229:- 


MOONWALKER 

Spelet bygger pä filmen, en 
av US Golds vinter höjdare. 
€64 Kass 129:- 

Disk 179:- 

Amiga 279:- 

AtariST 229:- 



NINJA WARRIORS 

Kan du överleva den bru¬ 
tala slakten? Slåss med 
fötter, händer och knivar. 


C 64 Kass 
Disk 
Amiga 
Atari ST 


Tac2Vit 

Tac2Svart 



129 

179 

249 

249 



DOUBLE DRAGON II 

Fortsättningen på ett av de 
populäraste kampspelen 
någonsin. 

C64 Kass 129:- 

Disk 179:- 

Amiga 249:- 

AtariST 249:- 


795;- 

53 ;- 

W:- 

195:- 

249;- 

79:- 


GHOULSNGHOSTS 

Ikläd dig dio rustning och 
ge dig in t kampen mot kid¬ 
napparna. På vägen fär du 
många olika vapen och 
möter många olika fiender. 


ULTIMATE GOLF 

Spelet som skulle ha 
släppts for ett år sedan. 
Nu kommer det äntligen. 
Finslipat i ett år, kan det 
vara dåligt? 


OPERATION 

THUNDERBOLT 

Fortsättning på Op. Wolf 
förra vinterns stora skjuta 
döda spel. Den är snabba¬ 
re, råare, bättre... 


€64 Kass 

129:- 

C64Kass 

179:- 

€64 Kass 

149: 

Disk 

179:- 

Disk 

229:- 

Disk 

179:- 

Amiga 

279:- 

Amiga 

279:- 

Amiga 

279: 

Atari ST 

249:- 

Atari ST 

279:- 

Atari ST 

229: 


j trådlös) 

Ecflfiomy 

Navigatör 

CumpettQon Pro 5000 
Joyboard JG2 
Färiängn ingskafi sJ 3M 


Frakt tillkommer med 40:- tor brev, 75:- for pgket- 
Namn_ 



Slick stick 
Kin-g sheotor Turbo 
TurboJR 

S pe eöking m Autofire 
SpEEdfcmg 


Trasiga spel bytes mot ett 
lika spel bytes ej. Vi fämnar 
1 års garanti på joysticks. 
Minsta order 100:- 


Plats 

för 

porto. 


VERTEX LA DATA 

Box 50 

778 01 NORBERG 


\ detta nummer av 64:a PD spalten 
så tittar vi på diskarna ”PD.187” och 
”C64.82”. 

”PD.187” är en dubbelsidig diskett 
där första sidan innehåller en sam¬ 
ling program kallade HAL-Systems. 
Där finns det mesta man kan önska 
sig när det gäller små nyttoprogram 
till 64:an. Bl.a. en enkelt ordbehand¬ 
lare ” Letter Writer", "Ha/ca/afor" en 
datoriserad miniräknare med åtta 
minnen, en datoriserad adress/lele- 
fonbok, köp Ii stprogram osv. Pro¬ 
grammen är anpassade för ameri¬ 
kanska förhållanden men fungerar 
rätt bra i Sverige också. Nu saknar 
nya C64:or svenska tecken, vilket be¬ 
gränsar användningsområdet ordbe¬ 
handling, Men det finns dock pro¬ 
gram som gör om teckenuppsätt¬ 
ningen så att man fär Å, Ä och Ö* 
Några sådana program har tidigare 
varit listade i Datormagazin. 

Det finns även ett demo med en 
bild på Sabrina och samplade styck¬ 
en ur hennes låtar. 

På andra sidan finns godsaker för 
programmeraren. "Super Program- 
irring Utilrty” är en samling ganska 
gamia men bra programmerings- 
verkfyg. Bl.a. en maskinkodsmonitor 
som kan placeras på två ställen i 
minnet, en lättanvänd lågupplös- 
nings skärm edftor, Diskturbo, Dos- 
Utifities mm 

Ett litet program kallat ”Jake«b4»s 
Edit ger funktionstangenterna en 
massa trevliga funktioner som Dir, 
Old osv. 


Blandad kompott 

”Disk C64.82” innehåller lite blan¬ 
dad kompott. Ett antal spel finns på 
disken. Ingen av dem är av någon 
nämnvärd kvalitet men har man trå¬ 
kigt en kväll så kan man ju titta näf- 
mare på dem också. De andra pro¬ 
grammen på disken är intressantare. 

Kwik-Write är en f ättan vän t pro¬ 
gram för diskeditering, utskrifter av 
filer på printer, DOS-utilities m.m. Yt¬ 
terligare ett sereendump program 
finns på disken, fungerar endast på 
St arskrivare. Ett diskturbo program 
kallat Maeh-5 finns också. 

För övrigt finns det olika disktun 
bos på de flesta disketter. 

Fler diskutils finns i form av Cha- 
os-Library system och Directory 
Master. 

Mail 64 är ett mailmerge program 
för utskrift av adresslistor mixade 
med standardbrev på skrivare, ett 
smidigt program för klubbar och för¬ 
eningar. 

De här två diskarna innehåller inga 
direkta höjdarprogram men är istäl¬ 
let försedda med massor av små an¬ 
vändbara program som ofta år gans¬ 
ka svåra att få tag i. 

Pekka Hedqvist 


























































































Utmaningen i tidningsmiljö 


äMl» 


ytnjningtn 1/9& - nibrilipiftRar frxenpel ni ntstMft' 




man”, 

tidnings*** 1 / ® 


Anp Miteiktext: IITlIftll INGEN 

Hup Kte niHiratw slta den täcka? 150 
Pinna*: 11 Sten lek: 5t punkter 

Ansre ruiirikttMt: Utnaniiijen 
Hur Hånga tiiUiratsr slia i*n täcka? 55 
Pinnar; II Storlek; £1 punkter 

Arvje rubrik text: 

OK 




X0 


Punkter, pinnar och andra 
kryptiska begrepp ska få sin 
förklaring i denna månads ut¬ 
maning. Samtidigt ska du får 
chansen att göra ett program 
som kan göra nytta. 

Det ska nämligen handla 
om rubrikstorfekar och att 
skriva ett program som räk¬ 
nar ut hur stora rubriker man 
bör ha. 

Som ni märker är det inte vinnaren 
från nr IS som presenteras i detta 
nummer som vi tidigare utlovat, ! 
stället är det ny utmanande ut ma- 
ning, och ni får tängre tid på er att 
klara av dem i fortsättningen. 

Den här gången tänkte jag ta upp 
ett problem från verkligheten, eller i 
alla fall tidnmgsvärldens version av 
verkligheten. Det gäller att avgöra 
hur stor stil man kan skriva en viss 
rubriktext på på ett givet utrymme. 

När man sätter en rubrik har man i 
allmänhet ett visst antal millimeter 
på sig för att få plats med den rubrik 
text man har valt. Bortsett från att 
ändra till en kortare el ier längre text 
är det enda man kan gör att satta 
texten på olika stil storlek ar, olika 
stora bokstäver. 


la; Bokstäverna tar alla upp 1 1/2 pin¬ 
ne, utom I som tar 1 och M samt W tar 
2 pinnar. Observera att F s J, T och L 
inte skiljer sig från de övriga versala 
tecknen. Når man nu summerar pin¬ 
narna för alla tecken i texten kan 
man få en ganska bra uppfattning 
om hur stor plats texten tar. Skilje¬ 
tecken osv) samt mellanslag tar 
upp en hafv pinnes utrymme. Fråge¬ 
tecken och + tar en. 



Ålderdomligt 


Storleken på texten anges i den li¬ 
te ålderdomliga enheten punkter, en 
enhet med anor från den tid man 
gjorde texten t bly till tidnängstrycke- 
riema. 8 punkterar normal storlek för 
brödtexten (det år den du läser nu), 
medan rubriker kan vara från 18 
punkter (som i notiser) upp till över 
hundra punkters stil (det är den stil 
som används j rubriker på förstasi¬ 
dan av typ 11 KRIG 11 ). 

Eftersom olika bokstäver tar olika 
stor plats kan man infe bara räkna 
antalet bokstäver och multiplicera 
med en faktor för storleken, för att ta 
reda på hur stor plats den kommer ta, 
utan man får ta till andra knep. 


Räkna pinnar 


Ett enkelt sådant är att räkna ”pin- 
nar” i rubriktexten. De flesta små (ge¬ 
mena) bokstäver tar upp en pinne, 
smala bokstäver som f, i, j, I och t tar 
upp 1/2, medan de bredare tecknen 
m och w far upp 11 12. De stora (versa- 


Exakt vad det blir i millimeter och 
centimeter får man reda på genom 
att multiplicera med en faktor för stil- 
storleken, TOtaL Denna faktor varie¬ 
rar med vilken stilsort det är, för Hel- 
vetica (det år den vi använder i Dator- 
Magazin) kan man räkna med att 12 
pinnar i 18 punkters storlek far upp 
41 mm. Punktan talet är proportione- 
ligt mot storleken så tex en 24 punk¬ 
ters stil är dubbelt så stor som 12 
punkter. Man kan alltså få fram an¬ 
talet punkter på stilen genom att de¬ 
la millimeterantalet med antalet pin¬ 
nar och multiplicera med 5.25. 

Ange rubrik 

Programmet ska fråga ”Ange ru- 
boktext: 1 ’, därefter "Hur många milli¬ 
meter ska den täcka? \ Trycker man 
bara return på frågan om ru boktex¬ 
ten ska programmet avslutas, skriver 
man ett ogiltigt värde på andra frå¬ 
gan (Q eller ett icke-numeriskt värde) 
ska man få frågan igen. 

Programmet ska nu räkna ut och 
ange hur många pinnar texten ligger 
på, samt vilken ungefärlig typsnitts- 
storlek (i hela punkter) som bör an¬ 
vändas för att få rått storlek på tex¬ 
ten. Metoden är långt från exakt, så 
någon punkts skillnad mellan olika 
program kan accepteras. 

Därefter ska frågan upprepas och 
man kan mata in en ny text, samt 
område. 

Programmet ska hantera både åäö 
samt stora och små bokstäver, på 
64:an innebär det att programmet 
ska slå över till den alternativa tec¬ 


kenuppsättningen när det kör. 

Eftersom vi nu har övergått till tvä- 
veckorsutgivning är också utma¬ 
ningen lite omlagd. Undervinterhaiv- 
året kommer det bara en utmaning 
och en vinnare per tre nummer, dvs 
ett nummer utan vare sig vinnare el¬ 
ler utmani ng. Detta är för att nä ska få 
längre tid på er att fixa i ordning pro¬ 
grammen, något som många har ef¬ 
terlyst. 


Senast 16 februari 

Bidragen till denna utmaning vill vi 
ha senast den 16 februari 1990 och 
vinnaren kommer att presenteras i 
mars 1990. Prisen blir en Final Cart- 
ridge !M (till 64:a-kategorin), eller pre¬ 
sentkort. 

Liksom tidigare är tävlingen öppen 
för både 64:a och Amigaprogramme- 
rare. Klasserna Amiga och 64 kom- 

Regler: 

G 64 

■ Programspråk; BASIC 2.0 
(64:ans BASIC). Maskinkod och 
anrop av rutiner I ROM är inte till¬ 
åtna. 

■ ingen programrad får överst iga 
79 tecken inklusive radnummer. 

■ Programmet ska sändas in på 
band eller disk. Vill du ha tillbaka 
bandet/disken måste du skicka 
med ett frankerat, adresserat 
svarskuvert. 

■ Bifoga en beskrivning av pro¬ 
grammet, dess användning och 
hur det fungerar Har du använt 
något specialknep som dg tycker 
att är extra listigt* beskriv gåma 
det. 

■ Märk alla papper du skickar in 
med namn och adress. 

■ Bidraget skall skickas in f ill Ut¬ 
maningen, Datormagazin, Kart¬ 
bergsvägen 77-81, 113 35 STOCK¬ 
HOLM, senast 16 februari 1990 
Märk kuvertet 64-utmaningen, 
"SORTER” och det antal bytes 
som programmet tar upp, tex 
SORTER: 1317 bytes 

■ Har du problem att avgöra hur 
långt programmet är kan du göra 
sä hår: 

Lägg in raden 9999 
P R I NT-26644-FR E(0) i program¬ 
met. Gör sedan RUN 9999 så 
skrivs antalet bytes ut Radera ra¬ 
den. 

Vi förbehåller oss rätten att 


mer att bedömmas oberoende av var¬ 
andra och en vinnare kommer att ut¬ 
ses i varje klass. Det kortaste pro¬ 
grammet i varje klass får pris. Till 
Amigan vill vi främst ha program i 
AmigaBasic, men du kan också 
skicka in ett program i tex C. 

Ett bidrag i C, eller annat kompile¬ 
rat språk, kan gärna ta parametrarna 
(texten och områdets storlek) från 
kommandoraden. För att kunna dela 
ut pris även i den kategorin måste vi 
fa in i alla fall ett par bidrag. Så nu 
har ni chansen alla missförstådda C- 
programmerare! 

Det är längden på den okommen¬ 
terade källkoden som räknas. Om du 
inte använder AmigaBasic måste du 
tala om vad det är för språk du har 
skrivit programmet i, vilken kompila¬ 
tor du har använt och om det ska 
kompileras eller länkas på något sär¬ 
skilt sätt, 

Anders KÖkeritz 

publicera insända bidrag. 


Amiga 


■ Programspråk: AmigaBasic 

■ Ingen rad får överstiga 79 teck¬ 
en. 

■ Programmets längd är fillång- 
den på den sparade ASCI l-filen, 
dvs den fil man får om man spa¬ 
rar med SA VE "FILNAMN "A 
OBSI Ändring från tidigare!!' 
LIST från CLI anger längden. 

■ Märk kuvertet ”Am ig a ut ma¬ 
ningen” 

■ I övrigt se tillämpliga deiar av 
reglerna Ull 64, Beträffande övri¬ 
ga språk, se texten. 


Övrigt: 


■ Är du tveksam om just ditt spe¬ 
cialknep är tillåtet, skicka med 
flera versioner av programet, 
med och utan knepet. Skriv sär¬ 
skilt varför du skickar med flera 
versioner t och dess olika längder. 
Ar du osäker på vad vi menar på 
någon punkt kan du också skicka 
in fier versioner. Skicka hellre in 
för mycket än för lite! 

■ Har du synpunkter på utma¬ 
ningen? Vill du påpeka fel, eller 
brister? Skriv det i brevet med ditt 
bidrag, eller ett separat brev. 

■ Har du ideer till nya utmaning¬ 
ar? Skicka in dem! Du kan vinna 
presentkort på 100 kronor för ide¬ 
er som används. Märk kuvertet 
”MIN UTMANING”. 


BESTALLNINGS-KUPONG C64-PD 


SÅ BESTÄLLER DL 


Ring INTE Datormagazin om du vill beställa PD-pro-grammen som 
omnämns i artikeln här intill. Fyll istället i den här kupongen. Genom ett 
specialavtal med Stockholm Computer Club (STOCC) får Datormagaztns 
läsare köpa PD-disketter fyllda med program 64:an för specialpris: 35 
kronor styck! 

Den särskilda LJST-disketten, som innehåller en katalog över samtliga 
PD-program til 64 : an, kostar endast 15 kronor. 

Men du måste använda kupongen (eller en fotostatkopia). Fyll i den och 
skicka den till Datormagazin, Karl bergsvägen 77-81* 113 35 STOCK¬ 
HOLM. Märk kuvertet lf PD-64 M . OBS: Skicka inga pengar i kuvertet. Du 
får en räkning samtidigt med disketterna. Leveranstid: Ca 14 dagar* 


Q 

kr 


JSklcka LIST-disketten för 15 kronor. Skicka följande PD-disketter för 35 
ronor styck (ange diskettnummer enligt artikeln) 



Namn: _ 
Adress: 

Postnr: 


Postadress: 


ALFASOFT 

”The mnavator not the imitatör ” 


CATALOGUE 

1990 

040-16 41 50 

Vi tipsar Dig 
om närmaste 
butik. 

Sveriges 
största 
sortiment av 
hårdvara till 
din dator! 

ALFASOFT 

The mnovator - not fhe imitatör " 
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Guide för Amiga-nybörjaren 


Så sitter man där med sin 
nya Amiga och undrar hur det 
ska gå med alla sladdar som 
ska kopplas hit och dit. 

När man sen är klar och in¬ 
kopplad kanske man undrar 
vad de övriga uttagen på da¬ 
tom ska vara bra för för att 
sedan undra över vilka pro¬ 
gram man ska skaffa. 

För nyblivna Amigaägare 
och för er som vill fräscha 
upp kunskaperna har Pekka 
Hedkvist gjort en mammut¬ 
genomgång över vad man bör 
tänka på som datorägare: 









■ Under Amiga 500 finns en lucka. 
Under den ftns det plats för en min' 
nesexpansion som gör att man kan 
utöka datorns minne från 512Kb till 


1Mb. På de ftesta sådana bär kort 
finns även ett batteri och en klock- 
krets som gör att man inte behöver 
stål ia tiden var gång man sätter på 
datom. På senare tid har det dykt 
upp kort som gör att man kan am 
sluta mer än de vanliga5!2Kb, hur de 
fungerar har Datormagazin ännu inte 
testat. 


Expansions- 

bussen 

■ På vänster sida av Amiga500 finns 
en liten lucka som döljer Amigans 
ex pansion sbuss {va r fö rs i kt ig, den är 
mycket känslig och datorn kan gå 
sönder om det blir kortslutning där). 
Expansionsbussen är det som skiljer 
Amigan från alla andra hamdatorer 
som G64, Atari ST osv. Här kan man 
ansluta nästan allting, t ex. Hård¬ 
disk, 8Mb minne, Nätverk, turbokort 
och mycket mycket mer. 




Joystick- 

portarna 

Det finns två Joysticksportar, en av 
dem används av musen, bada kan 
användas t iil Joystiks i spel. Det 
finns andra tillbehör som ansluts i 
Joysticksportama som tex- sam- 
piers — de är dock ovanliga. 




Serieporten 

Hår kan man ansluta diverse tillbe¬ 
hör som kommunicerar seriellt, allt¬ 
så dår databitarna skickas och tas 
emot i en lång rad. De vanligaste till¬ 
behören här år: 

■ Modem — en pryl som gör affman 
via teiefonlinoma kan kommunicera 
med andra datorer. 

1 Midi Interface — en standard för 
att styra syntar 

■ Printer — med en skrivare kan du 
fä dina program eller texter på pap¬ 
per, de flesta skrivare är dock inte 
seriella utan parallella (se parallell¬ 
porten). 

\\V 


Parallellporten 

Hår ansluter man tillbehör som kom¬ 
municerar parallellt, åtta databitar 
skickas och tas emot samtidigt De 
vanligaste tillbehören här än 

■ Printer — med en skrivare kan 
man få dina program eller texter på 
papper. 

■ Sampler — med en sampler kan 
du spela in ljud in i datorn och an¬ 
vända dem I spel och musikprogram 
m.m. 

■ Digitizer — tillsammans med en 
kamera så kan du spela in bilder och 
använda dem i ritprogram, spel m.m. 



Ljudutgångar 

Härifrån kommer Amigans superba 
stereoljud. Det är vanliga ph ono ut¬ 
gångar så om man vill kan man kopp¬ 
la in stereon och störa grannarna 
med Amigamusik. 




s 


/ 

Diskdrive- 
porten 

B Här kan du koppla in flera diskdri¬ 
var till Amigan. Amigan kan ha upp ^ 
till fyra stycken diskdrives (inkl den ; 
interna) och de kan vara av den van- 
liga 3 1/2 typen (samma som finns i Iä, 
Amigan) eller den äldre 5 1/4 typen 
(samma som 64:ans 1541 och många 
PC datorer använder}* Amigan 500 
kan fä problem med strömförsöj- 
n Engen om man ansluter fy ra stycken 
diskdrives hår. 

^iskdriven. 

1 Amigans diskdrive rymmer 880Kb 
men 837Kb är det som du själv kan 
använda. Amigans drive är dubbelsi¬ 
dig och har 80 spår, spår 0 till 79. 





De bästa 

Amiga- 

programmen 

m Till Amigan finns det massor av 
nyttoprogram, hår år lite tips om vad 
som finns. 

Amigan är antagligen världens le¬ 
dande dator när det gäller datorgra¬ 
fik, ingen dator har så många olika 
grafik program som Amigan. VIII du 
rita själv så år DeLuxePaint fl i fort¬ 
farande herre på täppan tätt följd av 
ExpressPaint 3. 

Vi il man rita i den speciella HAM 
upplösningen där man kan ha alla 
4096 färger samtidigt på skärmen så 
år PhotonPaint II och DtgiPainl III bå¬ 
da bra T PhotonPaint II har animering 
men DigiPainl är kraftfullare på and* 
ra områden. Gillar man animering så 
är MovieSetter lättarbetat och kul för 
att framställa seFiefigursHknande 
animeringar. Vill man ha hösta möj¬ 
liga realism så är Sculpt-Animate 4D 
och TurboSi Iver två rsytracmgpro- 
gram med animering (obs MYCKET 
rninne behövs). 

Vill man rita den nya sommarstu¬ 
gan på Amigan går det bra, CAD pro¬ 
gram tHt Amigan flödar det av. Bäst 
är XGad professional och den enkla¬ 
re XCad designer» Aegis Draw och 
Intro Gad är åven de bra 

Ljud är Amigans andra stora attri¬ 
but. SoundTracker är programmet 
som är klart vanligast för f ra ms tål l* 
ning av musik i spel Är man mer no- 
torienferad är Sonix och DeLuxeMu- 
sic att föredra. Samplar man ljud 
själv så år AudioMasler 11 perfekt. 
Har man synthar med midi ingång sé 
är MusicX och Dr »T de två ledande 
Midi programmen Ull Amigan. Nya 
Midiprogram kommer dock l en strid 
ström. 

Vill man ordbehandla på Amigan 
så finns elt antal val 

Det populära PC programmet 
Word Pertect finns även till Amigan 
och det är späckat med finesser. 
TranScripL ProText och Scribbte år 
andra bra ordbehandlare som fram¬ 
förallt är billigare. 

De här ordbehandlarna klarar dock 
inte alls av bilder och olika fonter. 
Vill man ha det så finns Excellence, 
ProWrite och KindWords. 

ProWrite och Kindwords år de en¬ 
da som är översat ta filt svenska och 
har svenska råttslavningfexrcon. 
ProWrite år min favorit tills Excellen¬ 
ce kommer I svensk version. 

DTP eller Desktop Pubilshmg är de 
nya modeorden i datavärlden och vill 
man göra reklam eller sin egna tid¬ 
ning på Amigan finns ett flertal pro¬ 
gram. Klart bäst i dag är Professionat 


Page 1.3, Page Stream verkar vara 
mycket bra, kanske båttre än PPage 
men den nuvarande versionen 1*6 Sr 
mycket buggig, ny version 1.8 är ut¬ 
lovad. 


Till arbetet 

Har man ett litet företag och be¬ 
höver bokförrngshjåtp så finns Amf- 
ga Bok. Kalkylprogramet MaxiPlan 
är mycket kraftfullt och det ännu inte 
släppta The Advantage verkar åven 
det mycket kraftfullt. 

Har man PC på arbetet och Amiga 
hemma så går det att använda sam¬ 
ma disketter på båda maskinerna, 
DÖS-2-DOS och CrossDos fixar del. 
Har man Macintosh så måste man 
skaffa en annan drive, har man gjort 
det så f ixar Mac-2-Dos jobbet. 

Databasprogrammen till Amigan 
är mycket bra och blir kraftigare och 
kraftigare. SuperSase, dbMan, 
MicroFishRler + 1 ProData* Acuisi- 
tion II år några av de mänga program¬ 
men. 

Vill man göra egna program så 
finns det en enorm mängd verktyg. 
Programmeringsspråket C år vanli¬ 
gaste på Amigan och det finns två 
komilatorer. LatticeC 5,04 och Aztec 
Manx 3.6* båda är bra men Lattice 
ligger lite före |ust nu. men Aztec 
släpper s nart en ny version As sem- 
blers vimlar det av, de bästa är Dev- 
Pac , Arg Asm och CAPE SÖK. ARexx 
år ett programmeringsspråk som 
kommer bli standard på Amigan när 
nya versionen av operativsystemet 
1,4 kommer. Del är speciellt lämpat 
för småprogram och atl länka sam¬ 
man flera program. Modula-2 blir 
snabbt populåri även på Amigan, 
Benchmark Modula-2, M2-Sprint och 
M2-Amiga är alla mycket bra. 


PD och Shareware 

Amigan har ett mycket stört utbud 
av gratisprogram. I de s.k. PD biMo- 
teken finns massor av program - 
spel, nyttoprogram, Utilities, pro 
g ram språk osv. Det finns olika typer 
av dessa program. Public Domain är 
helt fria att sprida och använda. 
Shareware år fria att sprida men an 
vånder du programmet binder du dig 
att betala en vias summa till upp¬ 
hovsmannen, gör du inte det får du 
ett dåligt samvete. 

Andra former rinns fritt spridbara 
program finns även. Kolla in Dator* 
Magazins PD-spatt för de senast pro¬ 
grammen, och utnyttja rabatten på 
Nordiska PD-Biblioteket. 

Pekka Hedqvist 


Monoutgången 

■ Hår kan du koppla in billiga mono¬ 
kroma monitorer Här får du lika 
skarp bild som på RGB-monitorn 
men endast i svart/vit. 


Ström¬ 

försörjningen 

Hår får Amigan sin ström från trans¬ 
formatorn. 


Video¬ 

utgången 

M Härifrån skickas Amigans bildsig¬ 
nal ut. Alla analoga RGB monitorer 
bör passa hår (tex Commodores 
1084 och Philips 8833). Här ansluts 
även RF-modulatorn A52Q som gör 
att du kan koppla in din vanligaTV till 
Amigan, du får dock inte alls samma J 
kvalitet som på en RGB-monitor. Här 
kan även så kallade Gen Locks kopp¬ 
las in, med ett GenLock kan du mixa 
Amigagrafik och bilden från en Vi¬ 
deo. 



Amiga 2000 

■ Amiga 2000 är Amiga 50G;ans stör¬ 
re broder. I stort är det samma dator 
och programmen fungerar på båda 
datorerna. Det som skiljer är att Ami¬ 
ga 2000 har kortplatser dår man kan 
stoppa expansion kort i, vilket gördel 
lättare att bygga ut A20Q0. A2000 har 
även möjlighet att bli helt PC-kompa- 
tibe! genom dets.k. BridgeBoard kor¬ 
tet. 


































■V.W.V.V. 


ET AB säljer enbart svenska produkter med svenska manualer och fulla garantier hos svenska generalagenter 


Vi säljer svenska Amigor med svenska ma¬ 
nualer, AMIGA 500 inkl. 10 disketter, 4 spel, 

RF, 2 joysticks, WB 1.3 (inkl. ordbehand¬ 
ling) SV t-bord, sv. manualer, 1 års rikst¬ 
äckande garanti, SV lär dig själv diskett. 

A (Hyrköp 249>/mänad) 


hårddisk.1 MB RAM 16 MHz, EGA 
gasplasma . 3.5" drive väska 


Arets TV-spel 

SEGA MASTER 

inW. 2 spel och 2 joy 




Extrammne 512 KB itnkl. or, or knapp; 


mkl 5 spel och 2 joy och Ijuspisto» 


1010 Exlradrivfc 


inkl 21 spel, 4 nyttoprogram, 2 joy. 10 tom¬ 
disketter m.m. 


inkl. moms 3.795: 


Svart/vit 


inkl. moms 5.995: 


MEGA ST 2 MB 

pris inkl. monitor 


J2 MHz.i MB RAM i anve. 60 MB hårddisk 
VGA-kort 


PERSONDATORER 

ATARI ABC 
286 AT 


mkl moms 18 547 


8 MHz 640 KB RAM 1 drive 30 M8 
hårddisk. EGA-kod. 12'Amberskarm 
menyprogram. ordbehandling 


Som ovan men med 44 MB 
uibylbar hårddisk 


t dm/e. EGA-kort 1' v ‘ Amöerskarm AT-bord 


inkl moms 14 754 


inkl moms 20 926 


Priserna gäller exkl. frakt. Vi ordnar finasiering, 
avbetalning, hyra eller leasing. 

□JAG VILL BESTÄLLA 


Trading AB 


□SKICKA OFFERT PÅ NEDANSTÅENDE 


Uddevalla 


Huvudkontor 


| 3.5" mf 2 dd 9.95 7.9S ' 7.65 7.45 

■ 5.25" 48 tpi 5.90 4.30 3.60 3.40 

1 Media 3.5" 12.95 10.95 9.95 9.25 

I Media 5.25" 48 tpi 7.40 5.90 4.60 4.40 

| Mitsubishi 3.5" 13.95 12.95 11.95 10.95 

Mitsubishi 5.25" hd som ovan 
I Platinium 5.25" universal färgade som ovan 


Box 672, 451 24 Uddevalla. 

Tel. 0522-35350. Fax 0522-35344 
Besöksadress: Bräckevägen 2. 

BODEN ORREFORS 

Box 9086 Källvägen 3 

96119 Boden 38040 Orrefors 

Tel. 0921 -133 09 Tel.0481 -306 20 

Fax 0481-30040 


Namn. 

Företag. 

Adress. 

Postadress 
Telefon. 
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■ Ett klassiskt gammalt tvåmans- 
spel. Det gäller att inte köra in i mot¬ 
ståndarens linje, din linje eller kan¬ 
ten. Den som överlever längst vinner. 
Spelet är självförklarande samt 
snabbt och snyggt. 

Insänt av: Niclas Emdelins, Sollen¬ 
tuna. 


SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 



(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga- 
zin, Karl bergsvägen 77—81, 11335 
STOCKHOLM. Märk kuvertet ”PRG- 
TIPS”. 

(2) Programmen bör helst inte över¬ 


stiga 100 rader. Någon undre gräns 
finns inte. 

(3) Program längre ån tio rader skall 
alltid skickas in på kasett eller dis¬ 
kett. Vi hinner inte sitta och knappa in 
alla hundratals programbidrag som 
skickas till tidningen varje månad. 

(4) Bifoga alltid ett papper med en för¬ 
klaring av ditt program plus vilken da¬ 
tor (vi publicerar endast program för 
C64, C128, Plus4 och Amiga) det är 
avsett för, samt ditt namn, adress te¬ 
lefonnummer och personnummer 
(skatteverket kräver det). 

(5) Ditt program eller tips får inte ha 
varit publicerat i annan tidning, vare 
sig svensk eller utländsk, någon 
gång. I ditt brev måste du också för¬ 
säkra att så är fallet, samt att du har 
upphovrätten till det. 

(6) ProgrambkJrag belönas från 50 
kr—1000 kr i form av presentkort. 
Prissumman avgörs genom en kom¬ 
bination av programmets längd, origi¬ 
nalitet och syfte. 

(7) Upptäcker vi efteråt an ett bidrag 
”stulits” betalas inget ut, samt att 
den skyldige utestängs för all framtid 
från Datormagazins sidor. 

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur, 
bifoga ett färdigfrankerat och för¬ 
adresserat kuvert. 

(9) Det tar ungefär en månad innan vi 
kan lämna besked om ditt program 
platsar. Vi lagrar också för framtida 
bruk. Så åven om ditt program inte 
publiceras omedelbart kan det kom¬ 
ma i framtiden. 


OCH . w :PR I NT 


1 REM ##*#####»**#«#****# 

2 REM *»* INSTÄNGD BY *** 

3 REM #»* NICLAS EMDELIUS «#* 

4 REM «*# IN MCMLXXXIX! ««* 

5 REM *#**««*«««•*««*«««* 

6 PRINT "<CLR,WHITE.RVS 0N,3 SPACES.RVS OFF> = 

"<CYAN.RVS ON,3 SPACES.RVS OFF> = 2 OCH X" 

7 FOR A s O TO 981:READ D:CH=CH+D:POKE 32768+A.D:NEXT 

8 IF CHO124945 THEN PRINT "ERROR..." 

9 SYS 32768 

10 DATA 32, 254, 130. 32. 17, 128, 169, O, 141. 144. 129 

11 DATA 141, 145, 129, 76, 142, 128, 169, O, 133, 254, 169 

12 DATA 11. 141, 17, 208, 169. 192, 133. 2. 169, 10, 141 

13 DATA 141. 129, 165, 254, 141. 139, 129, 169, O, 141. 140 

14 DATA 129. 32, 146. 129. 169, 186. 141, 141, 129, 32, 146 


15 

DATA 

129, 169, 1, 141, 

140, 

129, 

173, 

139, 

129, 

41, 

63 

16 

DATA 

141, 139. 129, 32. 

146, 

129, 

169, 

10 , 

141, 

141, 

129 

17 

DATA 

32, 146, 129, 230, 

254, 

208, 

198, 

162, 

- 10 , 

134, 

254 

18 

DATA 

169, 0, 141, 139. 

129. 

141 , 

140, 

129, 

169. 

192, 

133 


19 DATA 2. 166, 254. 224, 186, 240, 27, 142, 141, 129. 32 

20 DATA 146, 129. 169, 62. 141, 139. 129, 169, 1, 141, 140 

21 DATA 129, 169, 192, 133, 2, 32. 146, 129, 230, 254, 208 

22 DATA 211, 32, 89. 131. 169, 59, 141, 17, 208, 96, 32 

23 DATA 91, 255, 120, 169, 8. 133, 34. 133, 251. 169. 239 

24 DATA 141, 20, 3, 169, 128, 141, 21. 3, 169, 1, 141 

25 DATA 26, 208, 169, 216, 133, 252, 169, 127, 141, 13, 220 

26 DATA 169, 150. 141, O. 221. 169, 4, 133, 35, 169, 128 

27 DATA 141, 24, 208, 141, 32, 208, 141, 33, 208, 32. 237 

28 DATA 129, 162. 0, 169. 19, 157, O. 96, 157, O, 97 

29 DATA 157, 0, 98, 157, 0, 99, 169, 14, 157, 40, 216 

30 DATA 157, O, 217, 157, 0, 218, 157. O, 219, 232, 208 

31 DATA 225, 32, 89, 131, 88, 76. 236, 128, 169, 32, 141 

32 DATA 18, 208, 169. 200, 141, 

33 DATA 208, 169. 151, 141, 0, 

34 DATA 162. 59, 160, 150, 169, 

35 DATA 140, O, 221, 169, 216, 

128. 141, 24, 208, 

141. 140, 129, 173, 133, 129, 141, 139. 129, 173 

129, 141, 141. 129, 32, 146, 129. 32. 225. 130 

39 DATA 240, 5, 169, 4, 141, 142. 129, 173, 137, 129, 141 

40 DATA 140, 129, 173, 136, 129. 141, 139, 129. 173, 138, 129 

41 DATA 141, 141, 129, 169, 128, 133, 2, 32, 146. 129, 32 

42 DATA 225. 130. 240, 5. 169. 4, 141. 143. 129. 32, 168 

43 DATA 131, 32, 33, 131, 32, 117, 130. 32, 171, 130, 32 

44 DATA 0, 130, 169, 59, 141. 17, 206, 169. 1. l4l, 25 

. 0, 60, 100, 0, 100, 0 

0. 169, 64. 133, 252, 173 

251, 173, 140. 129, 24, 101 

48 DATA 252, 133, 252, 173, 141, 129, 41, 7. 24, 101, 251 

49 DATA 133, 251, 144, 2, 230, 252, 173, 141. 129, 74, 74 


36 DATA 169 

37 DATA 129, 

38 DATA 135, 


22, 

208, 

, 169, 

27, 

141 

221, 

169, 

21, 

141, 

24, 

60. 

205, 

18, 

208, 

208 

141, 

22. 

208, 

142. 

17. 

169. 

64, 

133, 

2. 

173, 


45 

DATA 

208, 

76. 

129, 

234, 

100 

46 

DATA 

O 

K' 

O 

, 1. 

1, 

0. 0. 

169 

47 

DATA 

139. 

129, 

41 , 

248, 

133 


50 

DaTa 

7a, 170, 240, 

16, 

165. 251, 

, 24, 

105. 

64, 

51 

DATA 

144. 2, 230. 

252. 

230. 252. 

, 202. 

16. 

240 

5*. 

da Va 

1 /3, Ua. 

, 4i 

, /. 133. 

253, 

1 70. 

24U 

53 

DATA 

2, 74, 202. 208, 

252. 168, 

152, 

160, 

0, 

54 

DaTa 

251, 133, 3a, 

10a 

, 17. 251, 

, 145* 

251 

. 96 


133. 251 
164. 2 
V, 16b 
r 2, 177 
160, ö 

55 DATA 185, 92. 130, 73, 169, 145. 34. 165. 12, 145, 251 

56 DATA 200, 192, 25. 208, 240. 96. 32. 159, 255, 165. 198 

57 DATA 208, 1, 96. 172. 119, 2, 162. 0, 189, 120. 2 

58 DATA 157, 119. 2, 232, 228, 198, 208. 245, 198, 198, 152 

59 DATA 201. 44. 240, 13.' 201. 90. 240, 33, 201, 86. 240 

60 DATA 41, 201. 46, 240, 13, 96, 173, 142. 129. 56. 233 

61 DATA 1, 41, 3, 141, 142, 129. 96, 173. 142, 129, 24 

62 DATA 105, 1, 41. 3, 141, 142. 129, 96. 173. 143, 129 

63 DATA 56, 233, 1, 41, 3, 141, 143, 129, 96, 173. 143 

64 DATA 129, 24. 105, 1, 41. 3, 141, 143. 129. 96, 129 

65 DATA 170. 128. 137, 167. 160, 170, 165. 168, 186. 137, 172 

66 DATA 164, 173, 172, 165, 160, 188. 186. 137, 152. 144, 145 

67 DATA 144, 136. 173, 142, 129. 240, 13, 201, 1, 240, 17 

68 DATA 201, 2. 240. 9. 201. 3. 2a0. 21. 96. 206. 135 

69 DATA 129, 96, 238, 135, 129, 96, 238, 133, 125, 238, 133 

70 DATA 129, 208, 3, 238, 134. 129. 96. 174. 133. 129, 202 

71 DATA 202, 142, 133, 129, 224, 254, 208, 243. 206, 134, 129 

72 DATA 96. 173. 143. 129. 240. 13. 201. 1. 240. 17. 201 

73 DATA 2. 240. 9, 201, 3. 240, 21, 96. 206. 138, 129 

74 DATA 96. 238, 138, 129, 96. 238, 136, 129, 238, 136. 129 

75 DATA 208, 3, 238, 137, 129, 96, 174, 136, 129, 202. 202 

76 DATA 142, 136. 129, 224, 254, 208, 243, 206. 137, 129. 96 

77 DATA 160, 192, 165, 253, 170, 240, 7, 169, 192, 74, 202 

78 DATA 208, 252, 168, 152, 133, 2. 165, 34. 37, 2, 208 

79 DATA 3, 169, O, 96, 169. 1, 96, 169. 11, 141, 17 

80 DATA 208, 169. 64, 133. 252, 169, O, 133, 253. 160. 0 

81 DATA 162, 0, 145, 251, 200, 208, 251. 230, 252, 232, 224 

82 DATA 31, 208. 244, 169, 59. 141, 17, 208. 96, 173, 142 

83 DATA 129, 201, 4, 240, 8, 173. 143, 129, 201, 4. 240 

84 DATA 1, 96, 32, 254. 130, 32, 17, 128, 169, 100, 141 

85 DATA 133, 129, 141, 136, 129. 169, 0, 141, 134, 129. 141 

86 DATA 137, 129, 169, 60, 141, 135, 129, 169, 100, 141. 138 

87 DATA 129, 169, 1. 141, 142, 129, 141. 143, 129. 96, 173 

88 DATA 144, 129, 41. 15, 170, 189, 158, 131, 141, 1, 4 


89 

DATA 

160, 

1, 

140, 

1, 216, 173, 144, 

129. 

74, 

74, 

74 

90 

DATA 

74, 

170, 

189 

, 158 

, 131, 141. 0, 

4, 

140, 

0, 216 

91 

DATA 

160, 

3, 

173, 

145, 

129, 41, 15. 

170, 

189, 

, 158. 131 

92 

DATA 

141, 

39, 

4. 

140, 

39. 216, 173, 

145, 

129, 

. 74, 

74 

93 

DATA 

74, 74, 

170. 

189, 

158, 131, 141 

, 38 

* 4 * 

140, 

38 

94 

DATA 

216, 

96. 

48. 

49. 

50, 51. 52, 53 

, 54 

. 55, 

, 56 


95 

DATA 

57, 

173, 

142 

, 129 

. 201, 4. 240. 

8 , 

173, 

143, 

129 

96 

DATA 

201, 

4, 

240, 

20. 

96, 173, 143, 

129, 

201, 

4 , 

240 


97 DATA 11, 248, 173, 145, 129. 24. 105, 1. 141. 145, 12D 

98 DATA 216. 96. 248. 173. 144, 129. 24, 105, 1, 141, 144 

99 DATA 129, 216, 86 



Datormaciazins läsarwizard sva¬ 
rar på frågor om din C64/C128. 
Det kan vara hårdvara, mjukvara, 
programmering eller tester. 

Skriv till ”C64/C128-Wizard”, 
Datormagazin, Box 21077,100 31 
STOCKHOLM. 

Bra frågor belönas med bra 
svar. 


Många 

interrupter? 

■ 1. Jag vet hur man får en interrupt 
(lagra hög/låg byte i $0314/30315). 
Men hur får man flera interrupter 
samtidigt? 

2. På vilket sätt skiljer sig en raster- 
interrupt från en vanlig interrupt. 

3. Vad innebär det om interrupten 
är maskbar? 

Lesterof TSW 

1.64:ans processor har bara två vek¬ 
torer för interrupts. Därför måste du 
ha en rutin till samtliga interrupter 
som kollar vilken interrupt det är som 
ska göra något för varje interrupt och 
skickar vidare kontrollen dit. 

2. En rasterinterupt skiljer sig från 
en timer-interrupt bara så till vida att 
det är videochipet som har skapat 
den, tex når en viss rasterrad ska ri¬ 
tas. 

3. IRQ-interrupter är maskbara, dvs 
om man sätter l-flaggan (med SEI) 


förbjuder man dessa interrupter. 
NMI-interrupter går inte att stoppa 
däremot. 

AK 

Bandaren 
låter illa 

■ Jag undrar om man kan spela upp 
vanliga musikband i C64:ans band¬ 
spelare och hur man i sådana fall 
gör. 

Anders E. 

Goda och dåliga nyheter. De goda 
nyheterna är att det faktiskt går om 
man kopplar in en liten högtalare el¬ 
ler förstärkare till bandspelaren. De 
dåliga nyheterna är att 64:ans band¬ 
spelare år digital vilket medför att 
den hackar sönder ljudet så att det 
inte låter speciellt vackert. 

Vi råder dig i stället att köpa en 
vanlig bandspelare i stället. 

TH 


Skillnad 
i basicen 


■ 1. Jag undrar hur stora skillnader¬ 
na mellan 64-basic och Amigabasic 
är. Svårigheten verkar ligga i att Ami- 
gan har fler kommandon än 64:an? 

2. Kan man köra igång BASICen på 
Amigan utan en massa förprogram 
som på C64:an? När man läser om 
Amigan så är det ju kickstartar, work- 
benchar, kompilatorer, virusdödare 
och BASIC i olika varianter så hjär¬ 
nan håller på att smälta i huvudet på 
en... 

3. Var kan man hitta faktaböcker 
som har bra översättningar på alla 
kluriga dataord? 

4. Vilken svensk återförsäljare har 
bäst pris på Amiga 500 utan en mas¬ 
sa tillbehör? 

Anders 

1. Den största skillnaden ligger i 


att man inte arbetar med radnummer 
i Amigabasic utan så kallade labels i 
stället. 

Det vill säga att du istället för att 
skriva tex GOTO 380 skriver GOTO 
LITENRUTIN: Amigabasicen har 
också fler kommandon men många 
av dem är ganska överflödiga. 

2. I Amigan måste du starta upp 
Basicen som ett program. Den finns 
inte där när du slår på datorn som 
den gör i C64:an. 

3. Ett bra tips är att gå till en bok¬ 
handel och fråga personalen. Sedan 
får du testa och slå upp ett par ord 
som du vill ha reda på i böckerna. Bli 
inte besviken om du inte hittar ett par 
av orden. Det finns mig veterligen 
ingen heltäckande uppslagsbok om 
datortermer och uttryck. 

4. Priserna skiftar hela tiden så det 
bästa är att titta på annonserna i nå¬ 
gon tidning och ringa runt till försäl¬ 
jarna och fråga.TH 
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Upptäck TFC:s glömda funktion 


Hör du till dem som fortfa¬ 
rande inte vågat ge dig på 
maski nkodsmonitom i The 
Final Cartridge? Vi visar hur 
du använder en del av moni- 
torfunkt tonerna och bygger 
upp ett litet intressant pro¬ 
gram, som sätter fart på den 
glömda funktionen DLINK. 
Denna ”bygger ut” TFC med 
nya rutiner på disk. Och så 
vitt vi vet är det få eller ingen 
som utnyttjat denna finess. 

En bra sak att göra innan man pro¬ 
grammerar med en monitor är att fyl¬ 
la minnet med nollon Gör man det 
blir det lättare att hitta stället man 
programmerade på sist om man 
skulle behöva ta en paus. Dessutom 
vill man ofta sprida ut sitt program i 
form av små snuttar i minnet. Man 
får då lite minne "över" mellan ruti¬ 
nerna, och det finns då plats för små 
ändringar. Lediga platser hittar man 
lått om man fyllde mi nnet med nol lor 
innan man började programmera. 

"F 0800 D000 00” fyller det mesta 
av det minne som brukar användas. 
Vi behöver j detta exempel även fylla 
ett område med$FF. Gör därför även 
"FGC240D24 FF". 

DET GLÖMDA ”DLINK” 

Programmet som skall byggas 
upp är tänkt att kunna startas från 
desktopen genom den ”glömda” 
funktionen DLINK, och för att det 
skall fungera ställs vissa krav på hur 
programmet skall se ut. 

DLINK-fiter börjar på adressen 
S0BE1, och skall inledas av en viss 
sekvens av bytes. Gör "M QBEQ 
QBFF 11 och en massa nollor skal! dy¬ 
ka upp på skärmen. Knalla nu upp 
och ändra nollor tills minnet hardef- 
fa utseende; 


0BE0 00 00 00 00 00 00 00 00 
0BE8 00 00 00 44 45 53 4B A4 
0BE0 50 00 00 QO 00 00 00 00 
0BF8 00 00 00 00 00 OO 00 00 

Den som gjort rätt skall på högra 
delen av skärmen se en text med viss 
anknytning till vad vi just håller på 
med. Kom ihåg att trycka på RE¬ 
TUR N på varje rad. 

ASSEMBLERA 

Vi fortsätter nu med sjålva pro¬ 
grammet DLfNK-program börjar på 
adress $OCQQ, och vi börjar mata in 
vårt program genom att skriva ”A 
0C0Q LDY #$00". Bokstaven ”A” står 
för ” A sse m b le”, och översatt till 
svenska betyder detta ungefär "sät¬ 
ta ihop". Texten "LDY #$00” över¬ 
satts till körbar maskinkod som 
låggs ned i minnet på den angivna 
adressen SQCOO. På skärmen visas 
också vilken/vilka bytes som tillver¬ 
kades vid assembleringen, i vårt fa Ii 
$AÖ och $00. "Aö" är maskinkods- 
instruktionen för att ladda in ett kon¬ 
stantvärde i Y-regisfret. Värdet finns 
i efterföljande byte och är ailtså noll 

Adressen för nästa instruktion 


READV, 
MÖN 


C* 


PC 

IRQ BK I 

,;AB25 

EA3i Ö7 : 

.EC 8C24 

.CBC24 


. C6C25 


.C0C26 

!;*!i 

.E8C27 


.C0C28 


.[0C29 


.C0C2A 


.[0C2B 


.E0C2C 


A A A A Ak A A A 

if 

■ * * Ä * • m 

.CBC2D 

.[BC2E 

|| 

.I0C2F 

!;!**:;; 

.[0C30 
.[0C31 
.X 

...**... 

READY. 



XR VR SP NUttBEHZC 
FF IG F9 


ritar vi alltså texten med punkter. 
Varje tecken ni själva skapar blir 8 
pixelrader högt, och sedan är man 
inne på nästa teckens första rad. Det 
är inte nödvändigt att göra text. Det 
går lika bra att göra små bilder, men 
de blir här begränsade ti Ii 8 pixeis i 
höjdled. 


The Final 
Cartridge 


Fyll på med egna tecken alterna¬ 
tivt grafik fram till $ÖD24 eller tills ni 
tröttnar. 

Till sist: spara programmet på disk 
med 


.3 "DESKTOP 

JECT t, j 08 1 0BE1 5 0D24 


PRO- 


kommer sedan automatiskt upp på 
skärmen, och där är det bara att fylla 
pa med assemblerinstruktionen 
"LDA #$FF". Fortsätt själv på sam¬ 
ma sätt tills heta programmet är in¬ 
matat (kommentarer efter semikolon 
skall EJ matas in); 

Se nedan. 


,,ocoo 

AO 

00 


LDY 

#$00 

; Räknare=Ö 

.,0C02 

A9 

FF 


LDA 

#$FF 

;Fylld rad 

0C04 

99 

00 

20 

STA 

$2000,Y 

; på skärm 1 

.,0C07 

99 

A0 

20 

STA 

$20A0,Y 


.,0C0A 

99 

00 

40 

STA 

$4000,Y 

; och skärm 2 - 

-,0C0D 

99 

AO 

40 

STA 

$40A0,Y 


.,0C10 

C 8 



INY 


;Öka räknare 

-,0C11 

CO 

A0 


CPY 

#$A0 

;Klart? 

0C13 

DO 

EF 


BNE 

$0C04 

;Om inte-igen. 

.,0C15 

AO 

00 


LDY 

#$00 

;Räknare-0 

.,0C17 

B9 

24 

OC 

LDA 

$0C24,Y 

;Egen grafik 

.,0C1A 

99 

00 

20 

STA 

$2000,Y 

; till båda 

.,0C1D 

99 

00 

40 

STA 

$4000,Y 

; skärmarna 

.,0C20 

C 8 



INY 


;Öka Y. 

.,0C21 

DO 

F4 


BNE 

$0C17 

;klart? 

.,0C23 

60 



RTS 


;tillbaka 


Inmatningen avbryts genom att 
l ex trycka RETURN utan att ha ma¬ 
tat in någon assemblerinstruktion el¬ 
ler genom att tömma skärmen. 

När detta program körs under 
Desktopen hämtar det upp data från 
adress S0C24 och framåt, och lägger 
datat på desktopens hög u pp lös- 
ni ngsskännar Desktopen växlar 
mellan två skärmar när något läggs 
till eller tas bort från skärmen. 

Data far ni själva hitta pa. Minnet 
på adress $0C24-$QD24 kan ni t ex 
göra text i. 

EGEN TEXT 

Kommandot "EC 0G24" tillåter att 
ni skaparen egen bokstav genom att 
"rita" med stjärnor (tänd ptxel) och 
punkter (släckt pixel). Bokstaven blir 
då den som dyker upp längst till 
vänster i desktopens fönster. Rita 
dessutom grafiken inverterad, så att 
bakgrundsfärgen lyser igenom där 
texten skall ritas upp. Eftersom vi re¬ 
dan fyllt detta minne med $FF, sä 


Programmet som nu sparats pa 
disk laddas in och körs från Desktop 
genom att pekapå DLINK under Pro¬ 
ject-rubriken. Namnet "DESKTOP 
PROJ ECT” är heligt, och får inte änd¬ 
ras. Inte heller startadressen $0BE1 
får ändras, men om ni fixar ihop eg¬ 
na, längre program ändrar nt givetvis 
på slutadressen. Nu vet rti ju hur ett 
DLINK-program skall se ut T så varför 
inte experimentera lite? 

Eller sitter du fortfarande och und¬ 
rar över vad du egentligen knappat 
in, och hur programmet i sig funge¬ 
rar? Jag rekommenderar då att du 
skaffar en bok i ämnet maskinkod. 
Programm ers Reference Guide, 
även kallad "bibeln", har ett bra kapi¬ 
tel som från grunden lär ut maskin¬ 
kod, och dessutom innehåller den 
mycket annat som är värt att veta. 
Mer om processorn och dess instruk¬ 
tioner kan man hitta i "Programmera 
6502" av Rodnay Zaks. 6502 och 6510 
(i 64an) programmeras på exakt sam¬ 
ma sått. Kretsarna fungerar något 

Forts, på sid. 35 


SupraRam 

soo 



■ 1/2 Mb RAM-board till Amiga 500 

■ Ökar upp datorns minne till 1 MbRAM 

■ Klockkort/kalender med backup 

■ Lätt och smidigt att installera 

■ Du får tillgäng till de läckraste spelen 
och nyttoprogrammen som kräver 1 Mb 

SupraModem 

2400 


300, 600,1200 eller 2400 Baud/sek 
AT-kommandon 
Hayes-kompatibelt 
Marknadens smidigaste modem 
Nu även internt för Amiga 2000 
Nätadapter, telekabel, telepropp 
samt utförlig bruksanvisning 


• • 


BASTA TILLBEHÖREN FRAN 
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SCSI samt genomkoppfing 
Expandera datorns internminne upp till 
2 Mb RAM i medföljande interface 
Autoboot under workbench 1.3 samt 
förberedd för 1.4 

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem) 
Komplett med kablar och programvara 
Externt eller internt frän 20 till 250 Mb 


Nu ingår modemkabel 
och programvara! 


SupraKam 

2000 


2,4, 6 eller 8 Mb konfigurationer 
Bygg ut från 2 Mb upptill 8 Mb 
Mycket lättare att skapa stora, 
snabba RAM-diskar 
Programvara för test medföljer 
Nu möjlighet att köra de stora, 
kraftfulla programmen 




ALFASOFT 

”The innovator - not the imitatör“ 

Magasinsgatan 9,21613 Malmö 
Telefon 040-16 41 50 






































































mm$w - 

Var på disken är programmet? 



Frags visar grafiskt hur programmen ligger på hårddisken. 


Två stycken program för 
Workbenchfantastema. 
WBres och assign. Sedan ett 
trevligt musprogram. Slutli¬ 
gen f rag, som visar var på dis¬ 
ken ett program ligger, eller 
om disketterna är konstigt 
packade. 


QMouse 


QMouse år ännu en musaccelera- 
tor typ DMouse etc. Varför skall man 
då använda QMouse i stället för nån 
av de andra? Ja, de flesta musacce- 
leratorer har en eller ett par finesser 
som inte de andra har, vilket gör att 
den för vissa ändamål är överlägsen 
alla andra. I QMouse fall så har man 
både detta plus det faktum att pro¬ 
grammet år mycket litet. QMouse är 
skrivet i assembler och är under 4Kb 
stort. Detta betyder att man minnes- 
mässigt har råd med QMouse, även 
om man har en 512Kb Amiga 500. 

QMouse har följande finesser: 

Skårmslåckare — skärmen släcks 
om man inte rör mus/tangentbord på 
en stund, mussläckare — muspeka¬ 
ren släcks efter ett par sekunder eller 
när man trycker på en knapp, musac- 
celerator — snabbar upp musen, 
automatisk aktivering av fönstret un¬ 
der muspekaren, hotkeys — starta 


olika program med en knapptryck-* 
ning (t ex NewCLI), inspeining/upp- 
spelning av tangentbords sekvenser, 
WindowToFrontTWindowToBack — 
klicka med musen i ett fönste för att 
lägga det överst/unders, Amiga-M 
bläddrar nu mellan skärmar i stället 
för att tillsammans med Amiga-N 
växla mellan Workbench och en an¬ 
nan skärm, mycket liten klocka/min- 
nesdisplay. 

Om man inte år så förtjust i nån 
funktion så kan den stängas av. Själv 
använder jag t ex inte QMouse-klock- 
an, utan en annan av eget fabrikat. 
Personligen tyckere jag att hotkey- 
finessen är det som gör QMouse värt 
att använda. Jag har programmerat 
upp en hel bunt olika hotkeys som 
startar många av mina favoritpro¬ 
gram. På så sätt kan jag alltid få 
igång dem, oavsett ifall jag kör CLI 
eller Workbench och om de är upp¬ 
tagna med något annat för tillfället. 

(Fish 262) 


Frag 


Med hjälp av Frag-programmen 
kan man se dels hur en fil ligger på 
en disk, dels hur disken rent gene¬ 
rellt ser ut. Och när jag säger ”se” så 
är det precis vad jag menar, för Frag- 
programmen visar grafiskt hur dis¬ 
ken ser ut. 

För att se hur disken rent generellt 


ser ut använder man programmet 
Free. Free visar vilka vilka block som 
är lediga och vilka som är upptagna. 
Ju ”prickigare” denna bild är desto 
mer fragmenterad är disken. En myc¬ 
ket fragmenterad disk går långsam¬ 
mare att läsa och skriva till, så det 
kan vara bra att hålla koll på sina 
diskar. Det bästa med båda Frag-pro¬ 
grammen är att de inte är bundna till 
en viss sorts disk. Man kan med Free 
titta på såväl floppydiskar som hård¬ 
diskar och ramdiskar som VDO: och 
RAD:. RAM: går dock inte att titta på 
eftersom RAM: egentligen år en 


”fusk”-disk. 

Om man är intresserad av att veta 
var på disken en speciell fil ligger så 
använder man programmet Blocks. 
Om du upptäcker att en viss fil finns 
utspridd över nästan hela disken så 
har du förklaringen till varför den fi¬ 
len tar så lång tid att ladda. Filer går 
snabbast att ladda om de ligger sam¬ 
lade på ett ställe på disken. 

(Fish 278) 

En del program kräver att man har 
gjort assign till diverse olika biblio¬ 
tek. Problemet med detta år att As¬ 
sign är ett CLI-kommando och att 



ingen WorkBench-motsvarighet 
finns. Detta GÅR visserligen att lösa 
med hjälp av IconX och lite script- 
filer, men varför anstränga sig? Med 
hjälp av WBAssign så kan man såtta 
upp assigns via WorkBench. Detta 
går till så att man ställer in de biblio¬ 
tek man vill assign:a till i Tooltype- 
fältet i ikonen. Sen är det bara att 
dubbelklicka för att aktivera dessa 
assigns. 

(Fish 277) 


WBRes 


PRISSÄNKNING 

HMC DISKETTER 

THE QUALITY PLUS DISKETT 

*Dubbel sidiga * Livstids garanti 

* Dubbel densitet * Manuellt testade 

3.5" 7.77s-/st 
5.25" 5.55:-/st 

Minsta beställning 50 st 

Mycket förmånliga rabatter 
vid köp av 200 st eller fler. 

BÖCKER 

Amiga maskinspråk svensk 240s .277:- 

Amiga c for beginners 280s .277:- 

Amiga DOS Handboken Svensk 220s .255:- 

Programmering i C Svensk 555s .344:- 

Högsta kvalitet till lägsta pris! 

3 1/2 " disketter från 8.20:- 

SONY MF-IDD från 10.30 

SONY MF-2DD från 13.60 

GoldStar MF-2DD från 10.60 

GoldStar MF-2DD (vita) från 8.20 

MAXELL MF-2DD från 13.00 

r- MAXELL —--1 

Diskettbox 80 96 I- Diskettbox 100 104:- 
Reng .disketter 79 > Musmattor 85:- 

ERBJUDANDE! .. r-s+n. 

40 MAXELL -2DD + Databox 80 NU 5O0m m 

* Switchar (Mus-Joystick) 180:- * Datorer 

* Citizen diskdrivar 1079:- * Monitorer 

* Extraminnen 1370:- * 5 1/4" disketter 

* Joy-Sticks m m 

Vi har fler produkter RING! 

Ge-E f Dataprodukter 

Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35 

671 51 Arvika Fax 0570-802 43 

Samtliga priser år inkl moms, egna 
utlägg för frakt och postförskott 
til kommer. 

Pris på disketterna gåJler vid köo 
av min. 100 st. Vid köp av mindre 
antal gäller ett pålägg med ca 5 % 
på ovanstående diskettpriser. 

RING 0927-112 80 
KJT-Datahuset 

Box 10, 950 94 Övertorneå 

II 
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En av nyheterna i Workbench 1.3 
var att man kunde göra program resi- 
denta. Residenta program fungerar i 
vissa avseenden som program på 
RAM-disken. Skillnaden är att även 
om du har ett program på RAM-dis- 
ken så måste det laddas in, vilket gör 
att medan du använder programmet 
så har du två kopior av programmet i 
minnet. Residenta program å andra 
sidan laddas in i minnet så att de är 
klara att köras. Allt som behövs är 
sen att man startar programmet. Ef¬ 
ter att du kört programmet så får det 
ligga kvar i minnet så att man kan 
köra det en gång till. 

Eftersom det är samma program 
som ligger kvar betyder detta att det 
måste se likadant ut varje gång man 
kör det. För att detta skall tungera 
måste programmet skrivas på ett 
speciellt sätt. Alltså får man vara för¬ 
siktig med vilka program man gör re¬ 
sidenta. 

En annan stor fördel med residen¬ 
ta program är att man starta pro¬ 
grammet två gånger samtidigt och 
alltså köra två kopior av samma pro¬ 
gram — men fortfarande är det bara 
en kopia av programmet i minnet. 

Om programmet är stort innebär 
detta en STOR minnesbesparing. 

Problemet hittills har dock varit att 
residenta program bara kunnat ut¬ 
nyttjas från CLI. Det är först nu, tack 
vare WBRes, som fördelarna med re¬ 
sidenta program blivit tillgängliga 
åven för Workbench-användare. Att 
använda residenta program i Work¬ 
bench är visserligen fortfarande 
mycket besvärligare än i CLI, men 
det går och det är i en hel del fall värt 
besväret. 

(Fish 277) 

Björn Knutsson 



”De ledande Datorbutikerna, från Ystad till Haparanda” 


STOCKHOLM 


STOCKHOLMS 

STÖRSTA OCH BASTA 

AMIGA-CENTER 

VI HAR SÄLT 


17 ÅR 


USmffftl AB 

Tagnérgatan 20, Stockholm 
Tel: 08-304640,302440 


SUNDSVALL 
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COMMODORE • ATARI 
Sjögatan 7, Sundsvall 
Tel: 060-11 0800 
Köpmang 10, Härnösand 
Tel: 0611-16200 
Tömstensgrll, Östersund 
Tel: 063-121222 


Nu öppnar vi en möjlighet för alla datorbutiker att, för en billig penning, 
profilera sig i Sveriges största Datortidning under rubriken ”Sverige Runt”. 

• DU tillhandahåller en ruta 50 x 50 mm. 

• DU sänder oss ett manus + logotype. 

• DU betalar endast 350:—/nummer exkl moms. 

• VI betalar materialkostnaden. 

OCH bäst av allt, boka redan före 5/1, så bjuder vi på första numret. 
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Karlbergsvågen 77—81 • S-11335 STOCKHOLM • Telefon: 08-3481 45 
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Sverige 

Demo 

■ Ett enkelt basicprogram som inte 
gör något förutom visar ett litet de- 
mo. 

Insänt av: Henrik Johansson, Kari- 
stad. Tobias Hammar, Hammarö. 


SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 



REGLER 

fl) Ditt bidrag skickas till Öatormaga- 
zm, Karlöergsvägen 77—81, 11335 
STOCKHOLM Märk kuvertet "PRG- 
II PS", 

(2) Programmen bör helst inte över¬ 
stiga 100 rader Någon undre gräns 
fmns inte 

(3) Program längre än tio rader skall 
alltid skickas in på kasett eller dis¬ 
kett. Vi hinner inte sitta och knappa in 
alfa hundratals program b idrag som 
skickas till tidningen vaije månad. 

(4) Bifogaalltid ett papper med en för¬ 
klaring av ditt program pius vilken da¬ 
tor (vi publicerar endast program för 
C64, Cl 28, Plus4 och Amiga) det är 
avsett för, samt ditt namn, adress te¬ 
lefonnummer och personnummer 
(skalteveset kräver det). 

(6) Ditt program eller tips får inte ha 
varit publicerat i annan tidning, vare 
sig svensk eller utländsk, någon 
gång. I ditt brev måste du också för¬ 
säkra att så är fallet, samt att du har 
upphovrätten till det 

(6) Programbidrag belönas från 50 
kr—1000 kr i form av presentkort. 
Prissumman avgörs genom en kom¬ 
binationav programmets längd, origi¬ 
nalitet och syfte 

(7) Upptäcker vi efteråt att ett bidrag 
"stulits" betalas inget ut t samt att 
den skyldige utestängs för al! framtid 
från Datormagazins sidor. 

(SJ Vilt du ha din kasetddiskett i retur, 
bifoga ett färd ig frankefat och f ör¬ 
ad resseraf kuvert. 

(9) Det tar ungefär en månad Innan vi 
kan fämna besked om ditt program 
platsar Vi lagrar också för framtida 
bruk. Så även om ditt program inte 
publiceras omedelbart kan det kom¬ 
ma i framtiden. 


DIM ad (10) 

s=256:b=320:bx=b:bx2=b 
- SCREEN 2,b,s,4,1:WINDOW 2, f ,0,2 
iFOR i = 0 TO 15 
PALETTE i/0/0,0 
NEXT 

FOR i=l TO 10 
READ ad(i) 

NEXT i 

FOR ffc = 1 TO 4 

S=256 

READ bx,bx2,mx,mx2,ff 
FOR i=l TO 10 
f=ff 

FOR e=l TO 14 
f=f+l 

IF f=15 THEN f=2 
FOR a=l TO ad(i)/15 
COLOR f: 

LINE(b-bx,s-a)-(bx2,s-a):bx=bx-mx:bx2=bx2-mx2 
NEXT a 
s=s-a+l: 

NEXT e 
NEXT i 
NEXT fk 

LOCATE 10,5 

PRINT"S VERIGE DEMO" 

fs=2:fv=9 
WHILE(in$ = *") 
fs=fs-l 

IF fs <=1 THEN 
fs=15 
END IF 

PALETTE fs,1,1,.13 
fv=fv-l 

IF fv <=1 THEN 
fv=15 
END IF 

PALETTE fv,0,0,1 
in$=INKEY$ 

WEND 

WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 2 : SYSTEM 

DATA 60,45,30,15,10,10,7,7,4,4,320,80,.95,-.5,9 

DATA 80,320,-.5, .95,2,240,160,.5,0,2,160,240,0, .5,9 


HErHI 


a ab 


NYTT DECENNIUM 
NY LOGOTYPE 

Tiderna förändras, och så gör även vi. 

Nu Eämnar vi 80-talet bakom oss och siktar 
framåt in i 90-talet med målsättningen att 
bli ännu bättre än tidigare. Att vi byter 
logotype är en del i den förändringen. 
Vår företagsfilosofi är inte att vara billigast 
på ailt, utan att hålla ett pris som är bra 
både för kunderna och oss. Vår personliga 
service är också en del av vår filosofi. 

Att vi sedan har en avdelning inom företa¬ 
get som säljer och är specialiserade på 
| proffessionella 286- och 386-baserade före- 
tagssystem, ja, den kunskapen får du 
på köpet när du handlar hos USR DATA. 


maxell 

$k<mr 

Obeskrivliga skrivare 


NEC 

Jll 


Commodore 


FERROTEC 


PHILIPS 



fSDlt 

\\ jAToahAnsuipeE 

c | K SPdPBJ Jft 

Tegnér gatan 20B, STOCKHOLM 
Telefon: 08-304640,302440 
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Det har inte varit helt problemfritt för 
det år mer min nes krävande än vad 
som anges i reklamen. Och det inne- 
håller också några bug g ar och andra 
negativa saker Enligt uppgift från 
g en erai agenten kan man starta hela 
programmet även på en 512K ma¬ 
skin, men när jag gjorde det så fick 
jag inga färger. Minnet var slut, det 
fanns inget minne över för att göra 
film med! Därför är det bäst att bara 
”köra” med en modul i taget om man 
inte har mer minne. Och även på en 1 
Mb Amiga tar minnet slut ganska 
fort och därför skall man planera sitt 
arbete väl och vara noggrann med 
regelbundna backupper. Eniigt re¬ 
klamen skall man ju kunna göra flera 
minuters film på en 1 Mb Amiga och 
det kanske går om man bara använ¬ 
der ett rörligt objekt om och om igen 
och bara har ett ljud som man an¬ 
vänder t olika tonlägen och osv... 
Det blir ett inte helt positivt resultat 
vid överföring till video, beroende på 
att det i nte visas med europeisk utan 
amerikansk overscan vilket gör att 
det blir en svart remsa både nertill 
och upptill. 

Det största felet med programmet 
är att det är så jobbigt att teckna ef¬ 
tersom det är omständligt och tids¬ 
ödande att sudda ut sina misstag, 
och att göra andra ändringar. 

Ett annat stort fel är en bug som 
uppkommer när man klipper ut en 
pensel ur en bild, t ex. för att ompla¬ 
cera ett öga eller en arm. Då kan det 
plötsligt bli helt fel färger på pen¬ 
seln; det är Inte roligt l 


tiutivt och lättarbetet, och roligt! Det 
borde inte vara svårt för någon att 
förstå sig på om man bara läser in 
sig på dess speciella terminologi. En 
positiv sak är också Playermodulen 
som gör att man kan skicka sina små 
animeringsförsök till sina vänner 
och bekanta (om man vågar). En an¬ 
nan trevlig sak är storyboardmodu¬ 
len som gör ett grafiskt manuskript 
på filmen. Att man hela tiden kan gä 
tillbaka och ändra är också en av pro- 
grammets starka sidor. Men även 
här kan man råka ut för överrask¬ 
ningar i form av blurr och andra kons¬ 
tiga effekter. 


Sammanfattning 

Kan Gold Disk bara få bort bug gar¬ 
na så är det närapå perfekt. Den fu¬ 
laste bug gen är den med fel pen set- 
färger i Set Editorn. Jag skulle också 
vilja ha bättre sudelfunktioner i Set 
Editorn. Och om man kunde få in en 
större scroIlande bakgrund. Det vore 
något användbart! Visar inte pro¬ 
grammet riktig PAL-overscan så är 
det inte heller riktigt professionell 
användbart i Europa. Priset är dock 
en mycket förlåtande faktor att ta 
med i sammanhanget. Tänk af t kun¬ 
na köpa ett så kraftfullt och potent 
program till ett så pass fördelaktigt 
pris som 495:—. Tack Karlberg & 
Karlberg för er nya prispolitik. 


Samuel Uhrdin 


Eff exempel på vad man kan göra med Moviesetter. 


uppbyggt som ett teckningsprogram 
med färg och redskap i en meny ut¬ 
med högra sidan av det som ser ut 
som ett fil mfönster. 

Ett annat sätt är att använda ett 
riktigt ritprogram som DeLuxe Paint 
och spara delbilderna som penslar. 
Dom kan man sedan ladda in i Set 
Editorn. Där sätter man ihop dem till 
ett Set med hjåip av verktyg från en 
meny vänster om filmfönstret. Ett 
Set motsvarar ungefär det blädder- 
block som jag pratade om förut. Om 
man vill ha bakgrunder till sin film 
måste man ju ändå ha ett annat rit¬ 
program. De går knappast att tillver¬ 
ka med Set Editorn. (Om du äger ett 
geniock kan du använda riktiga fil¬ 
made sekvenser som bakgrunder 
istället). 


Scrol lande bakgrunder 


I Scen Editorn börjar du med att 
ladda in en bakgrund som underlag 
för din lilla film. Bakgrunderna kan 
du sen scrolla förbi vertikalt eller ho¬ 
risontalt (dock något ryckigt) når du 
spelar upp din film. Det görs på ett 
fiffigt sätt genom att samma bild vi¬ 
sas om igen, kant i kant med sig 
själv. Man kan också använda 6 olika 
sätt (wipes) att ta fram bakgrunderna 
på. Ovanpå bakgrunderna lägger 
man sen ut sina Set med de animera¬ 
de figurerna. Varje delbiid ur Setet 
läggs ut på en Frarne (bildruta). 

Når man klickat ut hela Setet har 
man lagt ut ett Track (en bana). Man 
kan få god hjälp av Guides som gör 
att det blir en jämn rak eller mjukt 
kurvig bana. Hår ovanpå lägger man 
nu "grädden på moset”, dvs. ljudet 
som också kan panoreras så att det 
befinner sig där figuren är (som ut¬ 
stöter sitt skrik eller vad det nu kan 
vara). Man kan välja oktav och ton¬ 
höjd men tyvärr kan man bara använ¬ 
da samplade ljud. Man kan alltså 
inte ladda in musik (om det inte är 
sampiat). 


Det hela spelar man sen upp med 
ett band spelar! i kn ande verktyg. 
Scen Editorn år en mycket kraftfull 
och lättarbetad modul med sina 
fönsferverktyg och övriga menyer 
och genom sitt editorfönster kan 
man när som helst gå in i efterhand 
och ändra t redan färdiga produktio¬ 
ner. 

Programmet år bara uppbyggt på 
låg upp lösande 32-färgers grafik, 
men det ser inte jag som någon di¬ 
rekt nackdel eftersom det annars 
skulie behövas mycket mer minne 
för att överhuvudtaget få något gjort. 
Det ser inte heller speciellt taggigt- 
lågupplösande ut eftersom rörelse¬ 
momentet i filmen utjämnar det hela. 


Redig Manual 


Manualen är bra och pedagogisk. 
Den börjar med den sedvanliga in¬ 
troduktionen och talar om att det är 
ett WY SIWYG-prog ram, (what you 
see is what you get) det betyder allt¬ 
så att vad man ser på skärmen är så 
som det sen ska bli. Nåja, närapå. 
Det blir i varje fall inte alltid som man 
tänkt sig (men du kan ju inte gärna 
begära att programmet skal I tänka åt 
dig också). Det står också att man 
hela tiden kan gå tillbaka och ändra i 
det man gjort. Det stämmer bra det. 
Manualen övergår efter introduktio¬ 
nen till det vanliga köret med hur 
man gör säkerhetskopior osv. och 
skryter sen med att programmet inte 
är kopieringsskyddat, vilket är en 
sanning med modifikation eftersom 
man skall siå upp och skriva in ett 
slumpmässigt valt ord ur manualen. 

Det här blir extra jobbigt för en 
Amrgaägare med bara 512K i sin ma¬ 
skin, eftersom han måste göra om 
det ett flertal gånger när han hoppar 
mellan modulerna. 


Programmets nackdelar 


Programmets fördelar 


Moviesetter är ett nytt ani- 
meringsprogram till Amigan 
som gör det lätt för alla som 
kan teckna lite att göra egna 
tecknade filmer. Och kan 
man inte teckna finns s-k. 
clipart (färdiga bilder) på en 
medfäljande disk som man 
kan sätta ihop till färdig film. 
Det går också att använda 
clipa ridiskar från Com loset- 
ter etc. Moviesetter arbetar i 
lågupplösande 32-färgers 
mode. 


Tekniken som Moviesetter använ¬ 
der sig av för att visa rörliga bilder är 
ungefär den man använda sig av 
som liten med ett blädderblock med 
olika stadier av ett händelseförlopp. 
Man tittade in i blocket lite snett från 
sidan och såg plötslig hur det blev liv 
och rörefse r teckningarna som fick 
bläddra förbi i snabb takt. Som en 
liten rolig detalj finns just samma 
sak i de små bilder som ligger längst 
upp till höger i varje uppslag av ma¬ 
nualen. 

Hur gör man då? 

För det första måste man natur- 
ligtvids ha en ide till en historia. För 
det andra måste man ha bakgrunder 
till sin film. Och där får du tyvärr inte 
så mycket hjälp av MovieSetter och 
det verkar ju inte vara någon bra bör¬ 
jan. Men ge inte upp utan ta fram ett 
teckningsprogram och gör bakgrun¬ 
der till de scener som du tänkt dig. 
När du gör dem skall du tänka på att 
göra dem så att de ser likadana ut i 
båda kanterna. I varje fall om du vill 
att scen-bakgrunden skall scrol las 
snyggt. 

Når du kommit så här långt i förbe¬ 
redelserna år det dags för den del av 
programmet som heter Set Editor. 
Det är där du normalt sett börjar. Det 
är den del där du tillverkar de rörliga 
objekten, själva animeringen. Det år 


Jag har haft programmet ett tag 
och hunnit testa det rätt ordentligt. 


Men det är ändå ett mycket kraft¬ 
fullt program som man kan göra 
mycket med. Att man kunnat få med 
så mycket funktioner i så komprime¬ 
rat skick ar skickligt! Med noggrann 
planering kan man nog få ihop precis 
vad man vill ha och sen föra över det 
till video. Moviesetter är enormt in- 


Moviesetter 

Systemkrav: Amiga med min 512K 
(girna mer) 

Pris: 495 kronor inkl moms 
Importör Karlberg & Karlberg 
Flädie Kyrkoväg, S-237 00, Bjärred, 
Sweden 
Tel: 046-47450 
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Ledande leverantör av Commodore-produkter. 
Nu finns vi även i Göteborg! 



Vi har "allt" till din dator. 


NYHET! 

1 M13 Ramexpansion till A 500. 
"MiniMeg" 

3795 :- 


Extra minne 

1295 

Extra drive 

från 995 

Monitor 1084 P 

3695 

Commodore 1500 C 

3495 

Commodore MPS 1230 

2495 

Supra RAM 

1695 

Commodore 1541-11 

1995 

Workbench 1,3 m manual 

195 


Kvalitets 

skrivare 


till Amiga/ 
Atari/JPC 



! 

DATALÄTT DREADNOUGHTS 

1. North & South/Am 

2. Shadow of the Beast/Am 


HIT RUTAN: 


3. Super Wonder boy/64. Am, ST 

4, Xenon ll/Am 


• Golem extraminne 


5, F 16-Falcon + Mission/Äm, ST 

6, Sim Qty/64D, Am 

7. Tusher/64 

8. ProTennis/64, Amiga, ST 

9* Battle Squadron / Am 

10, UntochabIes/64, Am 


till A 500 1195:- 

• Superbase Personal 

Helsvenskt register 

495:- 


Äntligen till Amigan 



Lesiure Suit Larry 

Looling for Love in Several 


• Helsvensk ordbehandlare 


Wrong Places (Lany 11) 

345:- 


ProWrite l&é:- 1495:- 


CBM 64/128 Program och tillbehör finns endast per postorder och i vårEslÖvsbutik. 


SKRIVARTILU3EHÖR 


Arkmatare, 120 D/MPS 1250 
Ark matare, LC10 
Arkmafare, LC24 
Färgband, 120 D/MPS 1250 
Färgband, LC 10 
Färgband, LC 10 FÄRG 
Färgband, LC 24 
Färgband, MPS 1500 C 
Monitorkabel, Amiga 
Monitorkabel, Atari ST 
Monitorkabel, 128/PC 
Tabulatorpapper, 2500 st 


1850:- 

1240:- 

1450:- 

95:- 

85:- 

122 :- 

141:- 

165:- 

195:- 

195:- 

195;- 

295:- 


SPEL TILL 64/128 

kassett diskett 


Action Fighter 

129:- 179 

Altered Boast 

129;- 179 

Azure Bonds 

— 229 

Bards Tale II 

— 229 

Bards Tale III 

— 179 

Batman - The Movie 129:- 179 

Bomber 

RING! 179 

Ci tadel 

129:- 179 

Dominator 

129:* 179 

Dragon Ninja 

129:- 179 

Dyrvamite Dux 

129:- 179 

Fightmg Soccer 

129:- 179 


Forgotten Worlds 

129: 


179:- 

Ghostbusters II 

129: 


179:- 

Gunship 

169: 

* 

229:- 

Jaws 

129: 

* 

179:- 

Kick Off 

129: 

- 

179:- 

Last Ninja II 

129: 


179;- 

Licence to Kill 



179:- 

MrHeli 

129: 


179;- 

New Zealand Story 

129:- 

179:- 

Night Dawn 

129:- 

179:- 

Phobia 

129: 

> 

179:- 

Pixates 

179: 

> 

229:- 

Red October 

179: 


229:- 

Rick Dangerous 

129:- 

179:- 

Shinobi 

129: 

> 

179:- 

Shoofem Up C K. 

129: 


179;- 

Silent Service 

179: 


229:- 

Sim City 



229:- 

Specdball 

129 

- 

179;- 

Sproting Triangles 

129 

- 

179:- 

Star Wars Triology 

129 

- 

179;- 

Strider 

129 

- 

179:- 

Subbattle Simulator 

169 

- 

229:- 

Super Scramble 

129 

- 

179:- 

Tank Attack 

149 

- 

199:- 

Terry's Big Adv. 

129 

- 

179:- 

Tbunderbirds 

149 

- 

199:- 

Turbo Out Run 

129 

- 

179:- 

Untouchable 

129 

- 

179;- 

Wanderer 3D 

129 


179:- 

War in Middlé Earth 

129 

- 

179:- 

Xenophobe 

129 

- 

179:- 


SAMLINGSSPEL 

V-fakt 64 

V-fakt 128 

995:- 

1.495:- 

DISKBOXAR 

525 för 40 st 

99:- 

kassett diskett 

Glosprogram 


525 för 80 st 

129:- 

Area de Muscle 

149:- 179:- 

sv, bruksanvisning 

149:- 

3.5 för 40 st 


Gold, Silver, Bronze 

159;- 179:- 

StarTexter (Sv + ordbeh.) 

295:- 

(ABA, svensk tiliv.0 

149;- 

Supreme Challenge 


Super Pascal 128 

560:- 

3.5 för 80 st 

129:- 

(soccer) 

179:- 199:- 

Super Pascal 64 

56ft- 



We are the champions 179:- 229;- 

Machine Lightning 

595;- 

DISKETTER 


Game, Set & Match I 

149:- 179:- 

Bok 128 

445:- 

525 n Maxell 

99:- 

Game, Set & Match II 

149:- 179:- 



3.5" Eurodisc MF 2DD 

129;- 

Spedal Action 

FBght Ace 

149:- 179:- 
179:- 229;- 

LITTERATUR 

3.5" Nashua MF 2DD 

3J5" Maxell MF 2DD 

159:- 

139;- 

The in crowd 

179:- 229:- 

Vic 64 Grafikboken Sybex 

198:- 


Space Aoe 

179:- 229;- 

C-64 prog ref.guide 

269:- 

JOYCORNER 


History in makirtg 

279:- 319:- 

Mitt första Basic program 

179:- 

IQng Shoo ter 

199;- 

Giants 

129> 179;- 

G-128 Prog ref.guide 

295:- 

Siick Stick 

99:- 

Soccer squad 

149:- 179:- 

C-128 Assembly language 


Tack II 

149;- 

Christmas Collection 

129:- 179:- 

programming 

195:- 

VG 200 

195:- 

100% Dynamite 

129:- 179:- 

Computes first book of 


VG 500 

199:- 


C-128 

215:- 

VG 620 

179;- 


NYTTOPROGRAM 


Video textprogram 
Cadpak 64 (sv manual) 
Cadpak 128 (sv manual) 
Chartpack 
Vizawrite 128 
Vizastar 128 
Del ta register 
V-bok 64 
V-bok 128 


495 

475 

675 

375; 

1.195: 

1,195: 

199: 

995: 

1395 


Vic 64 i teori och praktik 
Mapping C 64 
Mapping the 128 
Programmera 6502 
The MusicaJ Commodore 
C64 Sounds Graphics 


165 

195 

245 

279 

265: 

149:- 

195: 


Wico 3-way 
Wico Bathandle 
Wico Ergosdck 


379;- 

289:- 

299:- 


First CD edition 

359:- 


KABLAR 
Noll m odemkabel 
SCART-kabel (till 8833} 
Centronics kabel 


199 

199 

199 


The Final Cartridge 
Julpris: 345:- 


PRISERNA GALLER T O M 23 DEC. 
Min beställning är: 

Önskas The final Cartridae III. 469:- 


jao 


Önskas Kinq Shooter 


JAQ 


■ 2 

a 




AUa priser inkl moms 
Varorna sänds mot postförskott 
Frakt tillkommer 

Med reservation för slutförsaljnmg 


KASSETT □ 
DISKETT □ 


Skicka din beställning till: 


Postorder: 

Data! ätt Postorder 
Box 119, 241 22 Eslöv 
04T3-T25 00 


Datalattkonto 

Ring för vidare 
information! 


BUTIKER: 


Göteborg: 

Datalä tt 

Backaplan, Färgfabriksg. 1 
031-22 0050 


Skåne: 

Da talätt 

Köpmansg. 12, Eslöv 
0413-125 00 
















































































Använd din intuition vätt 



Intuition är den lite märkliga benämningen på Amigans föns¬ 
ter- och iconsystem. I detta avsnitt av assemblerskolan lär du 
dig hantera just fönster och iconeri assembler. 


Amigans berömda fönster- 
hantering är läcker, men ack 
så knepig att programmera. 
Den kallas Intuition och är 

ämnet för detta sjunde av¬ 
snitt av assemblerskolan 
med Peter & Daniel. Läs no¬ 
ga, för nu börjar det bli kne- 
pigt! 

1 detta nummer förklara Ii ur man 
använder graphics och Intuition, 
Dessa två libraries kontrollerar hu¬ 
vuddelen av grafiken i Amigan. Men 
innan vi går in mer på dessa, ska vi 
t a ia lite om hårdvaran som styr grafi¬ 
ken. 

För att förstå hur hårdvaran fun 
gerar, börjar vi med att titta på hur en 
vanlig TV år uppbyggd- Innuti TV:n 
finns det en elektron stråle kanon, 
som riktar en stråle mot TVins 
skärm. På denna skärm sitter det 
små, små segment av fosfor. 

När dessa segment blir bestrålade 
utsöndrar de ljus av röd, grön eller 
blå färg. Öm du tittar tiilräcklrgt nära 
på din monitor/TV kan du se dessa 
segment. I vårt svenska TV-syslem 
år skärmen uppdelad i 625 rader med 
segment. Femtio gånger i sekunden 
rör sig elektronstråle-kanonen över 
hela skärmen och lyser på de seg* 
ment som ska tändas. 

Närden ska rita upp en bild, börjar 
den högst upp till vänster på TV;n 
och rör sig åt höger med en svind¬ 
lande fart. När den har kommit 
längst till höger, återgår den snabbt 
till vänster och hoppar ner en rad. 
När den så har ritat 625 rader hoppar 
den tillbaka till ursprungsläget och 
ritar följande bild. Varje segment blir 
således bara upplyst en liten stund 
av den tid hela bilden ritas. 

Nu är det så att segmenten blinkar 
till femtio gånger i sekunden och det 
är tillräckligt ofta för att Ögat ska 
uppfatta det som ett ihållande sken. 

För att generera fler färger än rött, 
grönt och blått blandar man dessa 
tre färger. Rott och grönt blir gult. 
Rött och blått blir violett. Rött, grönt 
och blått blir vitt etc. För att åstad¬ 
komma alla synliga färger kan man 
öka eiler minska en viss grundfärgs 
intensitet. På så sätt blir ljusrött och 
mörkgrönt tillsammans brunt ljus. 

En datorgenererad dispiay består 
av ett antal pixels (picture elements), 
vilka år ett antal mycket små punk¬ 
ter. En workbench-display har 640 
pixels i horisontell ied och 200 i verti¬ 
kal led. Det år dessa punkter som 
bygger upp en bild. Beroende av upp¬ 
lösningen (antalet pixels) får bilden 
bättre kvalitet då högupplösning an¬ 
vänds och sämre då lågupplösning 
används. Lågupptösning tar dock 
upp mindre minne och fler antal fär¬ 
ger kan utnyttjas samtidigt. 


Vad aret! bitplan? 


Du har säkert stött på begreppet 
”bitplan” tidigare. Vad menas då 
med ett bitplan? 

Om vi tlH att börja med, tänker oss 
en svart-vit bild, som bara innehåller 
färgerna svart och vitt, skulte vi kun¬ 
na representera dessa färger med de 
bi nära siffrorna 1 respektive 0. En 
nolla ger svart färg (färg 0), en etta vit 
färg (färg 1). Alla de bitar som bygger 
upp denna bild kallar vi tillsammans 


assemblerskola 

Del 7: Rutiner i graphfcs.library och 
Intuition, library. 

Del 3: Huvudbi ta ma i dosiibrary, 

Del 9; Vad används coppem till och 
hur fungerar den? 

Del 10: Enkel grafik, hur bitplan fun* 
gerar, färger, skännkoordinater* visa 
en bild och hur men svajar en text. 
Del It: Sprites* definiering, hur man 
flyttar sprites och känner av kollisio¬ 
ner. 

Del 12: Ljud med samplingsfeknik. 
hur man använder samplingar i egna 
program samt lite om det inbyggda 7 
KHz-flltret. 

Del 13: Introduktion av hlittem, avan* 
eerad grafik samt sc roll ning av text. 
Del 14: -Avancerad blitterteknik, 
bombs, listning av DFF samt ett pro¬ 
gram som visar hur man flyttar bobs. 
Del 15: Sista avsnittet $om lär ut grun* 
derna i demoprogrammering* 


för ett bitplan. 

Bitarna måste ligga lagrade i en 
bestämd följd i minnet. Den första 
biten (blfff? i första byten) beskriver 
pixeln längst upp till vänster. Pixeln 
omedelbart till höger om denna be¬ 
skrivs av bit #6 i första byten. Bit #7 i 
andra byten beskriver den åttonde 
pixeln på översta raden osv. Vi illu¬ 
strerar detta med en bild. 


BYTEO 

BYTE 1 

BYTE 2 

BYTE 3 

BYTE 4 

BYTES 

BYTE 6 

BYTE 7 

BYTE 8 

BYTE 9 


16x5 pixels bitplan 


När fler än två färger ska användas 
måste vi utöka med ett bitplan. Detta 
bitplan lägger vi ”bakom" det första. 


Den första pixeln kommer få färg 2 
(bin T O), nästa pixel färg 1 (bin 01), 
den tredje pixeln beskriver färg 3 (bin 
11) osv. Med två bitplan kan vi alltså 
åstadkomma 2 upphöjt till 2-4 fär¬ 
ger. Tre bitplan ger2 upphöjt till 3 = 
8 färger. Data för bitplan 2 läggs se¬ 
parat från första bifplanets data i 
minnet (för enkelhetens skull direkt 
efter). 

För att datorn ska veta var data för 
varje bitplan finns, ställer man in ett 
antal hård varuregister som pekar på 
respektive bi t plans startad dress. 
Detta kommer vi gå igenom i en se¬ 
nare artikel. 


Vad är intuition? 


Intuition är Amigans grafikopera- 
t i vsystem, vilket används mycket av 


Workbench, Genom Intuition skapas 
”screens" och ”Windows”. 

Det första som dyker upp när du 
laddar in workbench i din Amiga är 
en screen. Den består av en 'Titte 
bar " med texten n Workbench 
Screen” på och två gadgets (Front 
g ad get och Back g ad get). Strax där¬ 
på kommer även en diskikon upp på 
skärmen (screen). När du dubbel¬ 
klickar på diskikonen öppnas ett 
window. 

I fönstret (window) visas de fil- och 
directory-ikoner som finns på dis¬ 
ken. En skärm består av en yta med 
en viss storlek, vilket du lätt märker 
om du flyttar runt mus-pekaren på 
skärmen! 

Du kan arbeta med hur många 
skärmar och fönster som helst (tills 
minnet tar slut!). För att öppna ett 
fönster måste du ange på vilken 
skärm fönstret ska placeras. Vi ger 
här ett programexempel som öppnar 
en skärm. 


Bitplan 2 


Programmet i sig innehåller inga 
svårigheter. Det enda som är nytt är 
pseudoinstruktlonen EQU som till¬ 
delar en label ett visst värde. Dessa 
labels används r programmet som 
offsets och underlättar program¬ 
mets läslighet. För att bestämma 
skärmens form behövs ett antal pa¬ 
rametrar. Dessa är lagrade i följd på 
addressen SCR^PARS. Vi förklarar 
dem i tur och ordning. 

* SCR_XPOS — Skärmens vänstra 

x-position i förhållande till work- 
benchskänmen. 

* SCR_YPOS — Skärmens översta 

y-position i förhållande till work- 
benchskärmen. 

* SCR_WIDTH — Skärmens bredd i 

antal pixels. 

* SCR_HEIGHT — Skärmens höjd i 

antal pixels. 

- SCR_DEPTH — Antal bitplan för 


skärmen. 

* SCR_TXTCOL — Textfärg (antal 

tillgängliga färger bestäms av anta¬ 
let bftplank 

* SCR_BKGCOL — Bakgrundsfärg. 

* 5CR_ VMODE — Innehåller ett an* 
tal flaggor enligt följande: 

1 — GEN LOCK_VIDEO 

2 — INTERLACE 

6 — PFBA 

7 — EXTRA_HALFBRJTE 

8 — GEN LOCK_AUDIO 

10 — DBLPF 

11 — HOLDNMODIFY 

13 — VP_HJDE 

14 —SPRITES 

15 — MQDE_64Ö 

* SCR_TYPE — Skärmtyp. Sätts till 

15 för normal skärmtyp. 

* SCR_FÖNT — Pekare till font* 

struktur (teckenuppsättning). Sätts 
till noll for aktuell font. 

* SCR_TITLE — Pekare till text för 

skärm namn. 

* SCR_GADGETS — Pekare till am 

vändarstmktur för gadgets. Sätts till 
noll för systemgadgets. 

* SCR_BITMAP — Pekare till egen 

bitmap. Satts till noll för att utnyttja 
svstemets 

* SCRNAME — ASCH-sträng för 
skärmnamn, 

* SCR_H ANDLE — För att halla re¬ 
da på vilken skärm som är vilken, får 
vaije skärm ett I D-nummer. Detta 
nummer används för att utnyttja din 
skärm i fortsättningen (nummret är 
igentligen en address till en parame- 
terfista för skärmen). 

Parameterlistan som skapas när 
skärmen öppnats innehåller ett par 
intressanta variabler: 

Offset Funktion 


$00 Pekare till nästa skärm 
$04 Pekare till skärmens första 
fönsterstruktur 

$08 Skärmens vänstra position 
S0A Skärmens översta position 
$0C Skärmens bredd 
SQE Skärmens höjd 
$10 Muspekarens y-position inom 


skärmen 

$12 Muspekarens x-position inom 
skärmen 

$14 Skärmflaggor 
$16 Pekare till skärmnamnet 
SIA Pekare till utgångs namn 
$28 Pekare till font 
SCO Pekare till bitplan 1 
$C4 Pekare till bitplan 2 
SC8 Pekare till bitplan 3 
SCO Pekare Ull bitplan 4 

Nå, det är ju inte speciellt spän¬ 
nande att bara öppna en skärm. För 
att göra det hela lite mer intressant 
publicerar vi i nästa avsnitt ett pro¬ 
gram som öppnar ett fönster inom 
skärmen. 

Tyvärr ryms inte fler program- 
exempel i detta avsnitt av assem¬ 
blerskolan. Så du får tåla dig till näs¬ 
ta nummer av Datormagazin, som ut¬ 
kommer om 14 dagar. 

PS 

Har du frågor om Assemblersko- 
lan. Skriv då till Peter & Daniel, Dator¬ 
magazin, Karfbergsväen 77-81, 113 
35 Stockholm. Märk kuvertet 'Peter 
& Daniel. 

DS 



Artikelförfattare: /CN 
Daniel Melin & ( 7 ) 

Peter Lindström 
Teckningar Björn Oiin 
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ATARI 520 STE 

Nu kommer den Amiga dödaren 

Ur-M- 1 . i i i.j t ijfy *"fXtt 


Pris med Philips 8833 6.795:- 



~W~** 'W~%y IS' ** '"W' ?? 

sftnMFd li It 


LARKMAN INVEST AB 


*r 

» ./ % 


fr 

Commodore 


PHILIPS 8833 

Inkl. kabel till T. Ami 



Fot till 8833 

195 

1084s 

3.495 

8802 

2.495 

Monitorkabel 

199 

Fot till 12" Monitor 

195 

Fot til 114" Monitor 

195 


Star LC 24 4.360 

St3rLC10Färg 3.360 

Star LC10 2.469 

Färgband LC10 fö 

Färgband LC10 Färg 99 

Färgband LC24 99 

Papper 2000 st 349 

Saknar du något till 
din Starskrivare? 

RING, det vi inte har 
hemma ordnar vi. 



EXTRADRIVE TILLA500 

Citizendriwerk, mycket liten och tyst 

EXTRADRIVE TILL C64 

Oceante T18N 

TDK KVALITETS DISKETTER 

3,5" MF2DD 169:-/10 st, 5.25'" 139:-/10 st 


TAC-2 SVART 


995: 

1.295: 


THE FINAL CART III 395:- 

GOLDSTAR 

3,5” 5,25" 

MF2DD M2D 

99:-/10 ST 49:-/10 ST 


149:- 




HT* 


TILLBEHÖR 

DATOR 

PRIS 

FOUR PLAYER ADAPTER 

AMI 

149> 

ERSÄTTNING SM US 

AMI 

349:- 

PRO SAMPLER STUDIO 

ST, AMI 

895:- 

LÅGPRIS SAMPLER STEREO| 

AMI 

695> 

LÅGPRIS SAMPLER (MÖNOl 

AMI 

349:- 

SCANNER PRINTER A4 

AMI 

6.995:- 

ON/OFF-KNAPP (DRIVE) 

AMI 

129:- 

CITIZEN DRIVE 

ST 

1.299:- : 

OCEAN ICO Rl VE 

ST 

1.335:- 

OCEANICDRIVE 

AMI 

1.295:- 

ER5ÄTTNINGSMUS 

ST 

393:- 

GEIUSSCANNER 

ST, AMI 

2.995:- 

ACTION REPLAY MK Vt 

C64 

549:- 

RESET CART 

C64 

79:- 

MIDI 64 

C64 

429:- 

DIGITALSOUND SAMPLER 

C64 

695:- 

RESETKNAPP 

C64 

59:- 

□ ISKETTKUPPARE 

C64D 

49:- 

RENGÖRING SDI SKETT 3,5" 

ST, AMI 

59:- 

RENGÖRINGSDISKETT 5,25” 

PC, C64D 

49:- 

RENGÖRINGSSET 3,5" 

ST, AMI 

149:- 

RENGÖRINGSSET 5,25" 

PC, C64D 

143:- 

RENGÖR1NGSKAS3ET 

C64K 

39> 

TOMKASSETT 15 MIN 

C64K 

10:- 

OlSKETTBOX 80ST 3,5" 

SLAM! 

99:- 

DISKETTBOX 5,25" 

C64D,PC 

39:- 

MUSMATTA 

ST, AMI, PC 

49:- 


ORDERTEL 0223-20900 


DISKETTBOX 80ST 3,5" ST, AMI 99:- 
DISKETTBOX 5,25" C64D, PC 99:- 
MUSMATTA ST, AMI, PC 49:- 


ALL HÅRDVARA OCH JOYSTICKS LEVERERAS MED 
ETT ÅRS GARANTI. PÅ COMMODORE ÄR GARANTIN 
RIKSSTÄCKANDE MISTA ORDER ÄR 100:- 


□U BESTÄLLER ENKUST FRÅN OSS GENOM ATT 
KLIPPA UT KUPONGEN, FRANKERA OCH LÄGG DEN 
PÄ LÅDAN, ELLER GENOM ATT RINGA OSS PÄ 
TEL 0223-209 00.230 SO 


BUTIK: ENGELBREKTSG. 63 NORBERG 


VI ACCEPTERAR NAST AN ALU KREDIT OCH BETALKORT 
OCH HAR ÄVEN ETT EGET KONTO MED 236% EFFEKTIV 
RÄNTA. RING 0223-21000 


Produkt 

Pris 

Antal 

Dator 














Frakt tillkommer med 40:-för brev, 75:- för paket. 



J 
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Datormagazins insändarsida är öppen för aiia 
med åsikter. Av förekommen anledning måste 
samtliga insändarförfattare ange namn och ad¬ 
ress. 


Signerade insändare har företräde. Men vill du 
vara anonym går det också bra. Din anonymitet 
är skyddad av grundlagen. 

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box 
21077,100 31 Stockholm. 


^ Julktappstips: 
Elemtär 
logik till 
Commodore 

■ Jag läste din artikel i nr 16 och blev 
djupt rörd. Även om den på ytan såg 
ganska vanlig ut, så förstod jag att 
den i själva verket var ett uttryck för 
en stor besvikelse. Men betänk att 
det inte bara är du som drabbats av 
Commodore. Jag hörde nämligen att 
de gjort likadant med alla. 

* En kompis till mig {han kommer 
från framtiden) berättade en saga 
som han har hört: {Aiia eventuellt exi¬ 
sterande namn är BARA en tillfällig¬ 
het. Censors anm.) 

Det var en gång ett företag som 
hette Commodore. En dag började 
de ringa runt till affärer för att se om 
det var någon som sålde Commo- 
dores datorer. Hos USR-Data blev 
chefen äntligen nöjd. ”Äntligen nå¬ 
gon som skall sluta sälja våra dato¬ 
rer! Vi gör dem till generalagenter! 
Då måste alla beställa från dem, och 
vem vill beställa från en konkurent?” 

Så kom det sig att alla Gommo- 
.> dore anställda fick höra: ”Från och 
med nu tar vi semester. Ingen kom¬ 
mer att köpa våra produkter, och de 
kunder vi har, har vi ju alltid struntat i 
förut!”. 

Några år senare kunde man hitta 
en gammal, dreggiande idiot som 
låg under en parkbänk och mumlade: 
”Om jag bara hade fortsatt lite till, så 
kanske jag hade haft råd med en flas¬ 
ka till”. 

Alla sagor slutar lyckligt! Och var¬ 
för skulle du bli ledsen av en sådan 
gubbe som aldrig gjort något för nå¬ 
gon, Nej,om jag känner dig rått så ser 
du sagor som underhållning, själv 
älskar jag symboliker. 

> GodJuM 

Jesper. 

P.S. Om du känner till någon kurs i 
elementär logik så kan du väl skicka 
Info till Commodore AB, Spånga. 
Tomten hälsade och sa att även han 
ser sagor som underhållning. Du kan 
därmed lugnt skicka in vidare alster 
för publicering under Tomtens tryg¬ 
ga beskydd. 

Det är BARA 
spel 

' i Dator¬ 
magazin!!! 

9 Spel, spel, spel! Inte ett enda upp¬ 
slag utan att någon form av spel 
finns med. Var någonstans behand¬ 
lar ni nyttoprogram. Har jag köpt fe! 
tidning? 

När jag köpte min Am i ga medfölj¬ 
deett antal tidningar vid namn Dator- 
magazin. I dessa kunde jag i ett fler¬ 
tal artiklar läsa att ni var för ”spelda¬ 
torstämpeln” som Amigan trots allt 
har. 

Jättebra, tyckte jag och fortsatte 
j köpa tidningen. Nu måste jag bara 
fråga; hur för ni denna kamp? Avvak¬ 
tande på att någon annan kommer 
med initiativen? Heta disskusioner 
på kafferasten? 

Jag har ett mindre företag och när 
jag skulle köpa in en dator gick jag 
som de flesta andra till en ”datoraf¬ 
fär” (ej hemdator), dår jag genast 
blev rekommenderad ett antal PC- 
maskiner. Hade det nu inte varit på 
grund av min bror, som är en inbiten 
Amtga-ägare, skulle jag ha suttit 
med min min PC nu. En Amiga skulle 
jag ha. TUI saken hör också att folk 
verkar ha fått för sig att mindre före¬ 
tag år samma sak som att ha mycket 
pengar. Jag har aldrig förstått logi¬ 
ken i detta. Alltså även en en pris¬ 
fråga. När jag ibland roat (?) mig med 
att läsa insändarsidan, ser jag att nå¬ 
gon/några föreslår en spelbilaga!!?? 
Jag är mållös. 

En bilaga med spel i en tidning 
som nära på inte innehåller annat ån 
^ spel! Har någon ens tänkt tanken att 

en bilaga med nytto-program (bild 



hant, musik, DTP m.m.) och hårdvara 
skulle kunna vara på sin plats? Man 
behöver knappats vara geni för att 
räkna ut att jag inte är ensam om 
denna situation (hittar varken prg. el¬ 
ler litt.) i Sverige. Somliga ser kanske 
för sitt öga en marknad här. Helt rik¬ 
tigt. Jag har med lite efterforskning¬ 
ar fått reda på att några har vaknat 
och att mycket är på G. Det skulle ha 
varit roligt att läsa om det i denna 
tidning. 

Min gissning är att när det vä! har 
börjat, kommer saker och ting att 
hända i lavinfart. Frågan är då; vill du 
vara beredd eller överraskad? Till 
sist skulle jag vilja ge en eloge till två 
företag. Det ena år Procomp i Mohe- 
da och det andra Karlberg & Karlberg 
i Lund. Ni verkar vara dom enda som 
jobbar aktivt med att få fram annat 
ån spel-program till Amigan. Tack. 

Det enda som kan verka beklagligt 
ärat t ni måste annonsera i en tidning 
som verkar ha föga intresse för det 
som ni sysslar med {en liten notis hår 
och där är inte vad jag kallar intres¬ 
se). Jag har med avsikt valt en gans¬ 
ka hård ton här, men tro mig, det år 
inget illa menat. Det är detta som kal¬ 
las konstruktiv kritik. 

Mikael Krantz. 


Datormagazin är en tidning som för¬ 
söker täcka alla områden för Amiga 
och C64/128. Detta ger som resultat i 
praktiken att vi även måste uppmärk¬ 
samma spel. 

Anledningen till att nyttoprogram- 
men inte syns på samma sätt som 
spelen beror nog på att mängden 
spelär så otroligt mycket större än 
mängden nyttoprogram. 

Dock försöker vi naturligtvis utveck¬ 
la oss hela tiden. 

Spel bil agom a kommer även i fort¬ 
sättningen bara komma en gång per 
år — runt jul. 

Ibland kan det vara så att vi har tagit 
upp och testat ett program för något 
år sedan. Sådana tester är det sällan 
vi kör reprs på. Däremot går det bra 
att ringa till tidningen mellan 13-17 
vardagar om det skulle vara något 
speciellt man vill veta. Vi svara inte 
på spelfrågor. 


Lite 

synpunkter 
på tidningen: 

■ Jag har en del synpunkter på tid¬ 
ningen och dess medarbetare. Jag 
tror att vi börjar med medarbetarna. 
Christer Rindeblad skriver mycket 
bra ledare, Lennart Nilsson skriver 
dock dåliga spel recension er. I de får 
man veta väldigt mycket om vad Len¬ 
nart tyckerom spelet men väldigt lite 
om själva spelet. Återigen beröm, 
den här gången Tomas Hybner, som 
skriver mycket bra spel recension er. 
se till att han skriver fler. 

Övriga synpunkter och frågor. 

* Är det bara ett intryck eller har 
red.anm. blivit färre? Ändra på det. 

* Ni har blivit sämre på att recen¬ 
sera spel. Recensionerna år fortfa¬ 
rande roliga att läsa men det dröjer 
länge innan ett spel recenseras. Till 
exempel har jag ännu inte sett en re¬ 
cension på Lord of the Rising Sun, 
trots att det har funnit länge i affärer¬ 
na. 

* Stryk serierna från brevspalten. 
De är i nte roliga och tar bara upp dyr¬ 
bart utrymme. 

* Ni hade en ” Sk riv-d itt-eget-ä ven- 
tyr” följetong i Datormagazin. Varför 
inte ha något liknande om shoofem- 
up*s? 

* När kommer Lattice C 6.0 till 
Amigan? Vad kommer den att kosta? 

* Det har varit tyst om Magareta 
Persson ett tag nu. Har hon gett upp, 
eller? 

*Kan ni inte utlysa en tävling om 
bästa hemmagjorda äventyrsspelet. 
Det är ju i alla fall vettigt till skillnad 
från demotävlingen som bara tar upp 
plats för bilder. 

* Tillbaka till recensionerna. Kan 
ni inte ta för vana att skriva ut om det 
behövs mer än 512 Kb minne till ett 
program. Jag tänkte köpa Dungeon 
Master när jag fick klart för mig att 
det behövs 1 Mb minne. 

Och till sist, som sagts så många 
gånger förn 

Tack för en bra tidning. 

Stefan 

Det ar bara att börja svara: 

* Red.anm har blivit färre. Du har så 
rätt och vi ska försöka bättra oss! 


4 Lord of the Rising Sun finns med i 
nummer 17-89, recenserad av ovan 
nämda Lennart Nilssson. 

* Serierna tycker vi på Datormagazin 
om, och så vitt vi vet finns det en de! 
läsare som är av samma åsikt son vi. 
Därfär kommer dessa att finnas kvar, 
i varje fall ett tag till. Försök och tyck 
att de lättar upp 1 stället sä blir det- 
nog roligare! 

* En serie av slaget ”Skriv-ditt-eget- 
shoofem-up” är inte på planerings¬ 
tadiet. Men vi kan ta upp det, så får vi 
se vad det blir. 

* Lattice C 6,0 (är vänta ett tag, där¬ 
emot kan det meddelas att Aztec C 
5.0 kommer myGket snart!! Det kan¬ 
ske redan har kommit närdetta num¬ 
mer är ute för publicering. 

* Id^n med att skriva hur myckel 
minne som behövs ar mycket bra, 
ska genast vidarförmedla till Game 
Squad. 

Ni på 

Datormagazin 

är 

så fantastiskt 
bra! 

9 Ni skall veta hur otroligt tacksam 
jag är för att ni har berikat mitt liv 
med dessa härliga recensioner, un¬ 
derbara program och för att inte tala 
om färgbilderna, vilken skärpal 
Jag skulle gärna vilja ställa er någ¬ 
ra frågor angående ett utav Psygno- 
sis alster "Beast” (Paul Howarth, 
Martin Edmondson). Vem har gjort 
musiken? Har denna person gjort en 
skiva? 

Ifall ni inte skulle veta svaren så 
kanske ni vet någon som gör liknan¬ 
de musik. Skulle nu ingen av er ha 
något svar på mina frågor kan ni ju 
såtta in mitt brev pä ”Datorposten” 
som bevis å att äkta smicker ännu 
lever. 

Annars behöver ni bara köra sva¬ 
ren som första sides rubrik. 

Johan Möller alias K ungspuman 
Harald 

PS. Jag är slakt med jultomten. 

PSS: Det var jag som gjorde den 


otroligt roliga serien ”Påpulous” i nr 
14! 

Musiken är skriven av David Whitta- 
ker. Vad vi vet har han inte gett ut 
någon skiva. VIII du har mer informa¬ 
tion föreslår vi att du tar kontakt med 
Spygnosis. 

Namnet på musikern står på sista si¬ 
dan i manualen och söker du adres¬ 
sen finns även den i manualen. Ma¬ 
nualer kan vara bra att ha ibland.... 

Data 

Glasnost!? 

9 Tack vare den ohämmade piratko¬ 
pieringen överger allt fler C64:an for 
Amiga och Atari ST. ”C64:an är död 
om två år”, säger man på Ariola Soft. 

Men, men... gissa vad!! Nu kom¬ 
mer den stora piratvågen att drabba 
Amiga och Atari St ocksåH 

I den lokala datashopen fick jag 
höra att det redan fanns piralkopior 
av Shadow of the beast (som just 
hamnat på hyllorna i affären) / om¬ 
lopp! Det år verkligen synd. Kommet 
spelmarknaden för 16-bitars datorer 
att gå samma väg som 8-bitarsdato- 
rer? 

Knappast. Lika lite är S-bitars dato¬ 
rerna ”döda”, av två skäl. 

1). I Spanien och Portugal, Västeu¬ 
ropas snabbast växande industrina¬ 
tioner just nu, är Spectrum en myc¬ 
ket populär speldator. I juli domine¬ 
rades utbudet i affärerna helt av 
Spectrum spel. Med andra ord kom¬ 
mer en mindre ”C64-boom ”att drab¬ 
ba Portugal och Spanien på 90-talet. 

‘2). Atari och Commodore kommer 
att springa benen av sig i kampen om 
marknadsandelar i Östeuropa på 90 
talet. Och en genomsnitts!ig polack, 
tjeck eller östtysk har ju Inte råd att 
köpa en Amiga direkt. Säkert kom¬ 
mer massor av piratkopior av spel att 
spridas i öst, men bristen på hårdva¬ 
ra måste tillgodoses av datorföreta¬ 
gen. Det stora hindret är USA 's regler 
för att stoppa export av hårdvara till 
öst. Men efter toppmötet Bush — 
Gorbatjov kan mycket hända ...Da- 
ta-Glasnost?? 

Alf Yngve, Lilla Edei 
PS. Nej, jag är inte kommunist. 

Mitt liv är 
svart, 
mörk och 
dyster! 

9 Når jag inte hade något båttre att 
ta mig till, bestämde jag mig för att 
skriva ett brev till er för att försöka 
förklara min förtvivlade situation. 
Det tog över 3,51 immar att skriva det 
här brevet, men beror nog på att jag 
blev avbruten ett flertal gånger av 
abstmesanfall. 

Jag lever i mörkret. Tomma väggar 
omger mitt rastlösa inre och det år 
utan glädje jag tittar in i min monitor. 
Jag minns. Jag tänker på den gamla, 
goda tiden då färger dansade runt på 
skärmen och när de ljuvligaste toner 
kom ur högtalarna för att fylla mitt 
Inre med lycka... 

Lycka, Begreppet synes tomt. Me¬ 
ningslöst tomt. Som en drive utan 
diskett. Som en bur utan hamster, 
marsvin eller grävling. Som en kon- 
dom utan... nåväl. TOMT! 

Jag sjunker ner mot de kala väg¬ 
garna och höjer ögonen. Försöker att 
finna mig med smärtan. Men från 
mitt bröst stiger en våisam harm. Jag 
vill bekämpa den, men det är me¬ 
ningslöst. Med ett vråi resar jag mig. 
Jag slår mot väggarna och taket och 
jag skriker och skriker och slår och 
slår i blint raseri l Men väggarna tar 
stumt emot mina slag och skriken 
slungas tillbaka mot mig för att för¬ 
lama mina trumhinnor. 

I ett inferno av smärtor sjunker jag 
ner och blir liggande som ett litet byt¬ 
te. På bordet framför skärmen år en 
tom fläck, inget är utrett. 

”Det kommer att ta 2-3 veckor”, sa 
han, mannnen som skulle reparera 
min Amiga. 2-3 veckor. I HELVE¬ 
TE!!!! 

Trista hälsningar från 

Tor Gausen alfas Walkman 
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BBS-listan 


Bandhagen 


Micru-Chips IL Gratis databas för Gom- 
modore, Atari, IBM kornp T PC och at ägare. 
2 linjer med filareor och brev. Ca 140 an¬ 
vändare. Basen körs påen Coparn AT 10 
MHz T 640 Kb Samt EMS 2Mb. Hårddisken 
är på 2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist. Has- 
tiheter 300, 1275, 1200 OCh 2400 (end- på 
tel nr 2). Tel; (1) 0S-7495S1G och (2) 08- 
7495820, 

Barsebäck 

HPDafabas. Videotex bas med ca 850 sid, 
pregtel stand ard, 7 databitar, jämn paritet. 
Bland annat Commodore avdelning. 
Basen köfs på en QL med 640 kb minne- 
Sysop: Hans Pedersen Dambo. Hastighe¬ 
ter 300-2400 bps splitspeed. Tel: 046- 
776013 

Göteborg 

Computer Club Göteborgs BBS. Öppen 
för alla datortyper. Inriktning programme¬ 
ring. Körs på en PC-Klon med en 32 Mb 
stor hårddisk. Sysop Patrik Holmsten. 
Hastig heter 300, 1200 och 2400 bps. Tel; 
031-132310 

Möten för Amiga finns. TCL finns till¬ 
gängligt. Filareor, lokala möten, örs pä en 
IBM med 40 mb inne. Sysop: Peter Bohjort. 
HastigheteniSOO och 2400 bps. Tel:0750- 
218 38. 

Haninge 

Qwerty T s Mistake Basen körs på en 
Amiga med 60 meg HD. Sysop år ’ T Qwerty 
of the The Tommyknockers" Tar 2400 
baud, tel:0750-26722 
Jönköping 

Basen BBS. Innehåller PD program och 
E-mal(, Basen körs på en I28;a med 64 kb 
minne. Sysop Per-Anders Larsson. Has- 
tighefer 30 Q och 1200 bps, Tei:Ö36-129385 

Kungsängen 

BB BBS En BBS för alla datorintressera- 
de. Körs på en Amiga 500 med 40 Meg 
hårddisk. Sysop: Biten-Bytes. Hastlgehe- 
ter 300-2400 bps. Tel.0758-728 93 

Lit, Jämtland 

Jamten-QL och Jämten -TCL Förenings- 
bas för JHDK, lokal förening under CCS. 
Jämten TCL är ansluten till Eldonet Körs 
pé PC/Xt och Sinclair QL Hårddisken är 
på 30 Mb, Sysop: Michael Cronsten. Has¬ 
tigheter: 300,1200/75,1200 och 24GO. Tel: 
0642-10300, 

Linköping 

AUGS BBS 1 Med lem sbas för AUGS med¬ 


lemmar. Samma meddelandesystem som 
BBS 2. Körs på en CBM PC 40-MI med 40 
meg hårddisk. Sysop: Jonas Peterson och 
Mickael Jansson. Hastigheter är 9600 bps 
och nedåt utom 1275. Tel:013261204 

Lund 

Rosa Pantern. En bas för Amiga och C64 
ägare. För Amigan finns de PD- prg som 
recenseras i DMz. Basen körs på Amiga 
500 men 1Mb minne samt en hårdisk på 20 
Mb. Sysop Magnus Håkansson. Hastighe¬ 
ten 300 OCh 1200 bps. Tel:Ö46-133576 

Malmö 

Prof. Baltazars BBS! En bas för alla som 
är intr. av äkta och väldokumenterad PD/ 
Shareware, Många OnLine spel! Körs på 
PC/XT med en hårddisk på 204 Mb. Sysop 
Giovanni Ferrari. Hastigheter 300, 1200 
och 2400 bps. Te1:040-974417 
Heden BBS Bara Amiga PD-program. 
Körs på Amiga 2000 med 105 Mb hårddisk. 
Sysop Jan Ekström. Hastig heter 300- 
14400 bps. Tel: 040-292252, Dygnet runt. 

AUGS BBS 2 Medlemsbas för AUGS 
medlemmar, PD/Shareware. Körs på en 
PC3Ö-AX med 40 meg hårdisk. Sysop: Jo¬ 
nas Peterson och Michael Janson. Hastig¬ 
heter 9600 och nedåt utom 1275 bps. 
Tel:Q4Ö-977886 

Mölndal 

Amigos BBS. Basen kors på en Amiga 500 
med en hårddisk på 32 Mb. Sysop Michael 
Svensson. Hastigheter 300 och 1200 bps. 
Tel:031-872134 (mellan 18-06). 

Ba/fantines Flaskhals Öppen heta dy- 
net. Dessutom öppen för alla och envar. Ar 
intresset stort kommer en större hårdisk 
att inhandlas. Basen körs påen Amiga 500 
med 20 M B hårdisk. Sysop: Olle LEEjenzin. 
Hastigheter: 300-2400 bps. Tei:Ö3l-864282 

Norrköping 

Hot Dog, En bas med TCL system, mycket 
source-code till C och PD-prg till PC. Det 
hela körs på PC med 106 mb minne. Sys¬ 
op: Gösta ThozelL hastigheter 300-2400 
bps. Tel. 011-138259 

Skivarp 

Empire Base. Bas för färg och grafik in¬ 
tresserade. term-prg skickas mot disk + 
porto. Basen körs på en C64. Sysop är Da¬ 
niel Wilby och Peter Frank. Hastigheter 
300 bps. Tef:04l 1-70540 
Skärblacka 

en amiga bbs öppen dygnet rum Basen 
körs på Amiga 2000 med 20 Mb minne.S- 
ysop: Robin Malmberg. Hastigheten 300, 
1200,2400 bps. Tek011-57055. 


Sollentuna 

Sektor 7. En science-fiction betonad bbs, 
ansluten till Fidonet. Körs påen Atari ST 
1040 med en hårdisk på 30 Mb. Sysop Mi¬ 
chael Lundgren. Hastigheter 300/1200 
bps. tel:08-7544441 (mellan 22.00T7.00). 

MacLineSweden. En bas för Mac och 
Amiga användare. Basen körs med hjälp 
av en Macintosh med 20 Mb minne. Sysop: 
Peter Wtklner. Hastigheter 300, 1200, 
2400. Tel:08-6268241 

Stockholm 

The Gosub. Nyöppnad bas för Amiga och 
PC. Basens hårdisk är på 21 Mb. Sysop är 
Michael Påtsson. Hastigheter 300, 1200 
och 2400 bps. Te1:08-377932 (Öppet 18.00- 
06.00 al!a dagar) 

Camelot BBS inriktad helt på Amigada- 
torer. Körs på en Amiga 2000 med 
20Mbyte hårddisk, Bridgeboard, ANC 
8X224-modem och BBS-programmet NT. 
Möten för Swedish Amiga Group of Ami¬ 
ga. Hastigheter 300-2400 bps. Tel: 08- 
348523, dygnet runt. 

Party Time Bas inriktad på amiga an¬ 
vändare. Ca 170 användare ochstor fila- 
rea. Körs på en CBM PC-20 med 30 mb 
minne. Sysop: Herman Ofen bock. Hastig¬ 
heter: 300, 1200 och 2400 bps. tel:08- 
6657054 

Onum BBS Nodenummer 201/127, har 
60 meg docar till PC, Körs på PC386 med 
300 meg hårdisk. Sysop: Franz Wennberg. 
Hastigheter 300-2400 + Split speed, 
Tel:Q8-7580849 

Wargame BBS Bas för intresserade av 
av konflikt simuleringar, krigspse och lik¬ 


nande spel. Stor filsektion med PD och 
Shareware. Nodnummer 1 FidoNet är 
2:201/126. Supportar 77 EchoMail System: 
Körs på Afar i St Mega 4 med totalt 40 meg 
härdisk. Sysop. Roerth iundin, Robbox. 
Hastigheter: 1200 och 2400 bps. Te 1:08- 
456222 

Alpha Basen körs på en AT med 122 
meg HD. Sysop är Mats Dahl. Hastigheten 
300-1200 bps. Tel:08-708 9911 

Strömstad 

May Da y Software BBS. Fil areor förlBM, 
Amiga och Atarj ST. Online spel och med¬ 
delande areor. Öppen dygnet runt. Basen- 
körs drivs med en MS-DOS maskin med 60 
Mb minne. Sysopar Mikael Kje Ilström och 
Jonas Lehman der. Hastigheter 1200 och 
2400 bps. Tel :Ö526-15326. 

Söderhamn 

Oxforgefs BBS Nystartad BBS med fil och 
postareor. Öppen 21-10. Körs på en Amiga 
2000 med 22 meg hårdisk, hasti g heter300- 
2400 bps. Te!:0270-17353 

Södertälje 

ARTUne Amiga inriktad BBS. Öppen dyg¬ 
net runt. Körs på en Amiga 200 med 80 
meg hårddisk. Sysop: Niklas Kring, Has¬ 
tigheter 300-2400 bps. Tel:0755-61537 
Attraction C64 El ite u sers only! With co- 
lor graphics! Körs på en C64 utan hård¬ 
disk. Sysop: Shark/Censor, Hastigheter 
300 och 1200 bps. Te1:0755-84281 

Uttran 

Poor marfs BBS, Främst inriktad på Atari 


ST och C64/128. Öppen dygnetrunt. Basen 
körs påen Atari ST 520 med 30 Mb minne. 
Sysop Jan Larsson. Hastigheter 300 och 
1200 bps. Tel:0753-68407. 

Åtvidaberg 

Poor Man >s BBS Den legendariska Amiga- 
basen. Kors på en AT 286 med 70 Mb hård¬ 
disk. Sysop: Håkan Etzell. has t i heter 300, 
1200 och 2400 bps. Tel:0l 20-10584 

Ängelholm 

Scandinavien ProCom BBS. En nystartad 
Amiga bas för Amigaägare! Körs på en 
Amiga och en SkyKne hårdisk för filarean. 
Sysop. Glenn Bjuresfrand. Hastigheter; 
1200 och 2400 bps. Tel. 0431-40070 dygnet 
runt! 

EDOX 665 En bas för Amiga och Pc-äga- 
re samt en de! AtarL Körs pä en Amstard 
1512 smt 32 meg i hårddisk. Sysop: Kenth 
Rosenqvist. Hastigheter. 1200-9600 bps. 
Tel :0431-21843 

Örebro 

South Bridge BBS. En bas med PC och 
Amigaprg, Tradewars samt en del annat 
godis OnLine. Körs på en AT med 640 kb 
minne samt en 80 meg abytes hårddisk. 
Sysop är Tommi Jansson. Hastigheter: 
1200, 2400 och 9600 bps. Tel: 019-120404 
Vasaskolans Databas. Databas för 
grundskole elever i Örebro kommun, un¬ 
dantagsvis utsocknes. Basen körs på en 
Compis med 12 MS hårdisk. Sysop Chris¬ 
ter Söderbäck, hastigheter 300,1200 och 
snart 2400 bps. Tel ,019^213362 



■ Har du en BBS och vill be¬ 
rätta om den? 

I så fall fyll i kupongen bred¬ 
vid eller skicka en avskrift till 
oss. 

Har du något mer att berät¬ 
ta än vad som finns plats går 
det lika bra med en avskrift. 

Vår adress: ”BBS-listan”, 
Datormagazin, Karl bergsvä¬ 
gen 77-81, 113 35 STOCK¬ 
HOLM. 


Skriv om din 


BBS-listan: 

Ort:_ Basnamn:_ 

Tele:_ Hastigheter:_ 

Dator:_Minne:_Hårddisk: 

Beskrivning:_ 


Sysops namn:_Tele:_ 

Adress:_ Postadress:_ 

1 DM 1/90 


Nu har Du råd med 
en proffsskrivare till 
Din Amiga—Atari! 


KX-P1081 — Fördelama: 

* Utskriftshasdgfiet upp bn 144 tecken/sek 

* NLQ i afla utskriftsstoriekar 

* Omkopplare för val av sknfttyper 

* Valbar IBM skrivar-emulering 

* Friktions- och traktormatning som standard 

■ OrdbehaixDingsfuiikt^ (såsom automatisk rad- 
avslutning, centrering, vänster- och högermarginal) 

■ Proportionell utskrift 

* Högupplösande punkt, adresserbar grafik 


* Upp till 40 programmerbara tecken 

* Kompatibel med standard PC-program 

* Svensk manual 

* Arkivbeständiga fargband 

* Godkänd av Semko 


Har du en C 64 efter 128? 

Vi har ett interface far 2951- 
Printerkahel til f Amiga/Atan/PC 99;- 


1571 PISKDRIVE till C-l 28 1295:- 


maxell 

I_ datalagring 

för extra säkerhet 


Disketter 10-pack 

MD 2 D, 5 J/4" 89:- 
MF2DD.31/2" 155: 


Diskett boxar 

D 40 L, 40 st 31/2", läs 
D 801.80 st 31/2". lås 
D 50 L. 50 st 51/4", lås 
D100 L, 100 st 51/4", lås 


Alla priser inklusive 23/44% moms. 
Minimiorder 200:.. Fraktfritt. 


Speicartridgepoket till C64/128 39:-/st 

5 tftter (OtkwvH, iaxorian, Jupricrlondor, Robot™, Donlcey Kong) 

Textcraft ordbehandling till Amiga 
Musmatta 
TURBO Joystick 
King Shooter, Joystick 
TAC 2, Joystick 
W1CO Bot Handle, Joystick 
WICO Red Bail, Joystick 
HACK PACK/ Toolirit till Cl28, disk 
PET SPEED, Basic compilalor Cl 28, disk 175: 
Calc Result Advanced till C64, disk 145: 
Star Texter ordbehandling till C64, disk 195: 
Printerpqpper, vitt A4,1000 st 199: 



ATARI 520 STFM mod svenskt tangentbord och handbok, 512 Kb RAM. 
TV-artsluinlng, MIDI, GEM. S^basic, MUS och Inbyggd floppy. 



E^8t^DTlMI14 

POSTORDER 


060-12 71 10 

Box 847,851 23 Sundsvall 


ATARI 1040 STFM 5.495:- 
Floppy SF 314 1.495:- 

Monitor SM 124 1.495:- 



















































C64/128 USERS 


ANGERED 

DÉMO-LIFE En demo klubb för 0 20 årend. 
diskägare. medlemsavg. 15 kr/år. Med¬ 
lemskort, var 5:e med i em gratis demo- 
kass. Vi byter, koper, säljer. Byter också 
nyttoprg. För info ring 031-308148 (Ham i d) 
eJJer 031-314698 (Nadlm) kl. 12-19. Demo- 
Jife, Saffransg.1A T 242 42 Angered. 

!NT CREW För C64/128- Medlemsbald 6 
ggr/år. Stor demosamiing. Köper, byter 
och säljer prg. De tio första får en demo- 
disk. Endast för dtsk användare.För mer 
info: tel: 031-308148 (Hamid) eller 031- 
314333 (Marko) mellan 16-16. Adress: Jnt 
Crew c/o Fl am i d Raziullah, Saffarnsg.lA, 
242 42 An ge red. 

BJERRED 

LACO Klubb för alla C64/128 ägare. Klubb¬ 
disk med läsning, prg och dyl. 5 ggr/år. 
Märkesdiskar säljes för 5 30 kr. för info 
kontakta LACO, Bondev. 2, 237 00 Bjerred 
eller LACO, Järavailsv. 41, 237 00 Bjerred. 
Bifoga svarsporto! 

JÖNKÖPING 

JÖNKÖPINGS COMPUTER CLUB Klubb 
för alla åldrar med en C64. Seriös och riks¬ 
täckande klubb. Rabatter på spel, prg 
m.m. Säljer, köper, byter spel, dem os, PD- 
prg m.m. Klubblad 8 ggr/år. Tidning 2 ggr/ 
år. Medlemsavg. 60 kr/ån Nya medlemmar 
får valfri demo eller PD-dtsk Skriv till: JCC 
c/o Hans Söderlund, Duvg, TE, 552 49 Jön¬ 
köping, 

KARLSTAD 

THE AMIGA DEMO-CLUB Medlemsblad 
och demobibliotek. For mer info skriv till- 
:TADC C/O HenrrÉk greek, Perpersv. 5, 654 
72 Karlstad. 

MALMKÖPING 

MEGA COMPUTER CLUB Lokalkfubb till 
Computer Club Sweden. Möten ca 12 ggr/ 
år. Info mot dubbelt svarsporto. MCC, Box 
115,640 32 Matm köping. 

RYDÖBRUK 

REAL ACTION CLUB klubb för C64/128, 
Tidning 6 ggr/ år. End. diskägare. För info: 
R.A.C. r Hästskov. 9, 310 71 Rydöbruk. 
Tei:0345/20118. Bit svarsporto. 

SKÖLLERSTA 

DEMOLINE Klubb för bandstat ions-ägare. 
Med demos som intresse. Har ca 150 de- 
mos Klubblad 1 gång i måaden. Skriv för 
info: Andreas Lundgren, Klockarv. 94,690 
72 SköMersta. 

STOCKHOLM 

LIDINGÖ COMPUTER CLUB Byter och 
säljer spel Medlemsavgift 40 kr/kvartal. 
Klubblad varje månad. Obs! end. C64 med 
bandstation. För mer info: L.C.C., Agirv. 5, 
181 31 Lidingö. 

SÖDERHAMN 

MASTER SOFT Söker medlemmar, byter 
spel och demos. Skriv till: Mattias kihl- 
ström, Lokförareg, 3, 826 00 Söderhamn, 
El le r t i 11: M agn us A ndersso n. Stug sund sv. 
8,826 00 Söderhamn. 

MMC Klubb för alla C64 ägare. Vi byter 
demos m.m. Skriv till: Hans-Olav En g ren, 
Fålnäs 1402,826 00 Söderhamn eller mika- 
e! Mårtensson, rundviksv, 23,826 00 Sder- 
hamn. 

SÖDERTÄLJE 

TORSLANDA 

FREMA DATORKLUBB Klubb för 

C64&128 ägare med disk. Elektronisk da- 
tortidning på disk 4-5 ggr/år, Prg-bibL Dis¬ 
ketter säljes fr. 5 kr/si. MedIavg 50 kr/år. 
För info ring: 031-56 34 54 eller skriv: Fred¬ 
rik Löf, Mosskullestigen 20B, 423 43 Tor- 
slanda. Obs! bif. svarsporto, 

THE ST RE ET-FJG HTER CLUB Söker 
medlemmar med C64 och diskdrive. För 
byte av demos och program. Ingen med¬ 
lemsavg, Skriv till Johan Örhn, Ni ekes v. 
39,423 49 Torslanda eller Johan Håkans¬ 
son, Högstensg. 12, 423 47 Torslanda. 
Ring 037-563496 eller 561391 .OBS! Bifoga 
svarsporto. 


User Groups 


UPPSALA 

KEMIDISCOS DATORKLUBB For alla 
C64/128 users. Vi byter, säljerprg, demos 
och nyttoprg. För info och medlemskap 
skriv till: KemiDäsco T s Datorklubb, Linre- 
pev. 20 nb, 756 48 Uppsala. Etter Sätt in 50 
kr på BG 5437^6108-Kem i Dl sco. 

VÄXJÖ 

DEMO FREAKS FEDERATION För 

C64/128 användare. Info + klubblad 3 ggr/ 
år och 1 dem odisk/år Medlavg. 50 kr/år. 
De mod iskar 20 kr/st. Samplers och org. 
spel fr, 20 kr. Skriv till: CFF, Fäbod v. 8, 352 
53 Växjö, eller ring Henrik 047G32351. Bif. 
svarsporto. 


FINLAND 


JÅKOBSTAD 

TH E 064 JÖYFfGHTERS Spel Som huvud¬ 
intresse. Ingen medlemsavg. Skriv till: 
(d i s k)T.C. J,, Fi s karu ddss väng en 12,686 60 
Jakobstad, Finland eller (kass) T.C.J., Box 
852,685 70 La/sm o, Finland. 


NORGE 


OSLO 

SGANCOM är en nystartad kiubb med 3 
medlemmar. Vi söker fler kontakter som 
vill byta demos m.m Skriv till: Kristian Sky¬ 
berg, Dragonstigen 57 A, 1062 Oslo 10, 
Norge 


AMIGA USERS 


ARVIKA 

STARLIGHT Rikstäckande klubb m stort 
P D-bibl, Bi I i g hårdvara, prg och spel säljes. 
Prg-disk 4 ggr/år, tidn 6 ggr/år r info-diskar 
m PD-listor. Medl.avg lOOkr/år. För mer in¬ 
fo: 0570-18216 eller skriv: Starlight, Ut- 
blicksv. 28, 671 33 Arvika. 

BODEN 

BODENS USER GROUP OF 
AMIGA 

Förening för alla Am ig a intresserade. PD- 
Bibiiotek, kurser i C, DOS, A-Rexx, Möten 
varje vecka. Rabatter. Medlemsavg 75 kr/ 
år. Sätt in medlemsavg. pä PG 461 31 31-4, 
För info kontakta Ove 0921-52247, Robert 
501 55, Bjarne 122 51 eller skriv till B.U- 
G.A, c/o Robert pettersson. Hereulesg, 
1H, 961 00 Boden, 

GLIMÅKRA 

SAUG Rikstäckande förening för A mig a. 
Medlemsdisk 5 ggr/är, medlemsavgift 90 
kr/år, T vå ex av med 1 em sd i s ke n kos ta r end 
40 kr. Sätt in pengar på PG 4770784-9. För 
mer Info skriv tilf: SAUG, c/o Fredrik Ja¬ 
gen heim r Myl lev. 11, 280 84 G llmåk ra. 
Skicka med svarsporto. 

GÖTEBORG 

COMPUTER CLUB GÖTEBORG Lokal¬ 
klubb inom Computer Club Sweden. Egen 
lokal, möten, studiecirklar, PD-bibi m m. 
Mårkesobunden för alla datorintressera- 
de. BBS tel: 031-132310 CCG, Vasagatan 
10, 411 24 Göteborg. 

DELTA Medlemstidning 4 ggr/år, nya 
medlemmar får PD-startdisk med virusdö¬ 
dare samt svensk DOS-manual. PD-bibl io- 
tek på ca 2000 prg. För infodisk sätt in 20 
kr på PG 4243017-3 eller kontakta Peter 
Masuch, V. Palmgrensg. 79A, 421 77 Väst¬ 
ra Frölunda, tel: 031-69 09 38. 

HARPLINGE 

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek. Med¬ 
lemsdisk och prg på två diskar. Mediem- 
savg. 50 kr/år. Nya medlemmar får PD-disk 
först när de har blivit medlemmar. Övriga 


tiUKVAL 


MF2DD 



TETSDISKETTER •!!! 


| DS/DD 

'l 

< 

3 

■ L 

k 


LASBARA 

DISKBOXAR 


•** 5,25" «»* 


20-49 

8:50 

50-99 



INKL. MOMS 


20-99 

3:20 

100-199 

3:15 

200 - 

3:05 

INKL. MOMS 



Priserna ar givetvis inkl. 
hons. Disketterna ar dubbel¬ 
sidiga och av högsta 
kvalitet. Vi lannar ett ars 
garanti. Snabb leverans. 


FOR 80 3,5” 

75: OÖ 

I FOR 100 5,25” 

75: OÖ 

INKL. MOMS 

Ä-DÄTÄHB 
Slupv. 14 
295 00 Ahus 
044-247232 
Ring dygnet 
runt! 


som vill ha disken skikekar in 20 kr till 
H.A.F.Tilloch med jan. 1990 sälj diskar för 
12 kr/st (minst 20 st). PD-lista utan disk får 
man mot 5 kr samt 2,40 i porto. Skriv för 
info. Bif. Svarsporto. H A.F. Vi bäcksv, 14, 
310 40 Harplänge. 

SVENSKA AMIGA ZETBOX Söker Ami- 
ga-ägare som medlemmar, Klubblad 6 
ggr/år. Medlemsavg. 60 kr livstid. För mer 
info skriv till: Anders Rundqvist. Uy- 
marksg. 2 ,252 54 Helsingborg. 

JÖNKÖPING 

JÖNKÖPINGS AMIGA CLUB Nybörjare i 
1:a hand. Infodisk med PD-bibl, stadgar 
samt VirusX oeh Are. 25 kr + porto. Årsav¬ 
gift 75 kr. Medlemsdisk 4ggr/år. Var tredje 
mediem erhåller valfri PD-disk gratis. 
Adress: J.A.C, c/o Pantzar, Murgrönsg. 17, 
552 45 Jönköping. Tel :036-175787 eft, 17. 
PG,375247-4 

KIL 

COMPUTER CLUB AMIGA Förening för 
-Amiga och Atari ST ägare. Medlemstid¬ 
ning 6 ggr/år m fl olika erbjudanden. Vi 
söker även företag som säljer billiga data¬ 
prylar ex. disketter.För info: CCA-DATA, 
Skogsv. 9,665 OOKil. Bif, 2,30 i porto. 

LINKÖPING 

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riksför¬ 
ening för Am i g aan v. Störst i Norden m ca 
1600 medl. Seriös förening för att samla 
och sprida info om Amigan Medlemsdisk 
4 ggr/år m DOS-kurs, C-kurs, prg, rabatter, 
annopnser m.m. Årlig Amigamåssa. Stort 
P D-bi b! i olek m tusentals program. Egen 
databas. Medlemsavg. 150 kr/år.PG 
693161-2, Adress: AUGS, Box 11055. 580 
11 Linköping. Tel, 013-72026 mellan Q8TTL 

MALMÖ 

MALMÖHUS AMIGA FÖRENING Stöds av 
ABF Matmö, Gratis C-kurser för alla stadi¬ 
er, PD-bibl, medlemsrabatter. Mediem- 
savg, 150 kr för studerande, övriga 200 kr/ 
år. För info: MAF,Box 96,230 30 Oxie. 

NYKÖPING 

COPY MANIAC'S Vi söker fler medlem¬ 
mar. Medlavg 20 kr/år. För Amlga ägare. Vi 
byter prg, demos, tips m.m. 5 1/4 diskar 
och diskklippare säljes billigt. För info: 
Copy Maniac«b4»s t Örns köld sv. 3, 611 36 
Nyköping. Tel:0155-68470. 

OXELÖSUND 

DELTA Se Göteborgs annonsen för info, 

STOCKHOLM 

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA Stort 
prg-bibl. Förmåner, med le ms rabatter, 
klubblokal. Medlemsblad & disk. Medlem¬ 
savg- 100 kr/år. Eget möte ä FidoNet. För 
info: SUGA, Disponentvillan, Verksatn, 
Norrtullsg. 12K, 113 27 Stockholm, PG 
134332-6 

THE LOST BOVS Rikstäckande för¬ 
ening för Ami ga. Medfemstidn. 6 ggr/år. 
Ingen avgift. Vi byter, säljer prg, demos, 
bilder, disketter. För mer info skriv till: An¬ 
ders Hansson, Svängrumsg. 36, 421 35 V, 
Frölunda eller Daniel Delin, Sjömilsg. 7, 
421 37V, Frölunda. Bifoga svarsporto. 

SUNDSVALL 

COMIC CRACKING CREW För alla Ami- 
gaägare. Ingen avgift. Vi byter, säljer och 
köper: demos, prg, bilder m m- För info: 
Dan Orre, Gran backen 8,852 53 Sundsvall, 
Tel: 060-122237, Bif. svarsporto, 

SÖDERHAMN 

S.A.U. Klubb för alla dator i ni res se rade, 
Medlemsavg. 25 kr/junior och 35 kr/senior. 
Pd-d ä s kar 25 k r/st, M ed I em s b I ad 12 g g r/år.. 
Sått in medlemsavg på PG 4194159-2, För 
info: 0270-13377 (Johan) eller 0270-18296 
(Anders). 

VÄRNAMO 

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift, med¬ 
lemsförmåner m.m. För info: Am i ga Club 
No 1, Lasarettsg, 10, 331 30 Värnamo...S- 
tenängsv, 15, 141 37 Huddinge. Tel: 
0370/165 80 ei 08/774 73 82, SVARSPOR¬ 
TO’ 

YSTAD 

YES Unga Forskare-fö re ning i Ystad. Hål¬ 
ler kurser. Innehar hårdvara. Medlemsavg. 
50 kr/år. Klubbtidning, Ring 0411-746 26 
eller skriv till YES, Box 194,271 24 Ystad. 

ÖSTERLEN 

ÖSTERLEN Dataklubb som satsar på ut- 
bild i samarb m Studiefrämjandet. PD- 
bibl, tidning, medl rabatter. Medlavg 70 kr/ 
år. För mer info:0414-73597 (Tommy), 0414- 
32066 (Christer) eller 0414-420 25 (Henrik) 


C64/128 OCH AMIGA USERS 


BJUV 

CLUB 64, C64/128, Amiga och Nintendo 
users. KLiubbtidning 5-6 gg r/år, medlem¬ 
sträffar, PD-bibl C64/128. Medlemsavg 
gratis/Bju, 20 kr inkl inf oblad 6 ggr/år. 
Rikstäckande. Info mot porto: Club 64, 
Humleg.5, 267 00 Bjuv. 

EKSHÄRAD 

CASC Tidning 6 ggr/år, klubbdisketter 3 
ggr/är. Avgift 40 kr/år (C64) och 60 kr/år 


(Amiga). De 20 första medlemmarna fär 
gratis prg-disk. Ring eller skriv t Ml Håkan 
Gustavsson, Pl 4908,680 50 Ekshärad-Tel: 
0563-404 49. 

GÄRSNÄS 

VIC BOYS DATORKLUBB C64och Amiga 
500 förening. Kiubbtidn, 9 ggr/år. Medlem¬ 
sträff varje mån, PD.bibl för C64 och Ami¬ 
ga fr.o.m sept. Medlemsavg. 30 kr. PG 
4887661-9. För info: (C64) Ola Reslow, Jar- 
le hög, 272 92 Simrishamn. (Amiga) Mag¬ 
nus Persson, Kungsg. 15A, 281 43 Hässle¬ 
holm. 

HARPLINGE 

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIATION 

Klubb för C64/128 och Amiga freaks. Vi 
säljer, köper, byter prg m.m. Litet PD- 
bibLVi säljer även kartor till spel. Ingen 
avgift. Skicka med svarsporto. H.C.A, Fö- 
erningsv. 15 1 310 40 Harplinge. 

JÖNKÖPING 

COMPUTER ASSOCIATION OF SWEDEN 

Förening för Amiga och ST ägare, Med¬ 
lemsdisk 4ggr/år, PD-bibliotek, Rabatter, 
Möten 1-2 gg/år. Infodisk med PD-lista 
m.m. mot 19 kr på PG 365462-1. Avgift 100 
kr/år. Info: 036-185342 eller 036-185643, 

KÖPING 

SWEDISH KELEE CÖDÉS Nystartad 
klubb för IBM PC och Amiga, Klubbtidning 
utkommer 6 ggr/år. PD-bibliotek. Medlem¬ 
savg. 50 kr. För info skriv till SKC IBM c/o 
Mattias Nyman. Bred ablicks v. 4, 731 41 
Köping eller SKC Amiga /oTommy sjö- 
berg, Tunadalsv. 32D f 731 40 Köping. 

LAGA 

SOFTWARE DRAGONS KLubb för Amiga 
och C64 ägare. Byter och köper demos. Vi 
har ett litet PD-bibliotek. Ny medlem får 
gratis demodisk och det senaste numret 
av tidningen, Medlavg 15 kr. Ring SWD 
0372-30781 för Info. 

MALMKÖPING 

COMPUTER CLUB SWEDEN Sveriges 
största märkesobundna atorklubb! Vi har 
lokalföreningar på många platser i Sve¬ 
rige. Medlavg 100 kr/år. Tidning 4 gg r/år. 
För info: CCS, Box 115, 640 32 Malmkö- 
ping. 

NORRALA 

SCANNDINAVIEN AMIGA USER Amiga 
klubb. Medlemsblad på disk 4 ggr/är med 
vanligt material, PD-program och updatre- 
ing av PD-lista. Medlemsavgift: 100 kr/ju¬ 
nior (und. 25 år) och 150 kr/sen ror (öv, 15 
år). För mer info skriv till: SAU, Box 40011 r 
826 04 Norra ta. 

ORREFORS 

QUiCK DATA & ELEKTRONIKS DATAK¬ 
LUBB. Medlemsavg, 60 kr-Tidning 12 ggr/ 
år. Produkter 10-30% under rikt priset, 
speirec, topplista, månadspel (ej bind,) 
m.m. PD-OCh demo bibi till Amiga för 15 kr 
inkl disk. Klubben är till C64. Amiga, ST, 
PC och SEGA- Skriv el ier ring för mer info, 
Källv, 3, 380 40 Orrefors. Tet: 0481-30620 
Qbsl End. org, prg! 

OSKARSTRÖM 

OSKARSTRÖMS COMPUTER CLUB 

Klubb för alla C64 och Amiga användare. 
Avg iftl 00 kr/år vuxen, 50 kr/är ungdom och 
25 kr/år för familje medlem. Vi har möten 
varje måndag mellad 17-21, Kommer att 
hålla en CLI-kurs samt en 64-assembler 
kurs. PD-bibliotek och egen BBS. ör info 
skriv till OCG, Hantverksg, 2, 313 00 
Oskarström. Ring 035-124715 (Mikael), 
66247 (Lars-Erik) eller 39435 (Veijo). 

SANDVIKEN 

SANDVIKENS COMMODORE DATAK¬ 
LUBB AnvändarkJubb för C64/128, Amiga 
och PC. Med lems förmån er, PD-prg, kiubb¬ 
tidn ca 4 ggr/år. medlemsdisk 1-2 ggr/år. 
Medlemsavg. senior 100 kr/år, junior 75 kr/ 
år. För mer info: Box 7013, 811 07 Sandvi¬ 
ken, 

SKARA 

THE AMIGA FREAKS Nystartad Amiga 
klubb med kiubbtidn 6 nr/är, Alla nya medl 
får en PD-disk. Vi sysslar med byte av PD- 
rg och demos, Medlemsavg. 80 k r/år. För 
mer info: TAF, Sörbodalsv 1, 533 72 
Lundsbrunn. Tel;05lG-52121 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM COMPUTER CLUB Stort 
PD-bibl för PC, C64/12S, AM iga och Macin¬ 
tosh. Egen BBS. rabatt på QZs KOM sys¬ 
tem. Möten r Stockholm. Medlemstidn 5 
ggr/år, Medlemsavg. 100 kr på PG 
21301-7 Jnfo tel 08-7608901 
P D-KLUBBEN Vio byter prg och demos 
pé band och disk. Rabatter. Tidning 8 ggr/ 
år + info-blad. Litet PD-bibliotek, Tomma 
diskar billigt. Nya medlemmar får gratis 
spel eller nyttoprg. Medlemavg 40 kr/år. 
För infoblad: (C64/128) Ulf eriksson. PD- 
klubben, Kruthornsv.13, 191 53 Sollentu¬ 
na. Tel: 08-353863. Amiga: Jonas Johans¬ 
son. Fjärdebjurhovdadag. 12, 723 52 Väs¬ 
terås. 

STÖDE 

GÖLDEN INT FEDERATION C64/128, Ami¬ 
ga och Atari. Medlemsavg, 25 kr livstid 
inkl. 2 tidn. Klubbmöten. BG 7848-12- 
00093 (Magnus Hansson), GIF, Mossv. 23, 
860 13 Stöde. Tel: 0691-111 79 


ÖRNSKÖLDSVIK 

THE GRAPHIC EQUALfZER HACKERS 

Dataklubb med datatidning för Commo- 
dore. PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 ggr/år, 
Medl em svag 20 kr -ä- ca 40 kr i frakt. Tveka 
jnte r ring 1 0660-70354, 51395, 52490 för in¬ 
fo. 


NORGE 


NORE 

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga klubb 
för hela norden. Medlemsdisk 6-8 ggr/år 
på engelska. Samartbertar med Delta och 
haret tsort pD-bibl. För vidare info kontak¬ 
ta: Mega Amiga Force Int PB 14, N-3629 
Nore, Norge. 


VIC-20 KLUBBAR 


LERUM 

WARP 525 + VIC-20 KLUBB Medfems- 
kass m topp spel, klubblad 6 ggr/år, org. 
spel fr. 10 kr, cartridges, expansioner, joy- 
stiek m.m, Medlavg SO kr/år. Skriv för mer 
info: Warp 525 +, Leiresv. 82 r 443 51 Le¬ 
rum 


PLUS/4 


LUDVIKA/MALUNG 

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN söker alla 
Ptus!/4, C16 och C116 ägare i Norden. Ing¬ 
en medlemsavgift. För info: Nordiska 
Plus E/4 Klubben, c/o Reiner Lärka, Mara¬ 
ton v. 38C. 302 54 Halmstad. 

SPEL OCH ÄVENTYR 

THE INSANE ADVENTURE FREAKS 

Kiubb för de som spelar Alternate Teality, 
Bards Tate eller Dungeon Master. Avg.20 
kr. Spel kartor säljes till. medlemmar. Nöd- 
telefon tel: 063-137728 Övrig info: ”Jason’* 
Eks el 1, FjällgööB, 502 61 Borås. Te!:G33- 
105617 

SVENSKA ÄVENTYRSKLUBBEN För 

äventyrs-och rollspelare. Kiubbtidn, hjälp¬ 
te!, lösningar. Avgift 55 kr till PG 
4964649-0. För info. sänd svarsporto til/: 
Mattias melin, trekanten 3 r 302 30 Halm¬ 
stad. 

SVENSKA SCHACKDATORFÖR¬ 
ENINGEN För intresserade av schackda- 
torer och datorsehack. Tidningen PLY 4 
ggr/år mot medlemsavgiften på 120 kr att 
insätta pä PG 418772-0. Skriv till: Thoralf 
Karlsson, Uttermarksg, 31 C, 633 51 Eskik 
Stuna. Tel',016-131396 
PROGRAMBIBLJOTEK 
SPI RIT PD PD-bibl lör 064/128. Skicka disk 
med prg och vi skickar dig din disk med 
PD-prg, Skicka en disk och 10 kr, så får du 
PD-prg, Prglista mot 5 kr, Spirit PD c/o Hå¬ 
kan Öqväst. Körs bärsstigen 15, 951 45 Ui- 
leå 

C64/128 EDUCATJON PD-GROUP För¬ 
en. för undervisningsprg. 29 disketter m 
svenskspråkiga prg i ämnena Sv, Ma, Eng, 
Nc/So. Prg för särskola, special undervis¬ 
ning, eJJa3grundsko/es/adierna Byter PD- 
prg, Prg-förteckning mot porto. Tel:0345- 
11336 

NORDISKA PD-61BUOTEKET Nordens 
största och billigaste PD-bibl. Vi sköter 
PD-dlstributionen för Norden. AUGS, SU¬ 
GA, CCS och i Norge ATLANTIS är anslut¬ 
na, Två diskar m lista 30 kr. Det mesta 
listat på svenska vilket hjälperdig att kom¬ 
ma igång med programmen, v fru sdödare, 
Diskm an 2 och Disksalv, övriga diskar 20 
kr för medlemmar i föreningar. Snabba le¬ 
veranser, porto ingår. Adress: Nordiska 
PD-Bi b t lote ket. Sol hem Grimstad, 590 62 
Linghem. PG 4942954-1. Te!:0l3-72G26 et, 
013-72126 mellan 0301. 

AM\GA PUBLIC DOMA1N MALMÖ Info¬ 
disk mot 19 kr på PG 41914409. Basen 
innehåller Fish, Panorama. CasaM i Ami¬ 
ga. Software Digest, SACC, AUGE, ACS, 
RW, SI ides Hows, Camelot, FFaug m.m. 
Info: M eg ad i sk. Box 5176, 200 71 Malmö, 

MULTI SOFT PD-prgtill Atari ST och 
C64/128. Stort prg-bibl. kopieringskostnad 
20 till Commodore och 30 kr till Atari. Gra¬ 
tis lista! Tel: 0753-52924 (Björn) eller 0753^ 
5391T (Patrik) mellan 16-21, 

DELTA«b4*s Amiga PD. Ca 1500 disket¬ 
ter. Pris 20 kr/st (SONY-diSkar). Sätt in 30 
pä PG 4243017-3 för färsk lista, eller kon¬ 
takta: Delta, V. Palmgrensg, 79A, 421 77 V. 
Frölunda. Tel: 031-690938 

AMIGA FISH USER GROUP Vi har alla 
diskarna i lager. Skicka in ditt namn och 
adress till Fish User Group c/o Jörgen Ek¬ 
ström, Stortorget 3, 235 31 Vellinge med 
en disk pius returporto sä skickar vi en 
lista på disk över-alla prg. plus info. 

GÄSAPÄGENS PD Förmedlar PD-prg till 
C64. Kostnad 30 kr/disk (ca 27 prg) Byter 
PD-prg. Du får tillbaka lika många valfria 
prg som du skickar m. Tomdiskar för 6 
kr/st. Skriv för lista och Info: Gåsapågens 
PD c/o Hansson, Kafasgr. 4, 222 51 Lund. 
Var god bifoga svarsporto! 

COOL’N FUN PD-BIRUOTEK Vt har ett 
mkt Htet PD-bibliotek. Säljer, köper och 
byter PD-diskar. Skicka 20 kr + porto för 
info-dtsk. Cool n Fun PD-bibliotek, Ny- 
ponv.2, 312 31 Laholm. 

AM !ARTPD-BIBLIOTEK Mer än 300ut- 
valda PD-disketter till Amiga. Pris per disk 
20 kr. Lista pä disk kan beställas för 20 kr, 
Amiart PD-bibliotek, Box 28Z 201 22 Mal¬ 
mö, 

CLUB 64:S PD-BIBLIOTEK C64 disk I 
band. Gratis program! Prislista gratis/ 
medlemmar i Club 64.10 kr/icke medlem¬ 
man Skicka 10 kr, namn och adress till 
Club 64:s PD-bibliotek, Humfeg, 5, 267 00 
Bjuv, 

OISK-O-TEKET PD-bibliotek för Amiga: 
Vi har alla fish. RPD. Camelot mfl. Totalt 
628 disketter. Byter eller säjer till själv¬ 
kostnadspris. 3 info-diskar mot 50 kr på 
PG 419 25 19-9(J.Liljekvist), Ring 0760-527 
13. 
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OATORBORSEN 


KOPES 


LittEe Computer people pä disk köpes. 
Ring Rikard, 

Te1:042/14 51 45 


Diskettstat till C64 och TFC III kopes bil- 
NSt. 

[_ Tel:Q38Q/l36 Ti 

Disketter kopes (3.5") billigt. Gärna garan¬ 


ti. 


Te1:08/96 60 73 


SÄLJES 


Böcker, programmering !G ( instde the 
I Amiga, Amiga assembly language pro¬ 
grammering och Machme language for 
beginners (64), Ring Göran. 

Tel:0a/768 42 95 

C64 spel säljas på kassett 50 kr/st, 

Tel:03l/44 3180 

Genlock, Electronic design, topptestad, 
inkl RGB-sp Sitter I digitaläsering. Q bet 
beg. 3000 kr. 

Te i: 031/29 53 03 

C128 m bandsp, joyst, TFC ill. Pris 2000 kr. 
Ring Marcuse kl 18. 

Tel:040/18 68 25 

DrTab4«s KCS v 1.6, man, mid i interface. 
Pris 1900 kr. 

Teifl13/17 44 85 

128 D m TV, diskbox, disk, TFC III, joyst, 
programmeringsbocker. Pris 4585 kr. Ring 
e kl 16. 

Tel;Q322/37342 

C64ft2B»tfllbehär säljes. TFC lll r kval disk 
5 1/4, monitorkabel, band stat 1530, org 
spel, Steatth fighter, live ammo (samling). 


Ring och bjud. Fråga efter Teddy. 

Te]:044/487 81 

Monitor Commodore 1084. Pris 1900 kr. 

Tel:0l3/f7 44 85 

Am iga k lubbar se hit! VE säljer ut värt PD- 
bibiäotek på över 600 diskar (fish mm) + 
hundratals tomma. Mkt bra pris, 

Tel:0760/I229l 

C64, bandsp 1530, load it-bandsp, band, 
joyst, datortädn. Pris 1900 kr. Ring Daniel, 
Te1:054/3Q216 

TFC III med manual Pris 200 kr 

Tei:054/31207 

128, bandsp, joyst, tidn, org spel. Pris 2200 
kr. Ring Magnus. 

Tel:0302/151 37 

Sampler til! Am i ga, Pro Sound Designer 
och Pro Midi Plus 650 kr. 

Tei:028l/212 33 

Org till Ammiga: Oil imperium, North and 
South m fi 150 kr/st. Ring Robert, Ej byte el 
kopior, 

Tel:Q250/146 29 

Resetknappar, 4 st. Pris 35 kr/st. Skickas 
med massor av användbara pokes. Ring 
Kalle. 

Tel :Q16/42 53 81 

Färgband till Star-LC 10 säljes. Pris 55 kr. 
Ord pris 110 kr. Ring e kl 17. 

Te 1:08/34 47 55 

Videoscape, Gunship, Journey säljes. Allt 
1100 kr. 

Tel :018/10 07 18 

MIDl-Sequencer Dr. T r s KCS v. 1.6A till 
Am i ga. Uppdatering till kommande vers. 
kan ordnas. Pris 1500 kr MlDS-EnteffaceTri- 
log 350 kr. 

Tet:OB/760 95 80 


C128D, 2 joyst icks, 45 disketter, spel m.m. 
Ring. Stefan e. kl. 16.00. 

__Te i 054/15 31 35 

Amiga 2000, monitor 1084, 2 disk- 
drives, prg och litteratur (värde 5000 kr). Pa¬ 
ketpris 12500 kr. 

Tei:060/57 08 86 


BREVKOMPISAR 


Snabba Am iga kontakter sökes för byte av 
nya prg. Skriv titt: Magnus Palm r Plöfarv 
102,13740 VÄSTERHANINGE_ 

Am i ga brevkompisar sökes för byte av prg 
mm. Skriv tilliEric ArvelL Rösesv 7,311 38 
FALKENBERG 

Amiga ägare sökes för byte av prg, demo 
mm. Skriv till: Marcus Olsson, Skåneg 322, 
432 30 V ARBERG_ 

Snabba Am iga kontakter sökes för byte av 
demos, prg, tips mm. Alla brev besvaras. 
Skriv till: Joacim Sjödin. Barnhemsg 7,593 
34 VÄSTERVIK_ 

Amigabrevis sökes för byte av prg mm. 
Skriv ttil; Mats Högfors, Ströms ho! m 9, 
730 40 KQLBÄCK 

A500 kontakt nära uppland. Skriv till: Ro- 
bert Englund, Steneborg, 740 47 HARBQ 

Amigaägare sökes för byte av demos, prg 
mm. Skriv till: Petri Meido, Lötg 4 B, 632 23 
ESKILSTUNA 

Snabba Amigakontakter för byte av do 
mos, prg mm. Skriv till: Patrik Bergkvist, 
Sörby 3Q14 t 37291 RONNEBY 


REGLER FOR OATORBORSEN 

Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPERSONER 
som vill sälja, köpa och/eller byta datorer, tillbehör 
och/eller ORlGINAL-program. Den är också öppen för 
dem som vill skaffa sig en brevvän, har ett arbeta att 
söka eller ett arbete att erbjuda. 

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken. 

Det är förbjudet att annonsera om piratkopierade 
spel och/eller nyttoprogram samt manualer. 

Överträdelser av bestämmelserna kan medföra 
rättslig prövning enligt svensk lag. Det innebär att 
annonsören riskerar böter eller fängelse upp till två år. 

OBS: Försäljning/byte av original-program och spel 
maximeras till två program per annons. Titlarna måste 
anges. 

På grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till 
två nummer innan annonsen blir införd. 

Ingela Palmér 


BYTES 


C64 Musik prg som grupper gjort bytes. 
Ring Raza. 

Tel:08/36 98 16 


Forts från sid 25 

olika, men det märker man oftast 
inget av som programmerare. 

AVSLUTNINGSVIS 

Och nu ett meddelande: Efter den¬ 


na artikelseries slut skall vi försöka 
besvara de vanligaste och intressan¬ 
taste frågorna. Beter sig c art ri dgen 
fånigt? Hur åstadkommer man det 
och det? Fäst dina frägor på ett pap¬ 
per och skicka det till Datormagazin, 
så skall vi göra vårt bästa för att sva¬ 


ra på frågorna. 

Och så tiil sist ett tack till Mats 
Hägersten för det eminenta tipset 
om DLlNK.Thanks i 

Anders Janson 


ANNONSPRIS 

Från och med detta nummer tving¬ 
as vi höja priset på Datorbörsen tif! 20 
kronor per annons. Som tidigare är 
annonserna endast för privatper¬ 
soner. Pengarna skickas till Pg. 11 
75 47-0. Sr. Lindströms Förlag. Märk 
inbetalningskortet med DATORBÖR¬ 
SEN. 
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AMIGA 500 PAKET 


Allt detta ingår; 

■ RF-modulator ■ Tac-2 

■ 10 st Maxell MF1 DD ■ Spel 


4.895:- 


ATARI1040 STE 

inkl mus och TOS 1.6 


5.495:- 


GROSSISTPRISER PÅ DISKETTER 


Maxell 

MFIDD 

MF2DD 

Sony 

MFIDD 

KAO (färgade) 

No-Name 

Superbilliga 

No-Name 


(400 st) 


10 st 

50 st 

100 st 

11,40 

13,90 

10,90 

13,40 

10,40 

12,90 

11,40 

20,90 

10,40 

9,90 

9,60 

9,25 

7,20 

7,90 

7,60 


Sony MF2DD 

I praktisk box med 
plats för 20 st disketter 


295:-/20 st 


Monitor Philips CM8833 

2.995:- 

Extern diskdrive Amiga Q-tec 

1.295:- 

SupraModem 2400 Baud 


inkl program och kabel 

1.945:- 

Joystick Tac-2 

109:- 

Diskettbox 80 eller 120 

99:- 

Musmatta 

99:- 

SupraRam 500, 512 Kb, klocka 

1.295:- 

SupraRam 2000, 2 Mb till A2000 

5.495:- 

Star LC24-10, 360 x 360 DPI 

3-995:- 

Star LC-Z0, 9 nålar 

2.595:- 

Star LC-10 CL, färg, 9 nålar 

3.195:- 

Extraminne A500 

995;- 

Bläckstråle-skrivare Xerox 4020 


demoex. 

11.500:- 


AT-DATORER - KANONPRISER 


AT-286 
12 MHz 
UMbRAM 
11,2 Mb Floppy 


i 20 Mb Hårddisk 
I Gränssnitt; 1 Parallell, 

2 seriella, 1 Gameport 


13.450:- 


MINST 20 % RABATT PÅ SPEL!!! 


Gratis musmatta vid köp över 500:- 
Gäller t o m 90 02 23. Du tjänar 99:- 


RING 042-411 91 

Vard 9 - 18, torsd även 19-22 


DATAGROSSISTEN 

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. 

























































































Ok G ' 


Nr 2 ute 18 januari 


N vbör i ar-serie 


LAS 



KAKA 

GRATIS 

PIZZA 


Prenumerera och spara 40 
kronor på Oatormagazin. 

Nu när tidningen kommer 
varannan vecka gäller det att 
Inte missa ett nummer, Hei- 
årsprenumeration (20 num* 
mer) kostar 280 kronor. Halv- 
år (10 nummer) 150 kronor. 
Förutom att man sparar 40 
kronor till en pizza 
mersvarianten 
oroa sig för dyrare, 
och eventuella 
(uschl). 

Dessutom kan just du till* 
höra de lyckliga fem med ett 
otroligt flyt som vinner Dator* 
magazins T-tröjor. 

Observera att även de som 
förnyar prenumerationen är 
med I utlottningen av T-tröjor. 





waRam 



"MARKNADSLEDANDE 
TILL RÄTT PRIS!" 




1/2 Mb RAM-board till Amiga 500 
Ökar upp datorns minne till 1 Mb R 
Klockkort/kalender med backup 
Lätt och smidigt att installera 
Du får tillgång till de läckraste spel ^ 
och nyttoprogrammen som kräver 1 


ALFASOFT 

The innovator - not the imitatör” 

Magasinsgatan 9,21613 Malms 
Telefon 040-16 41 50 








































